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คำนำ 

 

 หลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ (หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 
2568) เปิดสอนในมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน  นครราชสีมา ประกอบด้วยหัวข้อหลัก 
ดังต่อไปนี้ หมวดที ่1 ข้อมูลทั่วไป หมวดที ่2 ข้อมูลเฉพาะของหลักสูตร หมวดที ่3 ระบบการจัดการศึกษา 
การดำเนินการ และโครงสร้างหลักสูตร หมวดที่ 4 การจัดกระบวนการเรียนรู้ หมวดที่ 5 การประเมินผล
การเรียนและเกณฑ์การสำเร็จการศึกษา หมวดที่ 6 ความพร้อมและศักยภาพในการบริหารจัดการ
หลักสูตร หมวดที ่7 กลไกการปรับปรุงและพัฒนาหลักสูตร เพ่ือการประกันคุณภาพหลักสูตร 
 หลักสูตรเป็นมาตรฐานของการศึกษา และเป็นเครื่องมือสำคัญในการกำหนดทิศทางในการพัฒนา
คุณภาพผู้เรียนให้มีความรู้ ความสามารถ ทักษะตามผลลัพธ์การเรียนรู้ที่หลักสูตรกำหนด ตลอดจนใช้เป็น
เครื่องมือในการกำกับดูแล ติดตามผลของการศึกษาให้บรรลุตามวัตถุประสงค์ของหลักสูตร คณะกรรมการ
พัฒนาหลักสูตรจึงได้ออกแบบหลักสูตรอย่างละเอียดรอบคอบ เพื่อให้ผู้ใช้สามารถนำไปเป็นแนวทาง
ปฏิบัติในการจัดการเรียนการสอนได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

 

คณะวิศวกรรมศาสตร์และเทคโนโลยี 
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน 
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สารบัญ 
 หน้า 
หมวดที่ 1    ข้อมูลทั่วไป 1 
หมวดที่ 2    ข้อมูลเฉพาะของหลักสูตร 8 
หมวดที่ 3    ระบบการจัดการศึกษา การดำเนินการ และโครงสร้างของหลักสูตร 13 
หมวดที่ 4    การจัดกระบวนการเรียนรู้ 124 
หมวดที่ 5    การประเมินผลการเรียนและเกณฑ์การสำเร็จการศึกษา 137 
หมวดที่ 6    ความพร้อมและศักยภาพในการบริหารจัดการหลักสูตร 143 
หมวดที่ 7    กลไกการปรับปรุงและพัฒนาหลักสูตร เพ่ือการประกันคุณภาพหลักสูตร 150 
 
ภาคผนวก 

 

ภาคผนวก ก. ข้อบังคับมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน ว่าด้วยการศึกษา 
                 ระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2567 

156 

ภาคผนวก ข. วช.05 ประวัติและผลงานทางวิชาการของอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร  
                 และอาจารย์ประจำหลักสูตร 

190 

ภาคผนวก ค. วช.06 สรุปผลการดำเนินงานของหลักสูตรในรอบ 5 ปีย้อนหลัง 234 
ภาคผนวก ง. วช.11 สรุปผลการตรวจสอบทักษะของหลักสูตรกับทักษะตามความต้องการ 
                 ของตลาดแรงงาน (Skill Mapping System) 

238 

ภาคผนวก จ. วช.12 ข้อมูลความต้องการจำเป็นของผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย  
                 (Stakeholders’needs/Inputs) 

244 

ภาคผนวก ฉ. วช.03 สรุปข้อเสนอแนะจากการวิพากษ์ร่างหลักสูตร                   254 
ภาคผนวก ช. วช.10 ข้อมูลรายวิชาที่จัดสหกิจศึกษา ฝึกงาน และการศึกษาเชิงบูรณาการ

กับการทำงาน (Cooperative and Work Integrated Education: CWIE) 
258 

ภาคผนวก ซ. วช.07 ตารางเปรียบเทียบข้อแตกต่างระหว่างหลักสูตรเดิมกับหลักสูตร 
                 ปรับปรุง 

262 

ภาคผนวก ฌ. คำสั่งแต่งตั้งคณะกรรมการพัฒนาหลักสูตร คณะกรรมการวิพากษ์หลักสูตร
ผู้ทรงคุณวุฒิและประวัติ 

293 

ภาคผนวก ญ. มติคณะกรรมการประจำคณะ มติสภาวิชาการ และมติสภามหาวิทยาลัย 311  
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รายละเอียด 
หลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต 
สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 
(หลักสตูรปรับปรุง พ.ศ. 2568) 

 

ชื่อสถาบันอุดมศึกษา  มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน 
วิทยาเขต/คณะ/สาขา  มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน นครราชสีมา  
    คณะวิศวกรรมศาสตร์และเทคโนโลยี 
    สาขาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์  
 

หมวดที่ 1 ขอ้มลูทั่วไป 
 

1. รหัสและชื่อหลักสูตร   
1.1 รหัสหลักสูตร 25481991103852 
1.2 ชื่อหลักสูตร  
ภาษาไทย  : หลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 
ภาษาอังกฤษ : Bachelor of Engineering Program in Computer Engineering 

2. ชื่อปริญญาและสาขาวิชา  
2.1 ชื่อเต็ม  (ภาษาไทย) : วิศวกรรมศาสตรบัณฑิต (วิศวกรรมคอมพิวเตอร์) 

 (ภาษาอังกฤษ) : Bachelor of Engineering (Computer Engineering) 
 2.2 ชื่อย่อ (ภาษาไทย) : วศ.บ. (วิศวกรรมคอมพิวเตอร์) 

(ภาษาอังกฤษ) : B.Eng. (Computer Engineering) 
3. วิชาเอก 

 ไม่มี 
4.  จำนวนหน่วยกิตที่เรียนตลอดหลักสูตร 
 ไม่น้อยกว่า 129 หน่วยกิต 
5.  รูปแบบของหลักสูตร 
 5.1  รูปแบบ 
  - หลักสูตรระดับปริญญาตรี (4 ปี) 
 - กลุ่มของหลักสูตร ปริญญาตรีทางวิชาการ 

5.2 ภาษาที่ใช้  
 จัดการเรียนการสอนใช้ภาษาไทยและ/หรือภาษาอังกฤษ 

 



2 

5.3 การรับเข้าศึกษา  
 รับทั้งนักศึกษาไทย และหรือนักศึกษาต่างชาติ 

5.4 ความร่วมมือกับสถาบันอื่น 
  เป็นหลักสูตรเฉพาะของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน  ที่จัดการเรียนการสอน
โดยตรง 

5.5 การให้ปริญญาแก่ผู้สำเร็จการศึกษา 
ให้ปริญญาเพียงสาขาวิชาเดียว 

6.  สถานภาพของหลักสูตรและการพิจารณาอนุมัติ/เห็นชอบหลักสูตร  
     6.1 สถานภาพของหลักสูตร 

หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2568 กำหนดเปิดสอนเดือนมิถุนายน  
ภาคการศึกษาท่ี 1 ปีการศึกษา 2568 

- ปรับปรุงจากหลักสูตรเดิม คือ 
หลักสูตรหลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 

(หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2563)  
     6.2 การพิจารณาอนุมัติ/เห็นชอบหลักสูตร 

- ได้พิจารณากลั่นกรองโดยคณะกรรมการประจำคณะวิศวกรรมศาสตร์และเทคโนโลยี  
ในการประชุมครั้งที่  8/2567  เมื่อวันที่ 16 เดือน พฤษภาคม พ.ศ. 2567 

- ได้พิจารณาให้ความเห็นชอบหลักสูตรจากสภาวิชาการมหาวิทยาลัยฯ เพื่อนำเสนอต่อ
สภามหาวิทยาลัยฯ ในการประชุมครั้งที่ 7/2567 เมื่อวันที่ 19 เดือน กรกฎาคม พ.ศ. 2567 

- ได้รับอนุมัติ/เห็นชอบหลักสูตรจากสภามหาวิทยาลัยฯ ในการประชุมครั้งที่ ........  เมื่อ
วันที่ ..... เดือน.............. พ.ศ.....  
7.  อาชีพที่สามารถประกอบได้หลังสำเร็จการศึกษา  

7.1 วิศวกรคอมพิวเตอร์ 
7.2 นักวิชาการคอมพิวเตอร์ 
7.3 ครู อาจารย์ 
7.4 นักวิจัยและพัฒนาทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 
7.5 นักพัฒนาเว็บไซต์และโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
7.6 นักพัฒนาโปรแกรมประยุกต์บนอุปกรณ์เคลื่อนที่ 
7.7 วิศวกรข้อมูล 
7.8 ผู้จัดการฐานข้อมูล 
7.9 วิศวกรระบบและเครือข่าย 
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7.10 วิศวกรคอมพิวเตอร์วิทัศน์ 
7.11 วิศวกรปัญญาประดิษฐ์ 
7.12 วิศวกรการเรียนรู้ของเครื่อง 
7.13 วิศวกรอินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง 
7.14 ผู้ประกอบการธุรกิจด้านเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ 

8.  เลขประจำตัวประชาชน ตำแหน่ง ชื่อ-สกุล และคุณวุฒิการศึกษาของอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร 
ตำแหน่ง
วิชาการ 

ชื่อ-สกุล 
เลขประจำตัวประชาชน 

คุณวุฒิ (สาขาวิชา) 
สถาบันที่สำเร็จการศึกษา, ปีท่ีสำเร็จ

การศึกษา 
ผู้ช่วย

ศาสตราจารย์ 
นายธรรมกร ครองไตรภพ 
34005005xxxxx 

วศ.ม. (วิศวกรรมคอมพิวเตอร์) 
 
วศ.บ. (วิศวกรรม

อิเล็กทรอนิกส์ - 
คอมพิวเตอร์) 

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหาร
ลาดกระบัง, 2550 
สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล วิทยาเขตเทเวศร์, 

2535 

ผู้ช่วย
ศาสตราจารย์ 

นายวิทยา ศรีกุล 
35013006xxxxx 

วศ.ม. (วิศวกรรมไฟฟ้า) 
ค.อ.บ. (อิเล็กทรอนิกส์ - 
สื่อสาร) 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน, 2558 
สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล วิทยาเขตพายัพ, 
2538 

อาจารย์ นายประกาย นาดี 
33210010xxxxx 

วศ.ม. (วิศวกรรมคอมพิวเตอร์) 
วศ.บ. (วิศวกรรมไฟฟ้า-
คอมพิวเตอร์) 

มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์, 2546 
สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล จังหวัดปทุมธานี, 
2536 

ผู้ช่วย
ศาสตราจารย์ 

นางพรภัสสร อ่อนเกิด 
33099010xxxxx 

ค.อ.ม. (เทคโนโลยีเทคนิค
ศึกษา) 

ค.อ.บ. (วิศวกรรมไฟฟ้า - 
คอมพิวเตอร์) 

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระนครเหนือ
, 2546 
สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล จังหวัดปทุมธานี, 
2539 

ผู้ช่วย
ศาสตราจารย์ 

นายอภิชาต ติรประเสริฐสิน 
33099013xxxxx 

ปร.ด. (การจัดการเทคโนโลยี
สารสนเทศ) 

วศ.ม. (วิศวกรรมเครื่องกล) 
ค.อ.บ. (ไฟฟ้าสื่อสาร) 

มหาวิทยาลัยมหิดล, 2562 
 
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าธนบุรี, 2544 
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าธนบุรี, 2540 

 
9.  สถานที่จัดการเรียนการสอน  
 คณะวิศวกรรมศาสตร์และเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน นครราชสีมา 
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10.  สถานการณ์ภายนอกหรือการพัฒนาที่จำเป็นต้องนำมาพิจารณาในการวางแผนหลักสูตร 
10.1 สถานการณ์ หรือ การพัฒนาทางเศรษฐกิจ 
 การพัฒนาเศรษฐกิจของประเทศไทยยึดหลักตามกรอบแนวคิดของแผนพัฒนาประเทศ

ไทย ฉบับที่ 13 (พ.ศ.2566-2570) ซึ่งแผนพัฒนานี้ได้จัดทำขึ้นในระหว่างที่ประเทศทั่วโลกกำลังเผชิญ
ภาวะวิกฤติหลายด้าน เช่น การแพร่ระบาดของโรคติดเชื้อไวรัสโคโรนา 2019 (COVID-19) ซึ่งก่อให้เกิด
การเจบ็ป่วยเกิดการเสียชีวิตของประชากรและยังส่งผลกระทบต่อการเปลี่ยนแปลงเศรษฐกิจและสังคมโลก
มีการเปลี่ยนแปลงสภาพภูมิอากาศและภัยธรรมชาติที่เพิ่มความรุนแรงมากขึ้น รวมทั้งการเปลี่ยนของ
สังคมไทยเป็นสังคมผู้สูงอายุที่มากขึ้นกว่าเดิม จากสภาะดังกล่าวจึงก่อให้เกิดการเปลี่ยนแปลงและพัฒนา
เทคโนโลยีดิจิทัลอย่างรวดเร็วเพื่อใช้แก้ไขปัญหา ดังนั้นแผนการพัฒนาประเทศไทยฉบับที่ 13 จึงกำหนด
ทิศทางและเป้าหมายเพื่อให้ประเทศไทยได้ก้าวข้ามภาวะวิกฤติด้านต่างๆเพื่อให้ประเทศไทย “มีความ
มั่นคง ยั่งยืนเป็นประเทศที่พัฒนาแล้วด้วยการพัฒนาตามหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง” โดยมีการ
กำหนดเป้าหมายและตัวชี้วัดในด้านต่าง ๆ ของแผนพัฒนาฯ โดยยึดเป้าหมายยุทธศาสตร์ชาติ 20 ปีมา
เป็นกรอบในการกำหนดเป้าหมายให้มีความสอดคล้องกับกรอบเป้าหมายของการพัฒนาเศรษฐกิจ สังคม                           
และสิ่งแวดล้อมที่องค์กรระหว่างประเทศ (องค์กรสหประชาชาติ) กำหนดขึ้น อาทิ  การพัฒนาที่ยั่งยืน 
(Sustainable Development Goals : SDGs) โดยในหม ุดหมายท ี ่  6 ของแผนพ ัฒนาฉบ ับท ี ่  13                             
มีเป้าหมายให้ไทยเป็นศูนย์กลางอุตสาหกรรมอิเล็กทรอนิกส์อัจฉริยะและอุตสาหกรรมดิจิทัลของอาเซี่ยน 
และหมุดหมายที่ 12 ไทยมีกำลังคนสมรรถนะสูง มุ่งเรียนรู้อย่างต่อเนื่องตอบโจทย์การพัฒนาแห่งอนาคต 
ซึ ่งจากหมุดหมายดังกล่าวมีความเกี ่ยวข้องต่อการพัฒนาหลักสูตรของวิศวกรรมศาสตร์โดยตรง                            
ท ี ่ต ้องมุ ่งพ ัฒนางานว ิจ ัยและนว ัตกรรมด้านว ิศวกรรมในเช ิงบ ูรณาการ เพื ่อตอบสนองส ังคม                              
และประเทศชาติ เน้นการศึกษาทางวิศวกรรมศาสตร์บนพื้นฐานของผลลัพธ์ เพื่อผลิตบัณฑิตที่มีทักษะสูง 
พัฒนาความร่วมมือกับภาคอุตสาหกรรมและบริการวิชาการทางวิศวกรรมด้วยความรับผิดชอบต่อสังคม มี
การบริหารจัดการบนพื้นฐานของวิศวกรรมเพื่อความยั่งยืนและมุ่งเสริมสร้าง ภาพลักษณ์ เพื่อการพัฒนา
บัณฑิตให้มีกระบวนการคิดจิตอาสาและมีความพร้อมในการพัฒนาทางด้านวิศวกรรมและเทคโนโลยี                  
เพ่ือชีวิตที่ดีข้ึนในสังคมไทย 

10.2 สถานการณ์ หรือ การพัฒนาทางสังคมและวัฒนธรรม  
 ในระยะ 4 ปีที่ผ่านมาประเทศไทยต้องประสบภาวะวิกฤตภายในประเทศหลายด้าน      

อาทิ การแพร่ระบาดของโรคติดเชื้อไวรัสโคโรนา 2019 การเกิดวิกฤตทางการเมืองและสังคม การประสบ
ภาวะของภัยธรรมชาติด้านต่าง ๆ การมีสังคมผู้สูงอายุที่เพิ่มสูงขึ้นรวมทั้งการเปลี่ยนแปลงของเศรษฐกิจ                  
และเทคโนโลยีของประเทศต่าง ๆ ทั่วโลก ซึ่งตัวแปรเหล่านี้ได้ส่งผลกระทบต่อการพัฒนาเศรษฐกิจสังคม 
วัฒนธรรมและทางสังคมส่งผลให้ว ิถี ชีวิตของคนในสังคมเปลี ่ยนแปลงทั ้งการดำรงชีว ิตประ จำวัน                      
การใช้ชีวิตและความสัมพันธ์กับผู้อื่นจากสถานการณ์ดังกล่าว จึงควรให้ความสำคัญต่อการพัฒนาสังคม
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และคุณภาพคนโดยอาศัยแนวคิดของสังคมคุณภาพ (Social Quality) มุ่งส่งเสริม และพัฒนาคุณภาพ 
และความมั่นคงในชีวิต สถาบันครอบครัว ชุมชนในภูมิภาคอีสานเสริมสร้างทุกภาคส่วนให้มีส่วนร่วม                
ในการพัฒนาสังคม พัฒนาองค์ความรู้ขีดความสามารถและใช้เทคโนโลยีอย่างเหมาะสมเพื่อให้อยู่ร่วมกัน
อย่างมีส่วนร่วมในการพัฒนาประเทศให้มีความมั ่นคง ยั ่งยืนเป็นประเทศที่พัฒนาตามหลักปรัชญา                 
ของเศรษฐกิจพอเพียงทำให้การพัฒนาประเทศบรรลุตามวัตถุประสงค์ที่กำหนดไว้ในช่วงแผนพัฒนา
เศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ ฉบับที่ 13 
11.  ผลกระทบจาก ข้อ 10 ต่อการพัฒนาหลักสูตรและแนวคิดการกำหนดผลลัพธ์การเรียนรู้ของ
หลักสูตร 

11.1 การพัฒนาหลักสูตร  
11.1.1 มีการกำหนดตัวช้ีวัดด้านมาตรฐานและคุณภาพการศึกษาตามท่ีมหาวิทยาลัยกำหนด 
11.1.2 จ ั ด ให ้ ม ี ก ารประ เม ิ นผลค ุณภาพในการจ ั ดการศ ึ กษาตามหล ั กส ู ต ร 

โดยมีกรรมการประกันคุณภาพ ทำหน้าที่กำกับ ควบคุม ติดตามผลการดำเนินงานและนำผลการประเมิน 
มากำหนดแผนพัฒนาหลักสูตรอย่างต่อเนื่อง 

11.1.3 มีการเพิ ่มหรือปรับรายวิชาให้เหมาะสมและทันสมัยอย่างสม่ำเสมอเพื ่อให้                     
สอดคล้องกับการเปลี่ยนแปลงทางสังคม เศรษฐกิจและเทคโนโลยีในสถานการณ์ปัจจุบัน  

11.1.4 มีการเพิ ่มและการพัฒนาหลักสูตรตอบสนองความต้องการบัณฑิตนักปฏิบัติ                   
ในศตวรรษที่ 21 การพัฒนาหลักสูตรจึงนำเอากรอบแนวคิดการศึกษามุ่งผลลัพธ์ (Outcome Based 
Education: OBE) ซึ ่งเป็นกรอบแนวคิดการจัดการเรียนการสอนที ่นำมาใช้และได้ร ับการยอมรับ 
ในระดับสากลมาเป็นแนวทางการพัฒนาหลักสูตร โดยเริ่มจากการสำรวจความต้องการด้านทักษะต่าง ๆ 
จากสถานประกอบการทั้งภาครัฐและเอกชน คณาจารย์ในสาขาวิชา บัณฑิตที่จบใหม่ นักศึกษาปัจจุบัน 
เพื่อวิเคราะห์และประมวลผลแล้วนำผลความต้องการดังกล่าวมาเป็นจุดเริ่มต้นในการพัฒนาหลักสูตร 
รวมถ ึ งการวางแผนการจ ัดการ เร ี ยนการสอน ให ้ตรงตามความต ้องการด ั งกล ่ าว  โดยได้  
ปรับปรุงรายวิชาและเทคนิคการสอนเพื ่อให้นักศึกษาได้มีโอกาสในการฝึกฝน  ภาคปฎิบัติมากขึ้น 
และสร ้ า ง โครง ง านว ิ ศ วกรรมคอมพ ิ ว เ ตอร ์ท ี ่ ม ี ป ระส ิ ทธ ิ ภ าพและ ใช ้ ป ระ โยชน ์ ได ้ จ ริ ง  
ซึ่งผลการสำรวจความต้องการ ได้สรุปไว้ในภาคผนวก ช 

11.2 แนวคิดการกำหนดผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร 
ในการพัฒนาหลักสูตรได้ทำการรวบรวมข้อคิดเห็นและความต้องการจากผู้ประกอบการ 

นายจ้าง ศิษย์เก่าที ่สำเร็จการศึกษาแล้ว นักศึกษาปัจจุบัน ผู ้ทรงคุณวุฒิและอาจารย์  ในหลักสูตร 
เพ่ือนำมาใช้กำหนดผลลัพธ์ที่มุ่งหวัง โดยใช้การกำหนดเป้าหมายการเรียนรู้ในรูปแบบการศึกษามุ่งผลลัพธ์ 
(Outcome Based Education) เน้นเป้าหมายหรือผลลัพธ์ด้านคุณลักษณะที่จำเป็นต่อการทำงานใน
อนาคตหลักสูตรมีการกำหนดแผนการเรียนรู้ให้สอดคล้องกับผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังพร้อมทั้งกำหนด
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วิธีการเรียนรู้และการวัดผลเพื่อเป็นแนวทางให้ผู ้สอนสามารถบรรลุตามเป้าประสงค์ได้มีการประกัน
คุณภาพการศึกษาตามมาตรฐาน EdPex (Education Criteria for Performance Excellence) เพื่อให้
นักศึกษาที่สำเร็จการศึกษาจากหลักสูตรมีมาตรฐานการเรียนรู้ สามารถเข้าสู่ตลาดแรงงานได้อย่างมี
คุณภาพและเพื่อผลิตบัณฑิตนักปฎิบัติให้เป็นไปตามคุณลักษณะที่พึงประสงค์ของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยี
ราชมงคลอีสานทั้งด้านวิชาการและวิชาชีพซึ่งเป็นไปตามพันธกิจของมหาวิทยาลัยดังนี้ 

11.2.1 จัดการศึกษาระดับอุดมศึกษาบนพื ้นฐานด้านวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี                       
ที่มคีุณภาพตามมาตรฐานสอดคล้องกับความต้องการของผู้เรียน 

11.2.2 สร ้างงานว ิจ ัย ส ิ ่ งประด ิษฐ ์และนว ัตกรรมบนพื ้นฐานของว ิทยาศาสตร์  
และเทคโนโลยีสู่การผลิต การบริการ และการสร้างมูลค่าเพ่ิมของผลผลิตให้ประเทศ 

11.2.3 บริการวิชาการ และถ่ายทอดเทคโนโลยีสู่สังคม 
11.2.4 ทำนุบำรุงศาสนา อนุรักษ์ศิลปวัฒนธรรม และรักษาสิ่งแวดล้อม 
11.2.5 บริหารจัดการโดยยึดหลักการบริหารจัดการที่ดี 
11.2.6 สนองโครงการอันเนื่องมาจากพระราชดำริฯ 
11.2.7 พัฒนาเครือข่ายความร่วมมือทั้งในและต่างประเทศ 

12.  ความสัมพันธ์กับหลักสูตรอื่นที่เปิดสอนในคณะ/สาขาอื่นของมหาวิทยาลัย 
12.1 หมวดวิชา/กลุ่มวิชา/รายวิชาในหลักสูตรนี้ ทีเ่ปิดสอนโดยคณะ/สาขาอื่น   
 กลุ่มวิชา/รายวิชาในหลักสูตรนี้ที่เปิดสอนโดยคณะ/สาขาอื่น ประกอบด้วยรายวิชาของ

หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป คือ กลุ่มวิชาทักษะการคิดสร้างสรรค์และการแก้ปัญหา จำนวน 2 รายวิชา 4 หน่วย
กิต กลุ่มวิชาทักษะการสื่อสาร จำนวน 3 รายวิชา 9 หน่วยกิต กลุ่มวิชาทักษะเทคโนโลยีนวัตกรรม จำนวน 
1 รายวิชา 3 หน่วยกิต กลุ่มวิชาทักษะการเป็นผู้ประกอบการเชิงบูรณาการ จำนวน 1 รายวิชา 3 หน่วยกิต 
กลุ่มวิชาทักษะการมีส่วนร่วมทางสังคมและชุมชน จำนวน 2 รายวิชา 5 หน่วยกิต สำหรับหมวดวิชาเฉพาะ 
กลุ่มวิชาพื้นฐานวิชาชีพ วิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์ เช่น รายวิชาแคลคูลัส 1 และ 2 สำหรับวิศวกร 
ฟิสิกส์ 1 และ 2 ปฏิบัติการฟิสิกส์ 1 และ 2 เป็นต้น 

12.2 กลุ่มวิชา/รายวิชาในหลักสูตรนี้ ที่เปิดสอนใหส้าขา/หลักสูตรอ่ืนมาเรียน 
 กลุ่มวิชา/รายวิชาที่เปิดสอนในหลักสูตรนี้นักศึกษาสาขาวิชาอื่นภายในมหาวิทยาลัย 

สามารถเลือกเรียนได้ในบางรายวิชาทั ้งเป็นวิชาบังคับและวิชาเลือก  เช่น รายวิชาการโปรแกรม
คอมพิวเตอร์ การออกแบบวงจรดิจิทัล ไมโครคอนโทรลเลอร์ เป็นต้น ทั้งนี้ให้เป็นไปตามความสนใจของแต่
ละบุคคลโดยได้รับความเห็นชอบจากอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรนั้น ๆ 

12.3 การบริหารจัดการ 
 ในการจัดการเรียนการสอนจะมีการประสานกับคณะต่าง ๆ ในการจัดรายวิชาสำหรับ 

นักศึกษาในหลักสูตรนี้ต้องเรียน โดยมีการวางแผนร่วมกันตั้งแต่ผู้บริหารจนถึงอาจารย์ผู้สอนที่อยู่ต่างคณะ 
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เพื่อกำหนดเนื้อหาและกลยุทธ์การสอนตลอดจนการวัดและประเมินผลทั้งนี้ เพ่ือให้นักศึกษาได้บรรลุผล 
การเรียนรู้ตามหลักสูตรนี้ ส่วนนักศึกษาที่มาเลือกเรียนเป็นวิชาเลือกเสรีนั้นจะต้องมีการประสานกับคณะ
ต้นสังกัด เพื่อให้ทราบถึงผลการเรียนรู้ของนักศึกษาว่าสอดคล้องกับหลักสูตรที่นักศึกษาเหล่านั้นเรียน
หรือไม่ และนักศึกษาสามารถเรียนรู้และเข้าใจรายวิชาของหลักสูตรอ่ืน ๆ ที่สัมพันธ์กับหลักสูตรเพ่ือนำมา 
บูรณาการกับรายวิชาในหลักสูตรตนเองให้เกิดประโยชน์สูงสุด 
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หมวดที่ 2  ข้อมลูเฉพาะของหลักสตูร 
 

1.  ปรัชญา  วัตถุประสงค์ และผลลัพธ์การเรียนรู้  
1.1 ปรัชญาของหลักสูตร 

มุ่งผลิตบัณฑิตนักปฏิบัติทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ในระดับปริญญาตรีที่มีคุณภาพ                     
มีคุณธรรมและจริยธรรม โดยเน้นการพัฒนาทักษะทางวิชาการและความสามารถในการแก้ไขปัญหา                  
ทางวิศวกรรมด้วยเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ มีความสามารถในการติดต่อสื่อสารเพื่อทำงานเป็นทีมร่วมกับ
ผู้อื่นเพื่อนำเสนอและประยุกต์ใช้งานทางด้านวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ โดยประยุกต์ใช้เทคโนโลยีเพื่อการ
แก้ไขปัญหาและสามารถพัฒนาทักษะการเรียนรู้ได้ตลอดชีวิต มีความรับผิดชอบต่อการให้บริการต่อสังคม 
ซึ่งถือเป็นจรรยาบรรณของวิศวกรที่ต้องปฏิบัติเพื่อการนำไปสู่การเป็นวิศวกรคอมพิวเตอร์ที่มีคุณภาพ              
ในอนาคต และสามารถทำงานภายใต้สภาพแวดล้อมของเทคโนโลยีที่เปลี่ยนแปลงอย่างต่อเนื่องได้ตลอดเวลา 

1.2 วัตถุประสงค์ของหลักสูตร 
 เพ่ือผลิตบัณฑิตที่มีคุณสมบัติดังนี้ 

1.2.1 มีความรู้ทางคณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์ และวิศวกรรมศาสตร์ที่เป็นพื้นฐานของ
วิศวกรรมคอมพิวเตอร์อย่างเพียงพอ 

1.2.2 ม ีท ักษะการว ิ เคราะห์  ออกแบบและพัฒนาเพ ื ่อแก ้ป ัญหาทางว ิศวกรรม
คอมพิวเตอร์ทั้งด้านซอฟต์แวร์และฮาร์ดแวร์ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

1.2.3 มีทักษะการเรียนรู้ด้วยตนเอง ทักษะการเรียนรู้ตลอดชีวิต ทักษะการทำงานเป็น
ทีม นำเสนอและประยุกต์ใช้องค์ความรู้ใหม่ในการปฏิบัติงานทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ได้อย่างเหมาะสม 

1.2.4 มีคุณธรรม จริยธรรม และความรับผิดชอบต่อการทำงานให้กับองค์กรและสังคม
ภายใต้สภาวะของเทคโนโลยีที่เปลี่ยนแปลงอย่างต่อเนื่องอยู่ตลอดเวลาซึ่งถือเป็นจรรยาบรรณของวิศวกร
ที่ดีและมีคุณภาพ 

1.3 ผลลัพธ์การเรียนรู้ 
1.3.1 ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหลักสูตร (Program Learning Outcomes : PLOs) 
     เมื่อสิ้นสุดการเรียนการสอนในหลักสูตร ผู้สำเร็จการศึกษาจะสามารถ 

PLO 1 อธิบายความรู้พื้นฐานทางด้านคณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์และวิศวกรรมศาสตร์ที่
ใช้ในงานวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ได้อย่างเหมาะสม  

PLO 2 ประยุกต์ใช้งานด้านซอฟต์แวร์และฮาร์ดแวร์ได้อย่างสมบูรณ์ 
PLO 3 วิเคราะห์ปัญหาทางวิศวกรรมศาสตร์พื้นฐานและทางด้านวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 
PLO 4 ออกแบบและพัฒนาเพื่อหาคำตอบของปัญหาทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์: ด้าน

ซอฟต์แวร์และฮาร์ดแวร์ 
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PLO 5 ทำงานร่วมกันเป็นทีม: การสื่อสารภาษาไทย ภาษาอังกฤษ การประสานงาน   
การนำเสนองาน และมีความรับผิดชอบ 

PLO 6 ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ/เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ในการแสวงหาความรู้ 
ด้วยตนเองและสามารถปรับตัวตามสถานการณ์ได้ 

PLO 7 แสดงออกถึงความมีวินัย ซื่อสัตย์สุจริต ตรงเวลา ขยันและอดทน 
ออกแบบหลักสูตรตามแนวทางของ Taxonomy 

1.3.2  พัฒนาการการเรียนรู้ในแต่ละชั้นปีที่สอดคล้องกับผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร 
พัฒนาการการเรียนรู้ในแต่ละช้ันปี 

(Year-LOs) 
ระดับความคาดหวังผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร 

PLO 1 PLO 2 PLO 3 PLO 4 PLO 5 PLO 6 PLO 7 
YLO 1.1 มีความซื่อสัตย์สุจริต ขยัน
หมั่น เพียร ตรงเวลา และการใช้
ภาษาไทยและภาษาอังกฤษได้    

    U  U 

YLO 1.2 อธิบายหลักการพื้นฐาน
ทางด้านคณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์ 
และวิศวกรรมศาสตร์ได้  

U       

YLO 1.3 อธิบายหลักการเขียน
โปรแกรมคอมพิวเตอร์ได้ 

U U U     

YLO 1.4 อธิบายหลักการพื้นฐาน
อุปกรณ์และวงจรอิเล็กทรอนิกส์ได้ 

U U      

YLO 1.5 ประยุกต์ใช้หลักการ
พ้ืนฐานทางด้านคณิตศาสตร์ 
วิทยาศาสตร์ และวิศวกรรมศาสตร์
ในการแก้ปัญหาทางด้านซอฟต์แวร์
และฮาร์ดแวร์ได้ 

 U U   U  

YLO 1.6 ใช้โปรแกรมสำเร็จรูปใน
งานด้านวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ได้ 

 A U   U  

YLO 2.1 แสดงออกถึงการมีความใฝ่
รู้ มีกิจนิสัยในการค้นคว้า และ
ปรับตัวตามสถานการณ์ ใช้ภาษาไทย
และภาษาอังกฤษได้ 

    U U U 
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พัฒนาการการเรียนรู้ในแต่ละช้ันปี 
(Year-LOs) 

ระดับความคาดหวังผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร 
PLO 1 PLO 2 PLO 3 PLO 4 PLO 5 PLO 6 PLO 7 

YLO 2.2 อธิบายความรู้ทางด้าน
ซอฟต์แวร์และฮาร์ดแวร์ได้ 

U       

YLO 2.3 เขียนโปรแกรม
คอมพิวเตอร์ด้วยภาษาซี ภาษาจาวา 
และไพธอนได้ 

 A U   A  

YLO 2.4 ประยุกต์ใช้ความรู้ทางด้าน
คณิตศาสตร์ในการแก้ปัญหางาน
ทางด้านวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ได้ 

U A A   U  

YLO 2.5 ประยุกต์ใช้ความรู้ทางด้าน
ซอฟต์แวร์และฮาร์ดแวร์ในการแก้ไข
ปัญหาทางด้านวิศวกรรม
คอมพิวเตอร์ได้ 

 A A U  U  

YLO 3.1 อธิบายหลักการเขียนเว็บ
แอปพลิเคชันได้ 

U U U     

YLO 3.2 เขียนเว็บแอปพลิเคชันด้วย
ภาษา HTML CSS JavaScript และ 
Framework ได้ 

 A A   A  

YLO 3.3 ประยุกต์ใช้ความรู้ทางด้าน
ซอฟต์แวร์และฮาร์ดแวร์ในการแก้ไข
ปัญหาทางด้านวิศวกรรม
คอมพิวเตอร์ได้ 

 A An A A A U 

YLO 3.4 วิเคราะห์ปัญหา 
ตั้งสมมติฐานและออกแบบการ
ทดลอง เพ่ือแก้ไขปัญหาทาง
วิศวกรรมคอมพิวเตอร์ได้ 

 A An An  A  

YLO 4.1 มีความรับผิดชอบ 
ประสานงานและทำงานร่วมกับผู้อ่ืน
เพ่ือให้งานที่ทำบรรลุผลตาม

    U U U 
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พัฒนาการการเรียนรู้ในแต่ละช้ันปี 
(Year-LOs) 

ระดับความคาดหวังผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร 
PLO 1 PLO 2 PLO 3 PLO 4 PLO 5 PLO 6 PLO 7 

วัตถุประสงค์ เขียนรายงานและ
นำเสนอโครงงานได้อย่างเหมาะสม 
YLO 4.2 เขียนเว็บแอปพลิเคชันและ
โมบายแอปพลิเคชันด้วย 
Framework ได้ 

 A An An  A  

YLO 4.3 ออกแบบและพัฒนางาน
ทางด้านวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ โดย
การประยุกต์ใช้ความรู้ทางด้าน
ซอฟต์แวร์และฮาร์ดแวร์ตาม
หลักการและทฤษฎีที่เกี่ยวข้องได้ 

 A An C  A  

YLO 4.4 แก้ไขปัญหาตาม
สถานการณ์ทางด้านวิศวกรรม
คอมพิวเตอร์โดยการประยุกต์ใช้
ความรู้และทฤษฎีด้านวิศวกรรม
ภายใต้การวางแผน และการควบคุม
เพ่ือให้เกิดผลสัมฤทธิ์ 

 A An C  A  

หมายเหตุ  เกณฑ์อ้างอิงที่ใช้กำหนดระดับความคาดหวัง คือ 
R=Remember, U=Understand, A=Apply, An=Analyze, E=Evaluate, C=Create  

 
2.  แผนพัฒนา/ปรับปรุงหลักสูตร  

แผนการพัฒนา/การเปลี่ยนแปลง กลยุทธ์ หลักฐาน/ตัวบ่งชี้ 
ปรับปรุงหลักสูตรให้ทันสมัย มีคุณภาพ
และเป็นไปตามมาตรฐานตามที ่อว. 
กำหนด มีมาตรฐานสอดคล ้ องกับ
มาตรฐานวิชาชีพ และตามความต้องการ
ของภาคอุตสาหกรรม 
 

1.ติดตามประเมินหลักสูตร
เป็นประจำอย่างต่อเนื่อง 
2.ติดตามความเปลี่ยนแปลง
และคว ามต ้ อ ง ก า ร ข อ ง
ภาคอุตสาหกรรมเพื ่อเป็น
ข้อมูลในการพัฒนาหลักสูตร 

1. รายงานผลการดำเนินงาน
ของหลักสูตรประจำปี 
2 .  เ อกสารการปร ั บป รุ ง
หลักสูตร 
3 . ส ร ุ ป ข ้ อ ค ิ ด เ ห ็ น แ ล ะ
ข้อเสนอแนะจากการวิพากษ์
ร่างหลักสูตร 
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แผนการพัฒนา/การเปลี่ยนแปลง กลยุทธ์ หลักฐาน/ตัวบ่งชี้ 
3.เชิญผู้ทรงคุณวุฒิทั้งภาครัฐ
และเอกชนมามีส่วนร่วมใน
การพัฒนาหลักสูตร 
4. วิเคราะห์ความต้องการ
ของผู ้ม ีส ่วนได้ส ่วนเสียใน
หลักสูตร 

4.รายงานผลความพึงพอใจ
ของผู้ใช้บัณฑิต 
5. รายงานความพึงพอใจของ
ศิษย์เก่า และนักศึกษาปัจจุบัน 
 

กระบวนการจัดการเรียนการสอน จัดการเรียนการสอนเชิงรุก 
(Active Learning) ที่เน้นให้
ผู้เรียนปฏิบัติจริง สร้างองค์
ความรู้ ผ่านการคิดข้ันสูง 

ทุกรายวิชามีแผนการสอนที่
มุ่งเน้นกระบวนการเรียนรู้เชิง
รุกตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิ
ระดับอุดมศึกษา 

การพัฒนาปรับปรุงการเรียนการสอน 1.ส่งเสริมให้มีอาจารย์มีการ
ฝึกอบรม เพ่ิมพูนความรู้ เพ่ือ
นำไปพัฒนาการเร ียนการ
สอน 
2. ประเมินการเรียนการสอน
ทุกรายวิชา 
3. สนับสนุนและส่งเสริมให้มี
การศ ึกษาด ูงานจากภาค
อุตสหกรรม 

1. หลักฐานการเข้าร่วมการ
ฝึกอบรม หรือการเข้าประชุม
วิชาการ 
2. ผลการประเมินการสอน
รายวิชาจากนักศึกษา 
3. หลักฐานภาพถ่ายการเข้า
เยี่ยมชมงานภาคอุตหสากรรม 
(ส่วนที่อนุญาตให้ถ่ายภาพได้
เท่านั้น) 
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หมวดที่ 3 ระบบการจัดการศึกษา การดำเนินการ และโครงสร้างหลักสูตร 
 

1.  ระบบการจัดการศึกษา 
1.1 ระบบ  
      การจัดการศึกษาในมหาวิทยาลัยใช้ระบบทวิภาค  โดย 1 ปีการศึกษาแบ่งออกเป็น  2  ภาค

การศึกษาปกติ  คือ ภาคการศึกษาท่ี 1 และภาคการศึกษาที่ 2 ในภาคการศึกษาหนึ่ง ๆ มีระยะเวลาศึกษา
ไม่น้อยกว่า 15 สัปดาห์ 

1.2 การจัดการศึกษาภาคฤดูร้อน  
      ไม่มีการจัดการศึกษาภาคฤดูร้อน ทั้งนี้หากนักศึกษามีความประสงค์จะลงทะเบียนเรียน                

ในภาคการศึกษาฤดูร้อน ต้องได้รับความเห็นชอบจากอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร  
1.3 การเทียบเคียงหน่วยกิตในระบบทวิภาค 

  ไม่มี 
2.  การดำเนินการหลักสูตร 

2.1  วัน-เวลาในการดำเนินการเรียนการสอน  
ภาคการศึกษาที่ 1  เริ่มเปิดสอนในเดือน มิถุนายน ถึงเดือน ตุลาคม 
ภาคการศึกษาที่ 2  เริ่มเปิดสอนในเดือน พฤศจิกายน ถึงเดือน มีนาคม 
ภาคการศึกษาปกติ   ในวัน-เวลาราชการ (วันจันทร์-ศุกร์ เวลา 08.30 – 16.30 น.)  และ 
 ภาคการศึกษาสมทบ นอกวัน-เวลาราชการ (วันจันทร์-ศุกร์ เวลา 18.00-20.00 น. และวันเสาร์-

อาทิตย์ เวลา 09.00-18.00 น.) ทั้งนี้ ช่วงระยะเวลาในการจัดการเรยีนการสอนอาจเปลี่ยนแปลงได้ตามความเหมาะสม 
2.2 คุณสมบัติของผู้เข้าศึกษา  

  2.2.1 รับผู้สำเร็จการศึกษาไม่ต่ำกว่าชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย (ม.6) หรือเทียบเท่า กลุ่ม
สาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์มีจำนวนหน่วยกิตรวมกันไม่น้อยกว่าไม่น้อยกว่า 30 หน่วย
กิต หรือสำเร็จการศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) ประเภทวิชาอุตสาหกรรมทุกสาขา 
หรือเทียบเท่าตามที่กรรมการบริหารหลักสูตรพิจารณา แล้วว่ามีคุณสมบัติที่เหมาะสม 
  2.2.2 รับผู้สำเร็จการศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง (ปวส.) ประเภทวิชา
อุตสาหกรรม ในสาขาวิชาช่างเทคนิคคอมพิวเตอร์ เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ เทคโนโลยีสารสนเทศสายชา่ง
อุตสาหกรรม ช ่างอิเล ็กทรอนิกส ์ ช ่างเมคคาทรอนิกส์  และช ่างไฟฟ้ากำล ัง หร ือเทียบเท ่าที่  
กรรมการบริหารหลักสูตรพิจารณาแล้วว่ามีคุณสมบัติที่เหมาะสม ด้วยวิธีการเทียบโอนตามข้อบังคับ
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน ว่าด้วยการจัดการศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2567 และ/หรือ
เกณฑ์อ่ืน ๆ ที่เกี่ยวข้อง 
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2.3 ปัญหาของนักศึกษาแรกเข้า และกลยุทธ์ในการดำเนินการเพื่อแก้ปัญหา/ข้อจำกัด 
ปัญหาของนักศึกษาแรกเข้า กลยุทธ์ในการดำเนินการเพือ่แก้ไขปัญหา 

1. พ้ืนฐานความรู้ด้านวิชาวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์       
และภาษาอังกฤษมีความแตกต่างกัน 

1. จัดอบรมเพ่ือปรับพ้ืนฐานความรู้ทางวิชา 
วิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์และภาษาอังกฤษ 

2. พ้ืนฐานความรู้ในทฤษฎีและปฎิบัติการเกี่ยวกับ 
   อุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์และการใช้เครื่องมือวัด 
    มีความแตกต่างกัน  

2. จัดอบรมเพ่ือปรับพ้ืนฐานอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์  
และฝึกทักษะการใช้เครื่องมือวัดเบื้องต้น  

3. การปรับตัวของนักศึกษาใหม่ในด้านการเรียน  
การอยู่ร่วมกันในสังคม กิริยามารยาท บุคลิกภาพ 
และการแต่งกาย 

3. จัดปฐมนิเทศให้นักศึกษาและจัดอาจารย์ 
ที่ปรึกษาให้นักศึกษา 

 

2.4 แผนการรับนักศึกษาและผู้สำเร็จการศึกษาในระยะ 5 ปี 

ระดับ 
จำนวนนักศึกษาแต่ละปีการศึกษา 

2568 2569 2570 2571 2572 
แผน 4 ปี 

ชั้นปทีี่  1 50 50 50 50 50 
ชั้นปทีี่  2 - 50 50 50 50 
ชั้นปทีี่  3 - - 50 50 50 
ชั้นปทีี่  4 - - - 50 50 

รวม 50 100 150 200 200 
แผนเทียบโอน 

ชั้นปทีี่  2 30 30 30 30 30 

ชั้นปทีี่  3 - 30 30 30 30 

ชั้นปทีี่  4 - - 30 30 30 

รวม 30 60 90 90 90 
รวมทุกแผนการศึกษา 80 160 240 290 290 

คาดว่าจะสำเร็จการศึกษา - - 30 60 110 
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2.5 งบประมาณตามแผน  
        แผน 4 ปี ภาคปกติ 
ค่าธรรมเนียมการศึกษาแบบเหมาจ่าย (12,00 บาท/คน/ภาค)            24,000 บาท/คน/ปี 
ประมาณการค่าธรรมเนียมตลอดหลักสูตร (4 ปี) 96,000  บาท/คน 
        แผน 3 ปี (เทียบโอนผลการเรียน) ภาคปกติ  
ค่าธรรมเนียมการศึกษาแบบเหมาจ่าย (12,000 บาท/คน/ภาค) 24,000 บาท/คน/ปี 
ประมาณการค่าธรรมเนียมตลอดหลักสูตร (3 ปี) 72,000 บาท/คน 

 
2.5.1 งบประมาณรายรับ (หน่วย : บาท) 

ประมาณการรายรับ 
ปีงบประมาณ 

2568 2569 2570 2571 2572 
1. ค่าธรรมเนียมการศึกษาแบบเหมาจ่าย 2,640,000 4,560,000 5,760,000 6,960,000 6,960,000 
2. งานบริการวชิาการจากภายนอก (ถ้ามี) - - - - - 
3. ทุนด้านการเรียนการสอนหรือการวิจัย(ถ้ามี) - - - - - 

รวม 2,640,000 4,560,000 5,760,000 6,960,000 6,960,000 

 
 2.5.2 งบประมาณรายจ่าย (หน่วย : บาท) 

รายการ 
ปีงบประมาณ 

2568 2569 2570 2571 2572 
1. ค่าใช้จ่ายดำเนินงาน 450,000 786,000 1,086,000 1,266,000 1,266,000 

    1. ค่าตอบแทน - - - - - 

    2. ค่าใช้สอย  78,000 78,000 78,000 78,000 78,000 

    3. ค่าวัสด ุ 240,000 480,000 720,000 840,000 840,000 

    4. ค่าสาธารณูปโภค 132,000 228,000 288,000 348,000 348,000 

    5. ค่าเสื่อมราคา - - - - - 
    6. ทุนการศึกษา - - - - - 
    7. อ่ืน ๆ (ระบุ).......................  - - - - - 
2. รายจ่ายระดับมหาวิทยาลัย 
วิทยาเขต และคณะ 

1,188,000 2,052,000 2,592,000 3,132,000 3,132,000 

3. งบลงทุน   (ถ้ามี) - - - - - 

รวมทั้งสิ้น 1,638,000 2,838,000 3,678,000 4,398,000 4,398,000 
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รายการ 
ปีงบประมาณ 

2568 2569 2570 2571 2572 
ค่าใช้จ่ายต่อหัวต่อปี 14,891 14,937 15,325 15,166 15,166 

ค่าใช้จ่ายต่อหัวเฉลี่ยตลอดหลักสูตร 15,097 

 
ทั้งนี้  อัตราค่าธรรมเนียมการศึกษา รายรับ-จ่าย ให้ขึ้นอยู่กับระเบียบ ประกาศของมหาวิทยาลัย 
 

2.6 ระบบการศึกษา 
จัดการเรียนการสอนแบบชั้นเรียนเป็นหลัก และหรือใช้วิธีการสอนแบบออนไลน์ใน

สัดส่วนร้อยละ 20 เป็นจำนวน 15 หน่วยกิต 
2.7 การเทียบโอนหน่วยกิต รายวิชา และการลงทะเบียนเรียนข้ามมหาวิทยาลัย 

เป็นไปตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน ว่าด้วยการศึกษาระดับ
ปริญญาตรี พ.ศ. 2567 และ/หรือระเบียบมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสานเกี่ยวกับการเทียบโอน
ผลการเรียน และ/หรือท่ีมีการเปลี่ยนแปลงภายหลัง 

2.8 การเรียนข้ามสถานศึกษาหรือข้ามวิทยาเขต 
นักศึกษาของสถาบันการศึกษาอื่น ๆ หรือนักศึกษาของวิทยาเขตในสังกัดมหาวิทยาลัย

เทคโนโลยีราชมงคลอีสานที่ประสงค์จะลงทะเบียนเรียนในรายวิชาของหลักสูตรสามารถดำเนินการได้ตาม
หลักเกณฑ์ วิธีการลงทะเบียนเรียนข้ามสถานศึกษาหรือข้ามวิทยาเขตท่ีมหาวิทยาลัยกำหนด 
3. โครงสร้างหลักสูตร รายวิชา และหน่วยกิต 

3.1 หลักสูตร 
 3.1.1 จำนวนหน่วยกิตรวมตลอดหลักสูตร ไม่น้อยกว่า  129  หน่วยกิต 
 3.1.2 โครงสร้างหลักสูตร  
         Curriculum Structure 

1. หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
 
 
 
 

24 หน่วยกิต 
 General Education   

1.1   กลุ่มวิชาทักษะการคิดสร้างสรรค์และการแก้ปัญหา 4 หน่วยกิต 
Creative Thinking and Problem Solving Skill   

1.2   กลุ่มวิชาทักษะการสื่อสาร 9 หน่วยกิต 
Communication Skill   

1.3   กลุ่มวิชาทักษะเทคโนโลยีนวัตกรรม 3 หน่วยกิต 
Innovative Technology Skill   

1.4   กลุ่มวิชาทักษะการเป็นผู้ประกอบการเชิงบูรณาการ 3 หน่วยกิต 
Integrated Entrepreneurship Skill   
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1.5  กลุ่มวิชาทักษะการมีส่วนร่วมทางสังคมและชุมชน 
 

5 หน่วยกิต 
Social and Community Engagement Skill   

 2. หมวดวิชาเฉพาะ                                  ไม่น้อยกว่า 99 หน่วยกิต 
Major Courses   
2.1   กลุ่มวิชาพ้ืนฐานวิชาชีพ 32 หน่วยกิต 

Professional Basic Courses   
2.1.1 กลุ่มวิชาพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร์และวิทยาศาสตร์   14 

21 
หน่วยกิต 

        Basic Mathematics and Sciences Courses  
2.1.2 กลุ่มวิชาพ้ืนฐานทางวิศวกรรม 18 หน่วยกิต 

                     Basic Engineering Courses   
2.2   วิชาเฉพาะด้าน 67 หน่วยกิต 

Specific Courses   
3 2.2.1 กลุ่มวิชาบังคับทางวิศวกรรม 45 หน่วยกิต 
4         Compulsory Engineering Courses   
5       2.2.2 กลุ่มวิชาเลือกทางวิศวกรรม 15 หน่วยกิต 
6               Elective Engineering Courses   
7       2.2.3 กลุ่มวิชาการฝึกประสบการณ์วิชาชีพ 7 หน่วยกิต 
8               Professional Experience Training  
9               Courses 

  

3. หมวดวิชาเลือกเสรี 6 หน่วยกิต 
Free Electives   

3.1.3 รายวิชา 
 1) ความหมายของรหัสรายวิชา 

  
 

    
 
 
 
 
 

 
 
 
 

 
      X   X  -  X  X   X - X  X   X  -  X   X   X 
      1    2       3   4   5    6   7    8      9    10  11 

ระดับหลักสูตร 

ลำดับรายวิชา 

กลุ่มรายวิชา 

ชั้นปีที่ควร
ศึกษา ลำดับรายวิชา 

พ้ืนที่/ผู้รับผิดชอบหลักสูตร/รายวิชา 

กลุ่มหลักสูตรสาขาวิชาแบ่งตาม ISCED 
2013 
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เลขรหัสประจำรายวิชาที่ใช้ในหลักสูตร ประกอบด้วยเลข 11 หลัก มีความหมายดังนี้ 
เลขตำแหน่งที่ 1-2  หมายถึง  เลขรหัสคณะที่รับผิดชอบหลักสูตรหรือรายวิชา   
 เลข 00 หมายถึง  หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
 เลข 01 หมายถึง  คณะบริหารธุรกิจ 
 เลข 02 หมายถึง  คณะวิทยาศาสตร์และศิลปศาสตร์ 
 เลข 03 หมายถึง  คณะวิศวกรรมศาสตร์และเทคโนโลยี 
 เลข 04 หมายถึง  คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์และศิลปกรรมสร้างสรรค์ 
 เลข 05 หมายถึง  สถาบันสหสรรพศาสตร์ 
 เลข 06 หมายถึง  คณะระบบรางและการขนส่ง 
 เลข 07 หมายถึง  คณะนวัตกรรมและเทคโนโลยีการเกษตร 
เลขตำแหน่งที่ 3  หมายถึง  รหัสระดับหลักสูตร   
 เลข 0 หมายถึง  ไม่ระบุระดับหลักสูตร 
 เลข 1 หมายถึง  หลักสูตรระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) 
 เลข 2 หมายถึง  หลักสูตรระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง (ปวส.) 
 เลข 3 หมายถึง  หลักสูตรระดับอนุปริญญา 
 เลข 4 หมายถึง  หลักสูตรระดับปริญญาตรี 
 เลข 5 หมายถึง  หลักสูตรระดับประกาศนียบัตรบัณฑิต 
 เลข 6 หมายถึง  หลักสูตรระดับปริญญาโท 
 เลข 7 หมายถึง  หลักสูตรระดับประกาศนียบัตรบัณฑิตชั้นสูง 
 เลข 8 หมายถึง  หลักสูตรระดับปริญญาเอก 
 เลข 9 หมายถงึ  หลักสูตรระดับหลังปริญญาเอก 
เลขตำแหน่งที่ 4-5  หมายถึง  รหัสกลุ่มสาขาวิชา แบ่งสาขาวิชาตาม ISCED 2013  
 เลข 00 หมายถึง  สาขาวิชาทั่วไปและคุณสมบัติ 
 เลข 01 หมายถึง  การศึกษา 
 เลข 02 หมายถึง  ศิลปศาสตร์และมนุษยศาสตร์ 
 เลข 03 หมายถึง  สังคมศาสตร์ วารสารศาสตร์และสารสนเทศ 
 เลข 04 หมายถึง  ธุรกิจ การบริหารและนิติศาสตร์ 
 เลข 05 หมายถึง  วิทยาศาสตร์ธรรมชาติ คณิตศาสตร์และสถิติศาสตร์ 
 เลข 06 หมายถึง  สารสนเทศและเทคโนโลยีการสื่อสาร 
 เลข 07 หมายถึง  วิศวกรรมศาสตร์ กระบวนการผลิตและการก่อสร้าง 
 เลข 08 หมายถึง  เกษตรศาสตร์ วนศาสตร์ ประมงและสัตวแพทย์ 
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 เลข 09 หมายถึง  สุขภาพและสวัสดิการ 
 เลข 10 หมายถึง  บริการ 
เลขตำแหน่งที่ 6-7  หมายถึง  รหัสสาขาวิชา จัดลำดับจำนวนสาขาวิชาภายในกลุ่มสาขาวิชา   
 เลข 00 หมายถึง  พ้ืนฐานวิศวกรรม 
 เลข 01 หมายถึง  วิศวกรรมโยธา 
 เลข 02 หมายถึง  วิศวกรรมสำรวจและภูมิสารสนเทศ 
 เลข 03 หมายถึง  วิศวกรรมไฟฟ้า 
 เลข 04 หมายถึง  วิศวกรรมอุตสาหการและระบบการผลิต 
 เลข 05 หมายถึง  วิศวกรรมอุตสาหการ 
 เลข 06 หมายถึง  วิศวกรรมวัสดุ 
 เลข 07 หมายถึง  วิศวกรรมเครื่องกล 
 เลข 08 หมายถึง  วิศวกรรมเครื่องจักรกลเกษตร 
 เลข 09 หมายถึง  เทคโนโลยีระบบการผลิตอัตโนมัติ 
 เลข 10 หมายถึง  วิศวกรรมคอมพิวเตอร์  
 เลข 11 หมายถึง  วิศวกรรมอิเล็กทรอนิกส์และระบบควบคุมอัตโนมัติ 
 เลข 12 หมายถึง  วิศวกรรมโลหการ 
 เลข 13 หมายถึง  วิศวกรรมเมคคาทรอนิกส์ 
 เลข 14 หมายถึง  วิศวกรรมการทำความเย็นและการปรับอากาศ 
 เลข 15 หมายถึง  วิศวกรรมโลจิสติกส์ 
 เลข 16 หมายถึง  วิศวกรรมเครื่องมือและแม่พิมพ์ 
 เลข 17 หมายถึง  วิศวกรรมเครื่องจักรกลหนัก 
 เลข 18 หมายถึง  วิศวกรรมการผลิต 
 เลข 19 หมายถึง  วิศวกรรมบูรณาการระบบอัตโนมัติ 
 เลข 20 หมายถึง  สถาปัตยกรรม 
 เลข 21 หมายถึง  สถาปัตยกรรมภายใน 
 เลข 22 หมายถึง  เทคโนโลยีเครื่องกล 
 เลข 23 หมายถึง  เทคโนโลยีไฟฟ้า 
 เลข 24 หมายถึง  เทคโนโลยีอุตสาหการ 
 เลข 25 หมายถึง  วิศวกรรมก่อสร้างและซ่อมบำรุงระบบราง 
 เลข 26 หมายถึง  เทคโนโลยีออกแบบการผลิต 
 เลข 27 หมายถึง  วิศวกรรมท่ออุตสาหกรรม 
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 เลข 28 หมายถึง  เทคโนโลยีการผังเมือง 
 เลข 29 หมายถึง  วิศวกรรมเกษตรอัจฉริยะ 
 เลข 30 หมายถึง  วิศวกรรมระบบราง 
 เลข 31 หมายถึง  วิศวกรรมซ่อมบำรุงอากาศยาน 
 เลข 32 หมายถึง  วิศวกรรมฟาร์มอัจฉริยะ 
 เลข 33 หมายถึง  วิศวกรรมพลังงานทดแทนและสิ่งแวดล้อม 
 เลข 34 หมายถึง  เทคโนโลยีไฟฟ้าและระบบควบคุมอัตโนมัติ 
 เลข 35 หมายถึง  เทคโนโลยีอุตสาหกรรมและการผลิต 
 เลข 36 หมายถึง  วิศวกรรมอิเล็กทรอนิกส์อัจฉริยะ 
 เลข 37 หมายถึง  วิศวกรรมไฟฟ้าและคอมพิวเตอร์ 
 เลข 38 หมายถึง  วิศวกรรมเครื่องกลและการผลิต 
 เลข 39 หมายถึง  วิศวกรรมอาหารและหลังการเก็บเก่ียว 
 เลข 40 หมายถึง  เทคโนโลยีเครื่องจักรกลการเกษตรอัตโนมัติ  
 เลข 41 หมายถึง  วิศวกรรมคอมพิวเตอร์และอิเล็กทรอนิกส์ 
 เลข 42 หมายถึง  วิศวกรรมอุตสาหกรรมแปรรูปอาหาร 
 เลข 43 หมายถึง  เทคโนโลยีการผลิตชิ้นส่วนยานยนต์ 
 เลข 44 หมายถึง  วิศวกรรมคอมพิวเตอร์และนวัตกรรมทางดิจิทัล 
 เลข 45 หมายถึง  วิศวกรรมโทรคมนาคม 
 เลข 46 หมายถึง  เทคโนโลยีสมัยใหม่ทางอุตสาหกรรมอ้อยและน้ำตาล 
 เลข 47 หมายถึง  วิศวกรรมพลังงาน 
 เลข 48 หมายถึง  วิศวกรรมปฏิบัติการระบบการผลิตอัตโนมัติ 
                                                    และการซ่อมบำรุง 
 เลข 49 หมายถึง  วิศวกรรมเมคคาทรอนิกส์และหุ่นยนต์ 
 เลข 50 หมายถึง  วิศวกรรมอิเล็กทรอนิกส์อัจฉริยะและหุ่นยนต์ 
 เลข 51 หมายถึง  วิศวกรรมนวัตกรรมและเทคโนโลยี 
 เลข 52 หมายถึง  วิศวกรรมโยธาและโครงสร้างพ้ืนฐาน 
 เลข 53 หมายถึง  นวัตกรรมการจัดการสารสนเทศอาคาร 
 เลข 54 หมายถึง  วิศวกรรมซ่อมบำรุงและระบบการผลิตอัตโนมัติ 
 เลข 55 หมายถึง  วิศวกรรมเครื่องจักรกลเกษตรอัจฉริยะ 
 เลข 56 หมายถึง  วิศวกรรมอิเล็กทรอนิกส์และไฟฟ้าสื่อสาร 
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เลขตำแหน่งที่  8  หมายถึง  รหัสกลุ่มวิชา ที่กำหนดใช้ภายในสาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์  
 เลข 0 หมายถึง  กลุ่มวิชาพ้ืนฐานทางวิศวกรรม 
 เลข 1 หมายถึง  กลุ่มวิชาเทคโนโลยีเพ่ืองานประยุกต์ 
 เลข 2 หมายถึง  กลุ่มวิชาเทคโนโลยีและวิธีทางการซอฟต์แวร์ 
 เลข 3 หมายถึง  กลุ่มวิชาโครงสร้างพื้นฐานของระบบ 
 เลข 4 หมายถึง  กลุ่มวิชาฮาร์ดแวร์และสถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์ 
 เลข 5 หมายถึง  กลุ่มวิชาเลือกทางวิศวกรรม 
 เลข 6 หมายถึง  กลุ่มวิชาการฝึกประสบการณ์วิชาชีพ 

 เลขตำแหน่งที่  9  หมายถึง  ชั้นปีที่ควรศึกษา  ประกอบด้วย 
เลข 0 หมายถึง  ไม่ระบุชั้นปี 
เลข 1 หมายถึง  ควรศึกษาในชั้นปีที่    1   
เลข 2 หมายถึง  ควรศึกษาในชั้นปีที่    2   
เลข 3 หมายถึง  ควรศึกษาในชั้นปีที่    3   
เลข 4 หมายถึง  ควรศึกษาในชั้นปีที่    4   

เลขตำแหน่งที่  10-11  หมายถึง  รหัสลำดับรายวิชาในแต่ละกลุ่มวิชา  
 

2) การคิดหน่วยกิตและชั่วโมงเรียน   
การเขียนหน่วยกิตและชั่วโมงเรียนในรายวิชาต่าง ๆ ประกอบด้วยเลข 4 หลัก ดังนี้ 

 
 
 
 
 
 
 
  เลขตำแหน่งที่ 1 หมายถึง จำนวนหน่วยกิตของรายวิชา 
  เลขตำแหน่งที่ 2 หมายถึง จำนวนชั่วโมงเรียนภาคทฤษฎีหรือบรรยายต่อสัปดาห์ 
  เลขตำแหน่งที่ 3 หมายถึง จำนวนชั่วโมงเรียนภาคปฏิบัติ ฝกึหรือฝึกทดลองต่อสัปดาห์ 
  เลขตำแหน่งที่ 4 หมายถึง จำนวนชั่วโมงนอกเวลาเรียนที่ต้องศึกษาด้วยตนเองต่อสัปดาห์ 
 

 1    2     3    4 
 X   (X  -  X   - X ) 

จำนวนหน่วยกิต 
 ชั่วโมงเรียนภาคทฤษฎี 
 ชั่วโมงเรียนภาคปฏิบัติ 
 ชั่วโมงศึกษานอกเวลา 
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ในแต่ละรายวิชากำหนดเกณฑ์การคำนวณหน่วยกิตจากจำนวนชั่วโมงเรียนภาคทฤษฎี (ท) ชั่วโมง
เรียนภาคปฏิบัติ (ป) และชั่วโมงที่นักศึกษาต้องศึกษาด้วยตนเองนอกเวลาเรียน (น) ต่อ 1 สัปดาห์ตลอด
ภาคการศึกษา แล้วหารด้วย 3 ซึ่งมีวิธีคิด ดังนี้ 

จำนวนหน่วยกิต  =  ท + ป + น 
             3 
1. จำนวนชั่วโมงภาคทฤษฎีหรือบรรยาย 1 หน่วยกิต เท่ากับ 1 ชั่วโมงต่อสัปดาห์  

  2. จำนวนชั่วโมงภาคปฏิบัติ ฝึกหรือฝึกทดลอง 1 หน่วยกิต เท่ากับ 2 หรือ 3 ชั่วโมงต่อ
สัปดาห์  
  3. จำนวนชั่วโมงนอกเวลาเรียน (น) ให้คำนวณ ดังนี้ 
 
 

          
 
 

3) ชื่อรายวิชาและหน่วยกิต  
1.   หมวดวิชาศึกษาทั่วไป      24  หน่วยกิต 
     General Education       24  Credits 

 1.1  กลุ่มวิชาทักษะการคิดสร้างสรรค์และการแก้ปัญหา 4 หน่วยกิต นักศึกษาสามารถเลือก
ศึกษาจากรายวิชาต่อไปนี้ 

Creative Thinking and Problem Solving Skill the students are required to take 
course for 4 credits select from the following courses:. 

00-400-060-001 คณิตศาสตร์และสถิติในชีวิตประจำวัน 
Mathematics and Statistics for Daily Life 

3(3-0-6) 

00-400-060-002 คมการคิด  
Art of Thinking 

3(2-2-5) 

00-400-060-003 มหัศจรรย์พลังคิดบวก 
Miracle of Positive Thinking Power 

3(2-2-5) 

00-400-060-004 วิทยาศาสตร์มีคำตอบ 
Scientific Method 

3(2-2-5) 

00-400-060-005 
  

อานุภาพแห่งการคิด  
Power of Thinking 

3(2-2-5) 

= (ชั่วโมงเรียนภาคทฤษฎี x 2) +  ชั่วโมงเรียนภาคปฏิบัต ิ
            2 หรือ 3 

จำนวนชั่วโมงศึกษา  
นอกเวลาเรียน 
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        1.2  กลุ่มวิชาทักษะการสื่อสาร 9 หน่วยกิต นักศึกษาสามารถเลือกศึกษาจากรายวิชาต่อไปนี้ 
        Communication Skill the students are required to take courses for 9 

credits select from the following courses: 
00-400-070-001 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร 

English for Communication 
3(3-0-6) 

00-400-070-002 สนทนาภาษาอังกฤษในชีวิตประจำวัน 
English Conversation in Daily Life 

3(3-0-6) 

00-400-070-003 ภาษาอังกฤษในชีวิตประจำวัน 
English in Daily Life 

3(2-2-5)                                                     

00-400-070-004 ภาษาอังกฤษพ้ืนฐาน  
Basic English  

3(2-2-5)                                                     

00-400-070-005 ภาษาอังกฤษ 1 
English 1 

3(2-2-5)                                                     

00-400-070-006 ภาษาอังกฤษ 2 
English 2 

3(2-2-5)                                                     

00-400-070-007 ภาษาอังกฤษ 3 
English 3 

3(2-2-5)                                                     

00-400-070-008  ภาษาไทยในยุคดิจิทัล 
Thai in the Digital Age 

3(2-2-5) 

00-400-070-009  เสพศิลป์ร่วมสมัย 
Contemporary Art Appreciation 

3(1-4-4) 

        1.3  กลุ่มวิชาทักษะเทคโนโลยีนวัตกรรม 3 หน่วยกิต นักศึกษาสามารถเลือกศึกษาจาก
รายวิชาต่อไปนี้ 
        Innovative Technology Skill the students are required to take courses for 

3 credits select from the following courses: 

00-400-060-006 กุญแจสู่ความสำเร็จ 
Keys to Success 

1(0-2-1) 

00-400-060-007 
  

สมาธิเพ่ือพัฒนาชีวิต 
Meditation for Life Development 

3(3-0-6) 
 

00-400-060-008 ศาสนานำชีวิต 
Religion for Living 

3(3-0-6) 
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00-400-080-001 วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีสมัยใหม่ 
Science and Modern Technology 

3(3-0-6) 

00-400-080-002 เทคโนโลยีดิจิทัล 
Digital Technology 

3(1-4-4) 

00-400-080-003 รักษ์ทรัพยากรท้องถิ่น 
Local Resource Conservation  

3(2-2-5) 

00-400-080-004 ช่างประจำบ้าน 
Home Technician 

3(1-4-4) 

00-400-080-005 แนวคิดและทักษะนวัตกรรม 
Innovation Idea and Competence  

3(2-2-5)   

00-400-080-006 
 

เทคโนโลยีสารสนเทศสำหรับการใช้ชีวิตอย่างชาญ
ฉลาด  
Information Technology for Smart Living 

3(2-2-5) 

       1.4  กลุ่มวิชาทักษะการเป็นผู้ประกอบการเชิงบูรณาการ 3 หน่วยกิต นักศึกษาสามารถเลือก
ศึกษาจากรายวิชาต่อไปนี้ 
      Integrated Entrepreneurship Skill the students are required to take courses 

for 3 credits select from the following courses: 
00-400-090-001 การเป็นผู้ประกอบการและการนำเสนอขายงาน

สำหรับการสร้างธุรกิจใหม่ 
Entrepreneurship and Pitching for New 
Business Creation 

3(2-2-5) 

00-400-090-002 
 

เก่งประกอบการ  
Entrepreneur Masterclass 

3(2-2-5) 

00-400-090-003 กล้องส่องกฎหมาย 
Law in Focus 

3(3-0-6) 

        1.5  กลุ่มวิชาทักษะการมีส่วนร่วมทางสังคมและชุมชน 5 หน่วยกิต นักศึกษาสามารถเลือก
ศึกษาจากรายวิชาต่อไปนี้ 
         Social and Community Engagement Skill the students are required to take 

courses for 5 credits select from the following courses: 
00-400-100-001 การพัฒนาคุณภาพชีวิตและสังคม 

Life and Social Quality Development 
3(3-0-6) 
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00-400-100-002 กีฬาและนันทนาการเพ่ือสุขภาพ 
Sports and Recreation for Health 

3(2-2-5) 

00-400-100-003 การพัฒนาบุคลิกภาพ 
Personality Development 

3(2-2-5) 

00-400-100-004 ลุยป่าอีสาน  
Isan Trekking 

3(1-4-4) 

00-400-100-005 สร้างคน สร้างชาติ 
Citizenship for Nation Building 

3(2-2-5) 

00-400-100-006 เศรษฐกิจพอเพียงเพ่ือการพัฒนาคุณภาพชีวิต 
Sufficiency Economy for Well-Being  
Development 

3(2-2-5) 

00-400-100-007 พาเลาะอีสานเชิงสร้างสรรค์ 
Isan Creative Travel 

3(1-4-4) 

00-400-100-008 รากเหง้า มทร.อีสาน 
Root of RMUTI  

2(1-3-3) 

00-400-100-009 ชุมชนนวัตกรรมสร้างสรรค์ 
Creative Innovation Community  

3(1-4-4) 

00-400-100-010 ของดีโคราช 
The Best of Korat 

3(2-2-5) 

2.  หมวดวิชาเฉพาะ       99  หน่วยกิต 
    Major Courses         99  Credits 

               2.1 กลุ่มวิชาพ้ืนฐานวิชาชีพ  32  หน่วยกิต 
 Professional Basic Courses  32  credits. 

   2.1.1  กลุ่มวิชาพื้นฐานทางคณิตศาสตร์และวิทยาศาสตร์ 14 หน่วยกิต ให้นักศึกษาศึกษา
จากรายวิชาต่อไปนี้ 

    Basic Mathematics and Science Courses 14 credits. 
02-005-011-105 แคลคูลัส 1 สำหรับวิศวกร 

Calculus 1 for Engineers 
3(3-0-6) 

02-005-011-106 แคลคูลัส 2 สำหรับวิศวกร 
Calculus 2 for Engineers 

3(3-0-6) 
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02-005-033-101 ฟิสิกส์ 1  
Physics 1 

3(3-0-6) 

02-005-033-102  ปฏิบัติการฟิสิกส์ 1  
Physics Laboratory 1 

1(0-3-1) 

02-005-033-103 ฟิสิกส์ 2   
Physics 2 

3(3-0-6) 

02-005-033-104  ปฏิบัติการฟิสิกส์ 2  
Physics Laboratory 2 

1(0-3-1) 

   2.1.2  กลุ่มวิชาพ้ืนฐานทางวิศวกรรม 18 หน่วยกิต ให้นักศึกษาศึกษาจากรายวิชาต่อไปนี้ 
    Basic Engineering Courses 18 credits. 

03-407-100-101 การโปรแกรมคอมพิวเตอร์  
Computer Programming 

3(2-3-5) 

03-407-100-102     การฝึกพ้ืนฐานทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 
Basic Training in Computer Engineering 

3(1-6-4) 

03-407-100-103 อุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์สำหรับวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 
Electronic Devices for Computer Engineering 

3(2-3-5) 

03-407-100-204 การออกแบบวงจรดิจิทัล 
Digital Circuits Design 

3(2-3-5) 

03-407-100-205     วงจรไฟฟ้าสำหรับวิศวกรรมคอมพิวเตอร์  
Electric Circuits for Computer Engineering 

3(2-3-5) 

03-407-100-206 วงจรอิเล็กทรอนิกส์สำหรับวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 
Electronic Circuits for Computer Engineering 

3(2-3-5) 

2.2  วิชาเฉพาะด้าน  67  หน่วยกิต  
Specific Courses  67  credits.  
2.2.1  กลุ่มวิชาบังคับทางวิศวกรรม 45 หน่วยกิต 

    Compulsory Engineering Courses 45 credits. 
2.2.1.1  กลุ่มวิชาเทคโนโลยีเพ่ืองานประยุกต์  9  หน่วยกิต ให้นักศึกษาศึกษาจาก

รายวิชาต่อไปนี้  
   Application Technology Courses 9 credits.  

03-407-101-201 สถิติสำหรับวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 
Statistics for Computer Engineering 

3(3-0-6) 
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03-407-101-302 โครงงานวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 1 
Computer Engineering Project 1 

3(1-6-4) 

03-407-101-403 โครงงานวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 2 
Computer Engineering Project 2 

3(1-6-4) 

2.2.1.2  กลุ่มวิชาเทคโนโลยีและวิธีทางการซอฟต์แวร์  12  หน่วยกิต ให้นักศึกษา
ศึกษาจากรายวิชาต่อไปนี้  

   Software Methods and Technnology Courses 12 credits. 
03-407-102-201 โครงสร้างข้อมูลและอัลกอริทึม 

Data Structures and Algorithms 
3(2-3-5) 

03-407-102-202 การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ 
Object-Oriented Programming 

3(2-3-5) 

03-407-102-303 ระบบฐานข้อมูล 
Database System 

3(2-3-5) 

03-407-102-404 วิศวกรรมซอฟต์แวร์ 
Software Engineering 

3(3-0-6) 

2.2.1.3  กลุ่มวิชาโครงสร้างพื้นฐานของระบบ  12  หน่วยกิต ให้นักศึกษาศึกษาจาก
รายวิชาต่อไปนี้  

   Systems Infrastructure Courses 12 credits.  
03-407-103-201 คณิตศาสตร์ดิสครีตสำหรับวิศวกรรม 

Discrete Mathematics for Engineering 
3(3-0-6) 

   03-407-103-202 
 

การสื่อสารข้อมูลและเครือข่าย 
Data Communication and Network 

3(2-3-5) 

   03-407-103-303 การรักษาความปลอดภัยคอมพิวเตอร์และเครือข่าย 
Computer and Network Security 

3(2-3-5) 

   03-407-103-304 ระบบปฏิบัติการ 
Operating System 

3(3-0-6) 

2.2.1.4  กลุ่มวิชาฮาร์ดแวร์และสถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์ 12  หน่วยกิต ให้นักศึกษา
ศึกษาจากรายวิชาต่อไปนี้  

   Computer Hardware and Architecture Courses 12 credits. 
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03-407-104-201 การวัดและเครื่องมือวัดสัญญาณดิจิทัล 
Measurement and Digital Signal Instrument 

3(2-3-5) 

03-407-104-202 สถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์และระบบ 
Computer Architecture and System 

3(2-3-5) 

03-407-104-303 ไมโครคอนโทรลเลอร์ 
Microcontroller 

3(2-3-5) 

03-407-104-304 อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง 
Internet of Things 

3(2-3-5) 

2.2.2  กลุ่มวิชาเลือกทางวิศวกรรม 15 หน่วยกิต นักศึกษาสามารถเลือกศึกษาจากรายวิชา
ต่อไปนี้ 

  Elective Computer Engineering Courses the students are required to 
take courses for 15 credits s select from the following courses: 

03-407-105-301 ระบบควบคุมหุ่นยนต์ 
Robot Control System 

3(2-3-5) 

03-407-105-402 การออกแบบระบบสมองกลฝังตัว 
Embedded System Design 

3(2-3-5) 

03-407-105-403 การพัฒนาโปรแกรมประยุกต์สำหรับอุปกรณ์เคลื่อนที่ 
Development of Mobile Device Application 

3(2-3-5) 

03-407-105-404   หัวข้อคัดสรรทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์  
Selected Topics in Computer Engineering 

3(2-3-5) 

03-407-105-201 การวิเคราะห์และออกแบบระบบ  
System Analysis and Design 

3(3-0-6) 

03-407-105-302 การวิเคราะห์และออกแบบขั้นตอนวิธี 
Algorithm Analysis and Design 

3(3-0-6) 

03-407-105-303 การเขียนโปรแกรมบนเว็บ  
Web Programming 

3(2-3-5) 

03-407-105-404 การเขียนโปรแกรมบนเว็บขั้นสูง  
Advanced Web Programming 

3(2-3-5) 

03-407-105-305 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ขั้นสูง 
Advanced Computer Programming 

3(2-3-5) 
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03-407-105-406 คอมพิวเตอร์กราฟิก 
Computer Graphics 

3(3-0-6) 

03-407-105-407 การรู้ภาพของคอมพิวเตอร์ 
Computer Vision 

3(2-3-5) 

03-407-105-408 ปัญญาประดิษฐ์ 
Artificial Intelligence 

3(2-3-5) 

03-407-105-409 การค้นพบความรู้และการทำเหมืองข้อมูล 
Knowledge Discovery and Data Mining 

3(2-3-5) 

03-407-105-410 เว็บเชิงความหมาย 
Semantic Web 

3(3-0-6) 

03-407-105-411 การวิเคราะห์ข้อมูลขนาดใหญ่ 
Big Data Analysis 

3(2-3-5) 

03-407-105-412 การเรียนรู้ของเครื่อง 
Machine Learning 

3(2-3-5) 

03-407-105-401 การประมวลผลคลาวด์ 
Cloud Computing 

3(3-0-6) 

2.2.3 กลุ่มวิชาการฝึกประสบการณ์วิชาชีพ 7 หน่วยกิต ให้นักศึกษาศึกษาจากรายวิชา
ต่อไปนี้  

Professional Experience Training Courses 7 credits. 
03-407-106-301 การเตรียมความพร้อมการฝึกประสบการณ์วิชาชีพ 

Preparation for Professional Experience 
1(1-0-2) 

03-407-106-402 สหกิจศึกษา 1 
Cooperative Education 1 

6(0-40-0) 

3.  หมวดวิชาเลือกเสรี 6  หน่วยกิต 
     Free Electives 6  Credits 
     นักศึกษาสามารถเลือกเรียนรายวิชาใดก็ได้ไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกิต  ที่เปิดสอนในระดับ

ปริญญาตรี ในมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน  โดยได้รับความเห็นชอบจากอาจารย์ที่ปรึกษา 
และ/หรือหัวหน้าสาขาวิชา 

     Students can select 6 credits or more of any undergraduate courses at 
Rajamangala University of Technology Isan under an advisor’s or head of the department’s 
approval. 
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3.1.4 แผนการศึกษาเสนอแนะ 
สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 

 
ปีการศึกษาที่ 1 

ภาคการศึกษาที่ 1  
00-400-070-008 ภาษาไทยในยุคดิจิทัล 3(2-2-5) 
00-400-100-008 รากเหง้า มทร.อีสาน 2(1-3-3) 
02-005-011-105 แคลคูลัส 1 สำหรับวิศวกร 3(3-0-6) 
02-005-033-101 ฟิสิกส์ 1  3(3-0-6) 
02-005-033-102 ปฏิบัติการฟิสิกส์ 1  1(0-3-1) 
03-407-100-101 การโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 3(2-3-5) 
03-407-100-102     การฝึกพ้ืนฐานทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 3(1-6-4) 
                                       รวม   18   หน่วยกิต 
                         ชั่วโมงเรียนรวม   29   ชั่วโมงต่อสัปดาห์ 
  
  
ภาคการศึกษาที่ 2  
00-400-060-001 คณิตศาสตร์และสถิติในชีวิตประจำวัน 3(3-0-6) 
02-005-011-106 แคลคูลัส 2 สำหรับวิศวกร 3(3-0-6) 
02-005-033-103 ฟิสิกส์ 2  3(3-0-6) 
02-005-033-104 ปฏิบัติการฟิสิกส์ 2  1(0-3-1) 
03-407-100-103 อุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์สำหรับวิศวกรรม 3(2-3-5) 
 คอมพิวเตอร์  
03-407-102-202 การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ 3(2-3-5) 

                                       รวม   16   หน่วยกิต 
                         ชั่วโมงเรียนรวม   22   ชั่วโมงต่อสัปดาห์ 
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 ปีการศึกษาที่ 2  
ภาคการศึกษาที่ 1  
00-400-070-005 ภาษาอังกฤษ 1 3(2-2-5)  
00-400-080-005 แนวคิดและทักษะนวัตกรรม 3(2-2-5) 
03-407-101-201 สถิติสำหรับวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 3(3-0-6) 
03-407-104-201 การวัดและเครื่องมือวัดสัญญาณดิจิทัล 3(2-3-5) 
03-407-102-201 โครงสร้างข้อมูลและอัลกอริทึม 3(2-3-5) 
03-407-100-204 การออกแบบวงจรดิจิทัล 3(2-3-5) 
03-407-100-205 วงจรไฟฟ้าสำหรับวิศวกรรมคอมพิวเตอร์  3(2-3-5) 
                                        รวม   21   หน่วยกิต 
                          ชั่วโมงเรียนรวม   31   ชั่วโมงต่อสัปดาห์ 
   
   
ภาคการศึกษาที่ 2 
00-400-070-006 ภาษาอังกฤษ 2 3(2-2-5) 
03-407-103-201 คณิตศาสตร์ดิสครีตสำหรับวิศวกรรม 3(3-0-6) 
03-407-100-206 วงจรอิเล็กทรอนิกส์สำหรับวิศวกรรม

คอมพิวเตอร์ 
3(2-3-5) 

03-407-104-202 สถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์และระบบ 3(2-3-5) 
03-407-102-303 ระบบฐานข้อมูล 3(2-3-5) 
03-407-103-202 การสื่อสารข้อมูลและเครือข่าย 3(2-3-5) 
                                        รวม   18   หน่วยกิต 
                          ชั่วโมงเรียนรวม   27   ชั่วโมงต่อสัปดาห์ 
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 ปีการศึกษาที่ 3  
ภาคการศึกษาที่ 1  
00-400-100-009 ชุมชนนวัตกรรมสร้างสรรค์ 3(1-4-4) 
00-400-090-001 การเป็นผู้ประกอบการและการนำเสนอขาย

งานสำหรับการสร้างธุรกิจใหม่ 
3(2-2-5) 

03-407-103-304 ระบบปฏิบัติการ 3(3-0-6) 
03-407-104-303 ไมโครคอนโทรลเลอร์ 3(2-3-5) 

03-407-103-303 
การรักษาความปลอดภัยคอมพิวเตอร์และ
เครือข่าย 3(2-3-5) 

03-407-105-303 การเขียนโปรแกรมบนเว็บ  3(2-3-5) 
03-407-105-409 การค้นพบความรู้และการทำเหมืองข้อมูล         3(2-3-5) 
                                        รวม   21   หน่วยกิต 
                          ชั่วโมงเรียนรวม   32   ชั่วโมงต่อสัปดาห์ 
   
   
ภาคการศึกษาที่ 2  
00-400-060-006 กุญแจสู่ความสำเร็จ 1(0-2-1) 
03-407-101-302 โครงงานวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 1 3(1-6-4) 
03-407-104-304 อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง 3(2-3-5) 
03-407-102-404 วิศวกรรมซอฟต์แวร์ 3(3-0-6) 
03-407-105-407 การรู้ภาพของคอมพิวเตอร์  3(2-3-5) 
03-407-105-408 ปัญญาประดิษฐ์  3(2-3-5) 
xx-xxx-xxx-xxx วิชาเลือกเสรี 1         3(x-x-x) 
                                        รวม   19   หน่วยกิต 
                          ชั่วโมงเรียนรวม   27   ชั่วโมงต่อสัปดาห์ 
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 ปีการศึกษาที่ 4  
ภาคการศึกษาที่ 1  
03-407-106-301 การเตรียมความพร้อมการฝึกประสบการณ์วิชาชีพ 1(1-0-2) 
03-407-101-403 โครงงานวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 2 3(1-6-4) 
03-407-105-403 การพัฒนาโปรแกรมประยุกต์สำหรับอุปกรณ์

เคลื่อนที ่
3(2-3-5) 

xx-xxx-xxx-xxx วิชาเลือกเสรี 1         3(x-x-x) 
                                        รวม   10   หน่วยกิต 
                          ชั่วโมงเรียนรวม   13   ชั่วโมงต่อสัปดาห์ 
   
   
ภาคการศึกษาที่ 2  
03-407-106-402 สหกิจศึกษา 1      6(0-40-0)  
                                        รวม   6   หน่วยกิต 
                          ชั่วโมงเรียนรวม   40  ชั่วโมงต่อสัปดาห์ 
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3.1.5 คำอธิบายลักษณะรายวิชา และผลลัพธ์การเรียนรู้ 
00-400-060-001 คณิตศาสตร์และสถิติในชีวิตประจำวัน  

Mathematics and Statistics for Daily Life 
3(3-0-6) 

 
 คำอธิบายรายวิชา 

เศษส่วนและทศนิยม อัตราส่วนร้อยละและการประยุกต์ กำหนดการเชิงเส้น 
ดอกเบี้ยและการขายผ่อนชำระ ตรรกศาสตร์เบื ้องต้น สถิติเบื้องต้นกับการ
แก้ปัญหาในชีวิตประจำวัน 
Fraction and decimal, ratio percentage and application; linear 
programming; interest and installments; introduction to logic; and 
elementary statistics and problem solving in daily life 
ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (CLOs) 

CLO1:  แก้โจทย์ทางคณิตศาสตร์ สถิติ ดอกเบี้ยและการผ่อนชำระได้ 
CLO2:  อธิบายตรรกศาสตร์เบื้องต้นได้ 
CLO3:  เลือกใช้เครื่องมือในการแก้ปัญหาโจทย์ทางคณิตศาสตร์และสถิติได้ 
CLO4:  ใช้ความรู ้ทางคณิตศาสตร์และสถิติเพื ่อแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์              

ในชีวิตประจำวันได้ 
CLO5  รับผิดชอบ ทำงานเป็นทีม ยึดมั่นในสิ่งที่ถูกต้อง 
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00-400-060-002 คมการคิด 

Art of Thinking   
3(2-2-5)                                                     

 คำอธิบายรายวิชา 
แนวคิดและกระบวนการคิดของมนุษย์ การแสวงหาข้อมูลและความรู้ การวิเคราะห์
ข้อมูลข่าวสาร โดยการใช้หลักตรรกะ การใช้เหตุผล กระบวนการตัดสินใจ        
การบูรณาการ ทางความคิดในรูปแบบต่าง ๆ การแก้ปัญหาโดยเน้นการเรียนรู้ผ่าน
การปฏิบัติ และการสร้างผลงานอันเนื่องมาจากความคิด 
Thinking concept and human thinking process, information and 
knowledge seeking; information analysis through logical and reasoning, 
decision - making process; integrative thinking for solving problems by 
practice, learn to express logical ideas and create workpiece based on 
own thought 
ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (CLOs) 
CLO1:  อธิบายแนวคิดและกระบวนการคิดของมนุษย์ 
CLO2:  สืบค้นข้อมูลจากแหล่งความรู้ต่าง ๆ   
CLO3:  วิเคราะห์ข้อมูลข่าวสาร โดยใช้หลักตรรกะ ใช้เหตุผล และกระบวนการ

ตัดสินใจ 
CLO4:  ใช้ความคิดในรูปแบบต่าง ๆ เพื ่อแก้ปัญหาและการสร้างผลงานอัน

เนื่องมาจากความคิด 
CLO5:  ทำงานร่วมกับผู้อ่ืนและรับผิดชอบในการทำงานตามที่ได้รับมอบหมาย 
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00-400-060-003 มหัศจรรย์พลังคิดบวก 
Miracle of Positive Thinking Power 

3(2-2-5)                                                     

 คำอธิบายรายวิชา 
มหัศจรรย์ทางความคิด ความหมายและคุณค่าของการคิดบวก แนวคิดและ
ทฤษฎีพื้นฐานของการคิดบวก ภาวะการคิดบวกเป็นพิษ การคิดบวกกับภาพ
ลวงตา การสร้างกำลังใจเมื่อต้องเผชิญกับปัญหาชีวิต การจัดการกับปัญหาอย่าง
มีสติด้วยการคิดบวก ด้านฉลาดเรียน ฉลาดรักและด้านอ่ืนๆ  
Miracle of thinking; definitions and value of positive thinking; 
concepts and theories of positive thinking toxic positive thinking 
positive thinking and Illusion; building encouragement when 
encountering the hardship in life; being mindful to handle problems 
by using positive thinking to be smart in studies, love and others 
ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (CLOs) 
CLO1:  มีพัฒนาการทางสมองในกระบวนการคิดบวก  
CLO2:  บอกความหมายและคุณค่าของการคิดบวก 
CLO3:  อธิบายแนวคิดและทฤษฎีพ้ืนฐานของการคิดบวกกับการดำเนินชีวิต 
CLO4:  เข้าใจภาวะการคิดบวกเป็นพิษ การคิดบวกกับภาพลวงตา 
CLO5:  แสดงให้เห็นถึงการคิดบวกเพ่ือสร้างกำลังใจ 
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00-400-060-004 วิทยาศาสตร์มีคำตอบ  
Scientific Method 

3(2-2-5) 

 คำอธิบายรายวิชา  
การตั้งคำถามและตอบคำถามในชีวิตประจำวันด้วยกระบวนการทางวิทยาศาสตร์  
การสร้างสมมติฐาน การวางแผน การสำรวจและการคิดว ิเคราะห์โดยใช้
เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อนำมาใช้ในการแก้ปัญหาในชีวิตประจำวันและการ
พัฒนาสังคมเชิงสร้างสรรค์อย่างเหมาะสมและรู้เท่าทัน 
Asking and answering questions in daily life using the scientific method; 
developing hypotheses, planning, surveying, and analytical thinking 
using information technology for solving problems in daily life; and  
developing creative, socially appropriate, and well-informed solutions 
ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (CLOs) 
CLO1:  ใช้กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ในการตั้งคำถาม การสร้างสมมติฐาน 

การวางแผนและการตอบคำถามเกี่ยวกับปัญหาในชีวิตประจำวันได้ 
CLO2:  ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศในการสำรวจและการวิเคราะห์ข้อมูลที่น่าเชื่อถือ 
CLO3:  แสดงถึงการตอบคำถามผ่านกระบวนการทางวิทยาศาสตร์และการ

ถ่ายทอดความรู้สู่บุคคลอ่ืน 
CLO4:  ทำงานเป็นทีม มีความเป็นผู้นำและผู้ตามที่ดีรับผิดชอบในงานที่ได้รับ

มอบหมาย 
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00-400-060-005 อานุภาพแห่งการคิด 
Power of Thinking 

3(2-2-5) 

 คำอธิบายรายวิชา 
หลักการและระบบการรับรู้ รูปแบบการคิดของมนุษย์ ธรรมชาติของการคิด  
การพัฒนาการคิดให้เป็นไปตามทฤษฎีการคิดแบบหมวก 6 ใบ เพื่อการวิเคราะห์ 
สังเคราะห์ สร้างสรรค์ การใช้ความคิดอย่างมีวิจารณญาณ เพื่อการบูรณาการใน
แก้ปัญหา การออกแบบความคิด การคิดเชิงนวัตกรรม เพื่อสร้างสรรค์นวัตกรรม
และผลงานอย ่างเป ็นระบบ การใช ้ความค ิดก ับตนเองอย ่างเป ็นส ุขใน
ชีวิตประจำวัน 
Principles and perceptual system; human thinking forms; nature of 
thinking, thinking development through six thinking hats to analyze, 
synthesize, create; critical thinking for integrative problem-solving; 
design thinking, innovative thinking to systematically create an 
innovation and systematic portfolio construction; peaceful self-
thinking in daily life   
ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (CLOs) 
CLO1:  ใช้การออกแบบความคิด เพื่อสร้างวิธีการแก้ไขปัญหาที่ท้าทาย

อย่างสร้างสรรค์ทั้งชีวิตตนเองและสังคม 
CLO2:  แสดงถึงการคิดเชิงนวัตกรรม เพ่ือพัฒนาแนวคิดและต้นแบบนวัตกรรม

สร้างสรรค์ด้วยการปลดล็อก Fixed mindset สู่ Growth mindset 
CLO3:  ทำงานเป็นทีมร่วมกันนำเสนอนวัตกรรมสร้างสรรค์ด้วยเทคโนโลยี

ดิจิทัล 
CLO4:  ใช้หลักการคิดบูรณาการทำโครงงานสร้างสรรค์เพื่อสร้างชีวิตและสังคม

เป็นสุขบริเวณพ้ืนที่รอบสถานศึกษา 
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00-400-060-006 

  

กุญแจสู่ความสำเร็จ  

Keys to Success 

1(0-2-1) 

 คำอธิบายรายวิชา 
ทฤษฎีความสำเร็จในด้านการทำงาน การทำธุรกิจและการดำเนินชีว ิต การ
ประยุกต์ใช้การแก้ปัญหาจากแนวปฏิบัติที ่ดี เครื่องมือ กลยุทธ์และกุญแจสู่
ความสำเร็จทางธุรกิจ การวัดความสำเร็จของการประกอบธุรกิจและเรียนรู้
ปรากฎการณ์ความล้มเหลว การวิเคราะห์สาเหตุหรือปัญหา วิธีป้องกันใน
กรณีศึกษาต่าง ๆ การใช้ชีวิตหรือการประกอบการธุรกิจ 
Success theory in work, business, and life; applying the best practice 
in problem solving; tools, strategies and keys to business success; 
measuring the success of business operations and learning the 
phenomenon of failure; analyzing the cause or problem, prevention 
methods in various case studies about life or business 
ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (CLOs) 
CLO1:  อธิบายทฤษฎีความสำเร็จในด้านการทำงาน การทำธุรกิจ และการ

ดำเนินชีวิต 
CLO2:  วิเคราะห์สาเหตุและปัญหาของความล้มเหลวจากกรณีศึกษาเพื่อสรุป

ความคิดรวมยอดและนำเสนอได้ 
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00-400-060-007 
 

สมาธิเพื่อพัฒนาชีวิต  
Meditation for Life Development 

3(3-0-6) 

 คำอธิบายรายวิชา 
ความหมาย จุดประสงค์ และวิธีการของการทำสมาธิ หลักการพื้นฐานของการ
ทำสมาธิ ลักษณะของการบริกรรมและการนั่งสมาธิ ประโยชน์ของการทำสมาธิ 
การนำสมาธิไปใช้ในชีวิตประจำวัน ทั้งการเรียนและการทำงาน 
Meaning, objectives, and methods of meditation; basic 
principles of meditation; characterist ics of chanting and 
meditating; benefits of meditation; application of meditation in 
daily life for both study and work 
ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (CLOs) 
CLO1:  อธิบายหลักการพื้นฐานของการทำสมาธิ ลักษณะของการบริกรรมและ

การนั่งสมาธิ ประโยชน์ของการทำสมาธิ 
CLO2:  นำหลักการทำสมาธิไปใช้ในชีวิตประจำวันทั้งการเรียนและการทำงาน 
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00-400-060-008 ศาสนานำชีวิต 
Religion for Living 

3(3-0-6) 

 คำอธิบายรายวิชา 
หลักสำคัญทางศาสนากับชีวิตประจำวัน การใช้เหตุผลเพื่อการตัดสินใจและ          
การวิเคราะห์ปรากฏการณ์ ความเชื่อและความหลากหลายทางศาสนา การ
เร ียนรู้ การเข้าใจตนเองและผู ้อ ื ่นในการอยู ่ร ่วมกันท่ามกลางพหุสังคม
วัฒนธรรม 
Principle of religious with daily life, using reason for decision and 
analyzation of belief phenomenon and religious pluralism, learning 
self – understanding and others for living between multicultural 
society 
ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (CLOs) 
CLO1:  ใช้หลักสำคัญทางศาสนากับชีวิตประจำวันเพื่อตัดสินใจอย่างเข้าใจ

ตนเองและผู้อื่นท่ามกลางพหุสังคมวัฒนธรรมด้วยการทำงานร่วมกับ
ผู้อื่นได้อย่างเหมาะสม 
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00-400-070-001 ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร 

English for Communication 

3(3-0-6) 

 คำอธิบายรายวิชา 
คำศัพท์ วลี สำนวนและประโยคภาษาอังกฤษที่ใช้ในชีวิตประจำวัน การใช้ทักษะ
ภาษาอังกฤษในการฟัง พูด อ่าน และเขียน เพื่อสื่อสารในชีวิตประจำวันตาม
สถานการณ์ต่าง ๆ โดยเลือกใช้ศัพท์ สำนวนและโครงสร้างภาษาท่ีเหมาะสม  

English vocabulary, phrases, expressions, and structures used in daily 
life, use of English skills in listening, speaking, reading, and writing for 
daily communication in various situations with appropriate 
vocabulary, expressions, and structures 
ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (CLOs) 
CLO1:  อธิบายวลี สำนวนและประโยคภาษาอังกฤษที่ใช้ในชีวิตประจำวัน 
CLO2:  ใช้ภาษาอังกฤษในการฟัง พูด อ่าน และเขียน เพ่ือสื่อสารตาม

สถานการณใ์นชีวิตประจำวันได้อย่างเหมาะสม 
CLO3:  ทำงานร่วมกับผู้อ่ืน มีความรับผิดชอบในการทำงานตามท่ีได้รับ

มอบหมาย 
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00-400-070-002 สนทนาภาษาอังกฤษในชีวิตประจำวัน 

English Conversation in Daily Life 

3(3-0-6) 

 คำอธิบายรายวิชา 
คำศ ัพท ์ สำนวนภาษาอ ังกฤษ ในการสนทนาตามสถานการณ์ต ่าง ๆ ใน
ชีวิตประจำวัน การใช้ทักษะภาษาอังกฤษในการฟังและพูด เพื่อการสนทนาใน
ชีวิตประจำวันตามสถานการณ์ต่าง ๆ โดยเลือกใช้ศัพท์ สำนวนและโครงสร้าง
ภาษาที่เหมาะสม มารยาทในการสนทนาตามวัฒนธรรมของเจ้าของภาษา 
General English conversation in various situations in daily life; use 
of English skills in listening and speaking for daily conversation in 
various situations with appropriate vocabulary, expressions, and 
structures;  conversational etiquette in accordance with the target 
culture 
ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (CLOs) 
CLO1:  อธิบายวลี สำนวนและประโยคภาษาอังกฤษที่ใช้ในการสนทนา  
CLO2:  ใช้ภาษาอังกฤษในการสนทนาตามสถานการณ์ในชีวิตประจำวันได้อย่าง

เหมาะสม 
CLO3:  ทำงานร่วมกับผู ้อื ่น มีความรับผิดชอบในการทำงานตามที่ได ้รับ

มอบหมาย 
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00-400-070-003 ภาษาอังกฤษในชีวิตประจำวัน  
English in Daily Life  

3(2-2-5)                                                     

 คำอธิบายรายวิชา 
คำศัพท์ สำนวน และประโยคภาษาอังกฤษในชีวิตประจำวันในสถานการณ์ต่าง ๆ 
การฝึกปฏิบัติการใช้ทักษะภาษาอังกฤษในการฟัง พูด อ่าน และเขียน เพื่อการ
สื่อสารในชีวิตประจำวันตามสถานการณ์ต่าง ๆ  ในบริบทนานาชาติและวัฒนธรรมที่
หลากหลาย โดยเลือกใช้ศัพท์ สำนวนและโครงสร้างภาษาที่เหมาะสม 
English vocabulary, expressions and sentences used in various 
situations; English practice in listening, speaking, reading and writing 
skills for everyday communication in various situations under 
international contexts and cultural diversity by using appropriate 
vocabulary, expressions and structures 
ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (CLOs) 
CLO1:  บอกสำนวน และประโยคภาษาอังกฤษในบริบทนานาชาติและ

วัฒนธรรมที่หลากหลาย 
CLO2:  ใช้ภาษาอังกฤษในการฟัง พูด อ่าน และเขียน เพื่อการสื่อสาร ใน

บริบทนานาชาติและวัฒนธรรมที่หลากหลาย 
CLO3:  ทำงานร่วมกับผู ้อื ่น มีความรับผิดชอบในการทำงานตามที่ได้รับ

มอบหมาย 
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00-400-070-004 ภาษาอังกฤษพื้นฐาน  
Basic English 

3(2-2-5)                                                     

 กลุ่มเป้าหมาย :  ต้องสอบวัดความสามารถทางภาษาอังกฤษ และได้คะแนน
ต่ำกว่าระดับ A1 ตามมาตรฐาน CEFR 

 คำอธิบายรายวิชา 
คำศัพท์ สำนวนและประโยคภาษาอังกฤษพื้นฐานเพื่อการสื่อสารในระดับ
เริ ่มต้น ในสถานการณ์ต่าง ๆ การทักทาย การแนะนำ การถามและตอบ
คำถามเก่ียวกับข้อมูลส่วนบุคคล สถานที่อยู่อาศัย คนที่รู้จักและสิ่งของ การฝึก
ปฏิบัติการใช้ทักษะภาษาอังกฤษในการฟัง พูด อ่าน และเขียน เพื่อการสื่อสาร
ในระดับเริ่มต้น การใช้ภาษาอังกฤษพื้นฐานในการมีปฏิสัมพันธ์กับผู้อื ่นด้วย
วิธีการและภาษาท่ีง่าย ถูกต้อง เหมาะสมและไม่ซับซ้อน 
Basic English vocabulary, expressions and sentences for 
communication at the beginner level under various situations; 
greetings, introductions, asking and answering questions about 
personal information, housing, known people and owning things; 
English practice in listening, speaking, reading and writing skills for 
communication at the beginner level; the use of basic English to 
interact with others in simple, accurate, appropriate and 
uncomplicated ways and languages 
ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (CLOs) 
CLO1:  ใช้คำศัพท์ สำนวน วลีและประโยคภาษาอังกฤษพื้นฐาน เพื่อการ

สื่อสารในระดับเริ่มต้นตามสถานการณ์ต่าง ๆ ในชีวิตประจำวัน 
CLO2:  ใช้ภาษาอังกฤษในการฟัง พูด อ่าน และเขียน ด้วยคำศัพท์ สำนวน วลี

และประโยคภาษาอังกฤษพ้ืนฐานเพื่อการสื่อสารในระดับเริ่มต้น 
CLO3:  มีทักษะภาษาอังกฤษตามมาตรฐาน CEFR ในระดับ A1 
CLO4:  ทำงานร่วมกับผู ้อื ่น มีความรับผิดชอบในการทำงานตามที ่ได ้รับ

มอบหมาย 
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00-400-070-005 ภาษาอังกฤษ 1  
English 1 

3(2-2-5)                                                     

 วิชาบังคับก่อน:  00-400-070-004 ภาษาอังกฤษพื้นฐาน หรือ ผ่านการสอบ
วัดความสามารถทางภาษาอังกฤษและได้คะแนนในระดับ 
A1 ตามมาตรฐาน CEFR 

 คำอธิบายรายวิชา 
คำศ ัพท ์ สำนวนและประโยคภาษาอ ังกฤษเพ ื ่อการส ื ่อสารในระด ับต้น                          
ในสถานการณต์่าง ๆ ที่ใช้บ่อยในชีวิตประจำวัน การแลกเปลี่ยนข้อมูลอย่างง่าย
ในหัวข้อที่คุ้นเคย ข้อมูลส่วนตัว ครอบครัว การซื้อของ ภูมิศาสตร์ท้องถิ่น การ
จ้างงาน เรื ่องที่เกี ่ยวกับความต้องการเร่งด่วน การฝึกปฏิบัติการใช้ทักษะ
ภาษาอังกฤษในการฟัง พูด อ่าน และเขียน ในบริบทที่คุ้นเคยและทำเป็นประจำ 
การมีปฏิสัมพันธ์กับผู ้อื ่นด้วยวิธีการและภาษาที ่ง่าย ถูกต้อง เหมาะสม                    
และไม่ซับซ้อน 
English vocabulary expressions and sentences for communication 
at the elementary level under frequently used situations and daily 
routines in everyday life; an exchange of simple information related 
to familiar topics, personal information, family, shopping, local 
geography, employment; immediate matters concerning urgent 
needs; English practice in listening, speaking, reading and writing 
skills under familiar contexts related to daily routines; interacting 
with others in simple, accurate, appropriate and uncomplicated 
ways and languages 
ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (CLOs) 
CLO1:  ใช้คำศัพท์ สำนวนและประโยคภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารระดับต้น  

ในสถานการณต์่าง ๆ ในชีวิตประจำวัน  
CLO2:  ใช้ภาษาอังกฤษในการฟัง พูด อ่าน และเขียน ด้วยคำศัพท์ สำนวน                   

และประโยคภาษาอังกฤษเพื ่อการส ื ่อสารระดับต้น ในการมี
ปฏิสัมพันธ์กับผู้อื่นในสถานการณ์ต่างๆ ในชีวิตประจำวัน 

CLO3:  มีทักษะภาษาอังกฤษตามมาตรฐาน CEFR ในระดับ A2 
CLO4:  ทำงานร่วมกับผู้อ่ืน มีความรับผิดชอบในการทำงานตามท่ีได้รับ

มอบหมาย 
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00-400-070-006 ภาษาอังกฤษ 2  
English 2 

3(2-2-5)                                                     

 วิชาบังคับก่อน:  00-400-070-005 ภาษาอังกฤษ 1 หรือผ่านการสอบวัด
ความสามารถทางภาษาอังกฤษ และได้คะแนนในระดับ A2 ตามมาตรฐาน 
CEFR 

 คำอธิบายรายวิชา 
คำศัพท์ สำนวนและประโยคภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารในระดับกลางในสถานการณ์
ต่าง ๆ ที่คุ้นเคยและตนเองสนใจในชีวิตประจำวัน เรื่องที่คุ้นเคยเกี่ยวกับการทำงาน 
โรงเรียน การใช้เวลาว่าง การเข้าใจประเด็นหลักจากภาษามาตรฐานที่ชัดเจน                
การบรรยายประสบการณ์ เหต ุการณ์ ความฝ ัน ความหว ัง และความใฝ ่ฝัน                                    
การให้เหตุผลสั้น ๆ การอธิบายความคิดเห็นและแผนการ การใช้ภาษาอังกฤษเพื่อการ
สื่อสารในระดับกลางและมีปฏิสัมพันธ์กับผู้อ่ืนในการรับมือกับสถานการณ์ต่าง ๆ ที่มัก
เกิดขึ้นระหว่างการเดินทางท่องเที่ยวในสถานที่ที ่ผู ้คนใช้ภาษาอังกฤษ การฝึก
ปฏิบัติการใช้ทักษะภาษาอังกฤษในการฟัง พูด อ่าน และเขียน เพื่อการสื่อสารใน
ระดับกลางในสถานการณ์ต่าง ๆ ที่คุ้นเคยและตนเองสนใจในชีวิตประจำวัน 
English vocabulary, expressions and sentences for communication at 
the intermediate level under familiar and self-interested situations in 
everyday life; familiar stories about work, school, and leisure time; 
understanding the main points from clear and standard language; 
describing experiences, events, dreams, hopes, and aspirations; brief 
reasoning, explanation of opinions and plans; the use of English for 
intermediate communication and interaction in dealing with situations 
that often arise while traveling in an English-speaking place; English 
practice in listening, speaking, reading and writing skills for communication at 
the intermediate level under familiar and self-interested situations in 
everyday life 
ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (CLOs) 
CLO1:  ใช้คำศัพท์ สำนวนและประโยคภาษาอังกฤษเพ ื ่อการส ื ่อสาร

ระดับกลางในสถานการณ์ที่ตนเองสนใจในชีวิตประจำวัน 
CLO2:  ใช้ภาษาอังกฤษในการฟัง พูด อ่าน และเขียน ด้วยใช้คำศัพท์ สำนวน               

และประโยคภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารระดับกลางในสถานการณ์                     
ที่ตนเองสนใจในชีวิตประจำวัน 
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CLO3:  มีทักษะภาษาอังกฤษตามมาตรฐาน CEFR ในระดับ B1 
CLO4:  ทำงานร่วมกับผู ้อื ่น มีความรับผิดชอบในการทำงานตามที่ได้รับ

มอบหมาย 
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00-400-070-007 ภาษาอังกฤษ 3  
English 3 

3(2-2-5)                                                     

 วิชาบังคับก่อน : 00-400-070-006 ภาษาอังกฤษ 2 หรือผ่านการสอบวัด
ความสามารถทางภาษาอังกฤษ และได้คะแนนในระดับ B1 ตามมาตรฐาน 
CEFR 

 คำอธิบายรายวิชา 
คำศัพท์ สำนวนและประโยคภาษาอังกฤษเพื ่อการสื ่อสารในระดับกลางสูง ใน
สถานการณ์ต่าง ๆ ที ่มีความซับซ้อน ทั ้งหัวข้อที ่เป็นรูปธรรมและนามธรรมใน
ชีวิตประจำวัน การถกอภิปรายเชิงเทคนิคในเรื่องท่ีตนเชี่ยวชาญ การฝึกปฏิบัติการ
ใช้ทักษะภาษาอังกฤษในการฟัง พูด อ่าน และเขียน เพื่อการสื่อสารในระดับ 
กลางสูงในสถานการณ์ต่าง ๆ ที ่มีความซับซ้อน ทั ้งหัวข้อที ่เป็นรูปธรรมและ
นามธรรม การมีปฏิสัมพันธ์ในระดับที่คล่องแคล่วและเป็นธรรมชาติที่ทำให้การ
ปฏิสัมพันธ์ที่ทำเป็นประจำสม่ำเสมอกับเจ้าของภาษานั้นเป็นไปอย่างราบรื่นและ
ไม่ติดขัด การพูดหรือการเขียนข้อความที่ชัดเจนและมีรายละเอียดในหัวข้อท่ี
หลากหลาย และการอธิบายมุมมองในประเด็นหัวข้อที่กำหนดโดยบอกข้อดีและ
ข้อเสียของทางเลือกต่าง ๆ 
English vocabulary, expressions and sentences for communication at 
the upper intermediate level under complex situations both concrete 
and abstract topics in everyday life; technical discussions in learner’s 
area of expertise; English practice in listening, speaking, reading and 
writing skills for communication at the upper intermediate level under 
complex situations both concrete and abstract topics; a fluent and 
natural level of interaction that makes routine interactions with native 
speakers smooth and seamless, speaking or writing clear and detailed 
statements on a wide range of topics; and explaining perspectives on a 
given topic point by stating the advantages and disadvantages of 
different options 
ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (CLOs) 
CLO1:  ใช้คำศัพท์ สำนวนและประโยคภาษาอังกฤษเพื ่อการสื ่อสารใน

ระดับสูงในสถานการณ์ท่ีมีความซับซ้อนในชีวิตประจำวัน 
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CLO2:  ใช้ภาษาอังกฤษในการฟัง พูด อ่าน และเขียน ด้วยคำศัพท์ สำนวน
และประโยคภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารในระดับสูง ในสถานการณ์ที่
มีความซับซ้อนในชีวิตประจำวัน 

CLO3:  มีทักษะภาษาอังกฤษตามมาตรฐาน CEFR ในระดับ B2 
CLO4:  ทำงานร่วมกับผู้อ่ืน มีความรับผิดชอบในการทำงานตามท่ีได้รับ

มอบหมาย 
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00-400-070-008 ภาษาไทยในยุคดิจิทัล  
Thai in the Digital Age  

3(2-2-5)                                                     

 คำอธิบายรายวิชา 
การใช้ภาษาไทยในสื่อโซเซียล การรู้เท่าทันสื่อ จรรยาบรรณการใช้ภาษาไทย  
ในสื่อดิจิทัล ความคิดสร้างสรรค์ในการใช้ภาษา การสร้างแนวทางเพื่อการต่อ
ยอดการใช้ภาษาในการสื่อสารผ่านสื่อดิจิทัลสำหรับอนาคต 
Using Thai language in social media; media literacy; digital media 
ethics code; creative thinking in language use, and development of  
a concept for future language use through digital media 
ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (CLOs) 
CLO1:  ใช้ภาษาไทยในสื่อโซเชียลมีเดียอย่างเหมาะสม 
CLO2:  เลือกสื่อในการสื่อสารผ่านสื่อดิจิทัลอย่างเหมาะสม 
CLO3:  มีความคิดสร้างสรรค์ในการใช้ภาษาเพื่อสื่อสารผ่านสื่อดิจิทัล และต่อ

ยอดการใช้ภาษาในสื่อดิจิทัลในอนาคต 
CLO4:  ทำงานร่วมกับผู้อ่ืน มีความรับผิดชอบในการทำงานตามท่ีได้รับ

มอบหมาย 
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00-400-070-009 เสพศิลป์ร่วมสมัย  
 Contemporary Art Appreciation 

3(1-4-4) 

 คำอธิบายรายวิชา 
ศิลปะร่วมสมัยในชีว ิตประจำวัน แฟชั ่น งานออกแบบ ทัศนศิลป์ ดนตรี 
นาฏศิลป์ การนำองค์ความรู้ทางศิลปะไปประยุกต์ให้เหมาะสมกับรสนิยมความ
งามแต่ละบุคคล 
Contemporary art in daily life fashion, design, visual art, music, 
classical dancing; to use knowledge of art to apply for each 
aesthetic taste appropriately 
ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (CLOs) 
CLO1:  มีทักษะบูรณาการความรู้ด้านศิลปะร่วมสมัย ในการนำเสนอกิจกรรม 

การชื่นชม ศิลปะร่วมสมัย โดยประยุกต์ใช้กับการดำเนินชีวิตประจำวัน
ได้อย่างชาญฉลาด 
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00-400-080-001 วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีสมัยใหม่ 

Science and Modern Technology 

3(3-0-6) 

 คำอธิบายรายวิชา 
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีสมัยใหม่ เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร
ประยุกต์ แนวโน้มและผลกระทบของการพัฒนาเทคโนโลยีต่อชีวิตและสังคม และ 
มีความตระหนักรู้เพ่ือการปรับสภาพการดำรงชีวิต 
Science and modern technology; applied information and 
communication technology; trends and impact of technological 
development on life and society; awareness for living adaptability 
ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (CLOs) 
CLO1:  บอกวิวัฒนาการของวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีด้านต่าง ๆ และแนวทาง

ในการพัฒนาในอนาคต 
CLO2:  อธิบายข้อมูลที่ทันสมัยเกี่ยวกับเทคโนโลยี และกระบวนการเทคโนโลยี

สารสนเทศและการสื่อสารประยุกต์  
CLO3:  สืบค้นข้อมูลด้านวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีที่สนใจได้ 
CLO4:  มีความรับผิดชอบต่อการเปลี ่ยนแปลงของสังคม รวมถึงความ

ปลอดภัยด้านวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
CLO5:  ทำงานร่วมกับผู ้อื ่น มีความรับผิดชอบในการทำงานตามที ่ได ้รับ

มอบหมาย 
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00-400-080-002 เทคโนโลยีดิจิทัล 
Digital Technology  

3(1-4-4) 

 
 คำอธิบายรายวิชา 

องค์ประกอบของเทคโนโลยีดิจิทัล ความรู้ด้านดิจิทัล อินเตอร์เน็ตและการ
สืบค้น โปรแกรมสำนักงาน โปรแกรมประยุกต์สำหรับอุปกรณ์เคลื่อนที่  การ
บริการบอกตำแหน่ง คลาวด์คอมพิวติ้ง ดิจิทัลคอนเทนต์ กระบวนการคิดเชิง
ออกแบบอย่างสร้างสรรค์ การนำไปใช้ประโยชน์ต่อตนเองหรือท้องถิ่น 
จริยธรรมและกฎหมายที่เกี่ยวข้อง  
Digital technology component; digital literacy; internet and 
searching, office suite software, mobile application, location-based 
services, cloud computing, digital content, design thinking process; 
implementation for personal or local benefits; ethics and related 
laws 
ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (CLOs) 
CLO1:  อธิบายหลักการและองค์ประกอบของเทคโนโลยีดิจิทัลในยุคปัจจุบัน 
CLO2:  ใช้ความรู้ด้านเทคโนโลยีดิจิทัลผ่านกระบวนการคิดเชิงออกแบบอย่าง

สร้างสรรค ์
CLO3:  ออกแบบและสร้างเครื่องมือหรือเนื้อหาที่สามารถนำไปใช้ประโยชน์ต่อ

ตนเองหรือท้องถิ่น 
CLO4:  ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศให้ปลอดภัยและเกิดประโยชน์สูงสุดใน

ชีวิตประจำวัน 
CLO5:  ทำงานร่วมกับผู ้อื ่น มีความรับผิดชอบในการทำงานตามที ่ได้รับ

มอบหมาย 
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00-400-080-003 รักษ์ทรัพยากรท้องถิ่น 
Local Resource Conservation 

3(2-2-5) 

 คำอธิบายรายวิชา 
ความหมาย ประเภท ความสำคัญของทรัพยากรและสิ่งแวดล้อม การสำรวจ
และจัดทำฐานข้อมูลทรัพยากรท้องถิ่นโดยเทคโนโลยีสารสนเทศ การวางแนว
ทางการใช้ประโยชน์จากทรัพยากรท้องถิ ่น การใช้ประโยชน์ทรัพยากรและ
สิ่งแวดล้อมในท้องถิ่น ปัญหาสิ่งแวดล้อมและทรัพยากรในท้องถิ่น การอนุรักษ์
และฟ้ืนฟูทรัพยากรและสิ่งแวดล้อมในท้องถิ่น  
Meaning, types and importance of resources and environment; the 
local resource surveys by information technology; settle the guidelines  
of local environmental utilization; the local resource and 
environmental utilization; the local problems of environment and 
resources; the local resource and environmental conservation and 
restoration 
ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (CLOs) 
CLO1:  บอกความสำคัญ แนวทางการใช้ประโยชน์ แนวทางการแก้ไขปัญหา

ของทรัพยากรและสิ่งแวดล้อมในท้องถิ่น 
CLO2:  สำรวจข้อมูลทรัพยากรในท้องถิ่น เพื่อวิเคราะห์และจัดทำฐานข้อมูล  

สารเทศ 
CLO3:  ออกแบบแนวทางการอนุรักษ์ฟ้ืนฟูทรัพยากรและสิ่งแวดล้อมในท้องถิ่นที่

เป็นกรณีศึกษา 
CLO4:  ทำงานร่วมกับผู้อื่น มีความรับผิดชอบ เห็นคุณค่าของทรัพยากรและ

สิ่งแวดล้อมในท้องถิ่น 
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00-400-080-004 ช่างประจำบ้าน 
Home Technician 

3(1-4-4) 

 คำอธิบายรายวิชา 
หลักการซ่อมบำรุงเบื ้องต้นเกี ่ยวกับระบบไฟฟ้าในบ้าน เครื ่องใช้ไฟฟ้า 
เครื่องปรับอากาศ ระบบประปาในบ้าน งานไม้และงานคอนกรีต การติดตั้งและ
บำรุงรักษาเบื ้องต้นเกี ่ยวกับระบบไฟฟ้าในบ้าน ระบบประปาในบ้าน การ
ซ่อมแซมงานไม้และงานคอนกรีต การตรวจเช็คและบำรุงรักษารถยนต์
เบื้องต้น 
Principle of basic maintenance for home electrical system, 
electrical appliances, air conditioner; home water supply system; 
wood and concrete works; installation and basic maintenance of 
home electrical system, home water supply system, repair of wood 
and concrete works; inspection and basic maintenance of vehicles 
ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (CLOs) 
CLO1:  อธิบายหลักการติดตั้งและซ่อมบำรุงรักษาระบบไฟฟ้าในบ้าน 

เครื่องใช้ไฟฟ้า เครื่องปรับอากาศ ระบบประปาในบ้าน งานไม้และ
งานคอนกรีต 

CLO2:  ต ิดต ั ้ งและบำร ุ งร ักษาระบบไฟฟ ้าในบ ้าน เคร ื ่ องใช ้ ไฟฟ้า 
เครื่องปรับอากาศ ระบบประปาในบ้าน งานไม้และงานคอนกรีต 

CLO3:  ตรวจเช็คและบำรุงรักษารถยนต์เบื้องต้น 
CLO4:  มีความรับผิดชอบ ทำงานเป็นทีม สื่อสารและนำเสนองาน  
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00-400-080-005 แนวคิดและทักษะนวัตกรรม 

Innovation Idea and Competence 

3(2-2-5) 

 คำอธิบายรายวิชา 
แนวคิดของนวัตกรรม หลักการจัดการนวัตกรรม ประเภทของนวัตกรรม ระบบ
นิเวศนวัตกรรม กระบวนการคิดเชิงออกแบบ ความคิดสร้างสรรค์และแรง
กระตุ้นให้เกิดความคิดสร้างสรรค์ในการสร้างนวัตกรรม เครื่องมือในการคิดอย่าง
เป็นระบบ เครื่องมือสร้างต้นแบบ เทคโนโลยีสร้างต้นแบบอย่างรวดเร็ว การสร้าง
และนำเสนอโครงงานต้นแบบนวัตกรรม 
Concepts of innovation; principle of innovation management; types 
of innovation; innovation ecosystem; design thinking process; creativity 
and idea-driven for creating innovations; tools for systematic thinking; 
prototype tooling, rapid prototype technology; innovation-driven 
project prototyping and presentation 
ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (CLOs) 
CLO1:  อธิบายแนวคิดและหลักการนวัตกรรม กระบวนการคิดเชิงออกแบบ 

การคิดอย่างเป็นระบบ หลักการจัดการนวัตกรรม เทคโนโลยีสร้างต้น
แบบอย่างรวดเร็ว 

CLO2:  เลือกเครื่องมือสร้างต้นแบบนวัตกรรมได้อย่างเหมาะสม 
CLO3:  สร้างต้นแบบนวัตกรรมนำไปสู่การใช้งานจริงและเชิงพาณิชย์ 
CLO4:  ทำงานเป็นทีม รับฟังความคิดเห็นผู้อื ่น เพื่อสรุปประเด็นในการพัฒนา 

นวัตกรรม 
CLO5:  นำเสนอผลงานเชิงนวัตกรรมในหลากหลายรูปแบบ 
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00-400-080-006 

  

เทคโนโลยีสารสนเทศสำหรับการใช้ชีวิตอย่างชาญ
ฉลาด      

Information Technology for Smart Living 

3(2-2-5) 

 คำอธิบายรายวิชา 
หลักการเบื้องต้นเกี่ยวกับเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร การเปลี่ยนแปลง
ทางดิจิทัล อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง เมืองอัจฉริยะ สังคมออนไลน์ เศรษฐกิจใหม่ 
การตลาดออนไลน์ ดิจิทัลคอนเทนต์ เทคโนโลยีบล็อกเชน โลกเสมือนแห่งอนาคต 
การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างรู ้เท่าทัน ความมั ่นคงของข้อมูล จริยธรรม 
กฎหมายเทคโนโลยีสารสนเทศ การประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศสำหรับวิถี
ชีวิตอย่างชาญฉลาด 
Principle of basic information and communication technology; 
digital transformation, IoT, smart city, social network, new economy, 
online marketing, digital content, blockchain technology, metaverse; 
information technology literacy, information security, ethics, IT law; 
application of information technology for smart living  
ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (CLOs) 
CLO1:  อธิบายหลักการของเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 
CLO2:  ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศสำหรับวิถีชีวิตอย่างชาญฉลาด โดยบูรณา

การความรู้ในศาสตร์ที่เกี่ยวข้อง เพื่อแก้ไขปัญหาและสนับสนุนการ
ดำรงชีวิตต่อตนเองและสังคม 

CLO3:  มีความรับผิดชอบ ทำงานเป็นทีม สื่อสารและนำเสนองาน 
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00-400-090-001 
  

การเป็นผู้ประกอบการและการนำเสนอขายงานสำหรับ 
การสร้างธุรกิจใหม่  
Entrepreneurship and Pitching for New 
Business Creation  

3(2-2-5)   

 คำอธิบายรายวิชา 
แนวคิดการเป็นผู้ประกอบการ จรรยาบรรณทางธุรกิจของผู้ประกอบการ         
การวางแผนธุรกิจ การวางแผนการเงิน การออมเพื่อความมั่นคง การประยุกต์ใช้
เทคโนโลยีสารสนเทศและเครื่องมือในการนำเสนอรูปแบบทางธุรกิจใหม่ การ
เขียนแผนธุรกิจและแผนกลยุทธ์เพื่อการนำเสนอขายงาน เทคนิคการเจรจา
ต่อรอง การพัฒนาบุคลิกภาพเพ่ือการนำเสนอขายงาน 
Entrepreneurial concepts; code of ethics in business for 
entrepreneurs; business planning; financial planning, saving for 
stability; application of information technology and tools for pitching 
new business models; writing a business plan and strategic plan for 
effective pitching; negotiation techniques; personality 
development for pitching 
ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (CLOs) 
CLO1:  อธิบายแนวคิดการเป็นผู้ประกอบการ และจรรยาบรรณทางธุรกิจของ

ผู้ประกอบการ 
CLO2:  ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและเครื่องมือในการนำเสนอรูปแบบทางธุรกิจ

ใหม ่
CLO3:  เขียนแผนธุรกิจและแผนกลยุทธ์เพื่อการนำเสนอขายงาน 
CLO4:  ใช้เทคนิคการเจรจาเพื่อการต่อรองทางธุรกิจ 
CLO5:  แสดงออกถึงบุคลิกภาพเพื่อการนำเสนอขายงานสำหรับการสร้าง

ธุรกิจใหม่ 
CLO5:  มีความรับผิดชอบ ทำงานเป็นทีม  
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00-400-090-002 เก่งประกอบการ 

Entrepreneur Masterclass  

3(2-2-5) 

 
 คำอธิบายรายวิชา 

การบริหารการเงินส่วนบุคคล การวิเคราะห์ทางการเงิน การวิเคราะห์แผนการ 
ตลาด การจัดการอย่างมืออาชีพ การเขียนแผนธุรกิจ  
Personal finance management; financial analysis; marketing plan 
analysis; professional management; writing business plan 
ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (CLOs) 
CLO1:  บริหารการเงินส่วนบุคคล 
CLO2:  วิเคราะห์ทางการเงิน และแผนการตลาด 
CLO3:  การจัดการอย่างมืออาชีพ 
CLO4:  เขียนแผนธุรกิจ 
CLO5:  มีความรับผิดชอบ ทำงานเป็นทีม สื่อสารและนำเสนองาน 
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00-400-090-003 กล้องส่องกฎหมาย  
Law in Focus 

3(3-0-6) 

 คำอธิบายรายวิชา 
กฎหมายไม่ได้เป็นเรื ่องที่น่าเบื ่อเสมอไปและมีอะไรมากกว่าที่คิด มาเรียนรู้
กฎหมายเกี่ยวกับการใช้ชีวิตประจำวัน การทำงาน และความสัมพันธ์กับบุคคล
อื่น ให้เท่าทันกับสภาพสังคมและเศรษฐกิจที่เปลี่ยนแปลงไปทั้งในยุคปัจจุบัน 
และอนาคต 
Unbored law and more interesting thing, to learn law related to daily 
life, working and relationship with others to reach for society and 
economic changes both in present and future 
ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (CLOs) 
CLO1:  ใช้กฎหมายพื้นฐานที่ใช้ในชีวิตประจำวัน การทำงาน และความสัมพันธ์

กับผู้อื่นในสังคมได้อย่างรู้เท่าทันกับปัญหาทางกฎหมายที่เกิดขึ้นในสังคม
ปัจจุบันและแนวโน้มที่จะเกิดข้ึนในอนาคต 
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00-400-100-001 การพัฒนาคุณภาพชีวิตและสังคม   
 Life and Social Quality Development 

3(3-0-6) 

 คำอธิบายรายวิชา 
ปรัชญาและหลักธรรมในการดำรงชีวิต การสร้างแนวคิดและเจตคติต่อตนเอง 
ธรรมะกับการสร้างคุณภาพชีวิต บทบาท หน้าที ่ และความรับผิดชอบต่อ
ตนเองและผู ้อื ่น การบริหารตนเองให้เข้ากับชีวิตและสังคม การเข้าร่วม
กิจกรรมทางสังคม เทคนิคการครองใจคนและการสร้างผลิตผลในการทำงาน
ให้มีประสิทธิภาพ 
Dharma philosophy and principles in daily life; developing the right 
concepts and self-attitudes, developing life quality; roles, 
accountabilities, and responsibilities for oneself and others in 
accordance with dhamma; self-management according to life and 
society, participating in social activities, domination techniques and 
developing an effective work 
ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (CLOs) 
CLO1:  อธิบายปรัชญาและหลักธรรมในการดำรงชีวิต 
CLO2:  บริหารตนเองให้เข้ากับสังคม ปรับตัว มีความรับผิดชอบและทำงาน

ร่วมกับผู้อ่ืน 
CLO3:  สื่อสารและนำเสนองาน โดยเลือกใช้เทคโนโลยีสารสนเทศได้อย่าง

เหมาะสม 
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00-400-100-002 กีฬาและนันทนาการเพื่อสุขภาพ   
 Sports and Recreation for Health 

3(2-2-5) 

 คำอธิบายรายวิชา 
วิธีการออกกำลังกาย การเสริมสร้างสมรรถภาพทางกาย การฝึกทักษะการออก     
กำลังกายและเลือกกิจกรรมกีฬาที่เหมาะสมกับตนเอง หลักโภชนาการเพ่ือ
สุขภาพ การจัดกิจกรรมนันทนาการเพ่ือใช้เวลาว่างให้เป็นประโยชน์ การเรียนรู้
การใช้ชีวิตและการทำงานร่วมกัน การเป็นผู้นำและผู้ตามที่ดีในการดำรงตนใน
สังคมอย่างมีความสุข ทั้งร่างกายและจิตใจ เพ่ือพัฒนาคุณภาพชีวิต 
Practice of how to exercise; increasing physical ability, practicing 
exercises, choosing an appropriate sport for individual fitness, nutrition 
needed for different age groups; organizing recreational activities for 
leisure time; how to live and work as a team, applying skills for 
effective leadership and followers for happy living in order to develop 
a better quality of life 
ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (CLOs) 
CLO1:  ใช้หลักการออกกำลังกาย การจัดกิจกรรมกีฬาและนันทนาการ     

หลักโภชนาการเพ่ือดูแลสุขภาพได้อย่างเหมาะสม 
CLO2:  จัดกิจกรรมนันทนาการ เพ่ือใช้เวลาว่างให้เป็นประโยชน์ 
CLO3:  ยึดมั่นในสิ่งที่ถูกต้อง มีความรับผิดชอบ ทำงานเป็นทีม สื่อสารและ

นำเสนองาน 
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00-400-100-003 การพัฒนาบุคลิกภาพ 
Personality Development 

3(2-2-5) 

 คำอธิบายรายวิชา 
พ้ืนฐานบุคลิกภาพ ปัจจัยที่มีอิทธิพลต่อบุคลิกภาพ ทฤษฎีบุคลิกภาพ การปรับปรุง
บุคลิกภาพภายนอกและบุคลิกภาพภายใน มารยาททางสังคม การพูดในที่ชุมชน 
สุขภาพจิตและการปรับตัวในสถานการณ์ต่าง ๆ 
Personality fundamentals, personality influencing factors; personality 
theory; developing one's internal and external personality; social 
etiquette; public speaking; mental health and adjustment in various 
situations 
ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (CLOs) 
CLO1:  อธิบายบุคลิกภาพ ปัจจัยที่มีอิทธิพลต่อบุคลิกภาพ ทฤษฎีบุคลิกภาพ 
CLO2:  แสดงออกถึงการปรับปรุงบุคลิกภาพภายนอกและบุคลิกภาพภายใน 
CLO3:  มีมารยาททางสังคม และการพูดในที่ชุมชน 
CLO4:  ใช้กลไกป้องกันตัวเมื่อเกิดปัญหาสุขภาพจิตเพ่ือใช้ชีวิตอย่างเป็นสุข 
CLO5:  ยึดมั่นในสิ่งที่ถูกต้อง มีความรับผิดชอบ ทำงานเป็นทีม  
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00-400-100-004 ลุยป่าอีสาน                                                               3(1-4-4) 
Isan Trekking 

 คำอธิบายรายวิชา 
ป่าในภาคอีสาน ความหลากหลายทางชีวภาพ สมุนไพรกับความมั่นคงทาง
อาหาร ภูมิวัฒนธรรมและสังคมอีสาน วิถีชีวิตชาวอีสานกับป่าและเกษตร
อินทรีย์ สมุนไพรกับการดูแลสุขภาพชุมชน เรื่องเล่าสมุนไพรชุมชน วิถีการ
กินกับสมุนไพรในชุมชน กรณีศึกษาและฝึกปฏิบัตินอกสถานที่ 
Forests in Isan; biodiversity; herbs and food security; Isan culture 
and society, Isan way of life with forests and inorganic 
agriculture; alternative energy technology and organic 
agriculture; herbs and community health care; community herbs 
story; way of eating and community herbs; case studies and field 
practice 
ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (CLOs) 
CLO1:  อธิบายป่าในภาคอีสาน และความหลากหลายทางชีวภาพ 
CLO2:  อธิบายสมุนไพรกับความมั่นคงทางอาหาร ภูมิวัฒนธรรมและสังคม

อีสานวิถีชีวิตชาวอีสานกับป่าและเกษตรอินทรีย์  
CLO3:  อธิบายสมุนไพรกับการดูแลสุขภาพชุมชน วิถีการกินสมุนไพร เรื่อง

เล่าสมุนไพรชุมชน 
CLO4:  สรุปและนำเสนอประสบการณ์จากการลงพ้ืนที่ สำรวจป่า ศึกษาดูงาน

เกษตรอินทรีย์ ป่าชุมชน หรือสมุนไพร 
CLO5:  ยึดมั่นในสิ่งที่ถูกต้อง มีความรับผิดชอบ ทำงานเป็นทีม  
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00-400-100-005 สร้างคน สร้างชาติ 
Citizenship for Nation Building 

3(2-2-5) 

 คำอธิบายรายวิชา 
การเปลี่ยนแปลงทางสังคม การจัดระเบียบทางสังคม ความเป็นพลเมือง การ
ทุจริตและประพฤติมิชอบ ผลกระทบที่เกิดจากการทุจริตและประพฤติมิชอบ การ
ป้องกันและปราบปรามการทุจ ิตและประพฤติมิชอบ การขับเคลื ่อนทาง
เศรษฐกิจ การเมืองการปกครอง การเมืองภาคพลเมือง กฎหมายที่เกี่ยวข้องใน
ชีวิตประจำวัน ปัญหาและการแก้ไขปัญหาที่เกิดขึ้นในสังคมไทย  
Social transformation; social organization; citizenship; corruption 
and misconduct; the impact of corruption and misconduct, 
preventing and suppressing corruption and misconduct; economic 
drive, politics and government; civil politics; laws in daily life; 
problems and solutions arising in Thai society 
ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (CLOs) 
CLO1:  อธิบายการจัดระเบียบทางสังคม ความเป็นพลเมืองที่ดี การขับเคลื่อน

ทางเศรษฐกิจ กฎหมายที่เกี่ยวข้องในชีวิตประจำวัน  
CLO2:  สรุปประเด็นปัญหาได้อย่างมีเหตุผล 
CLO3:  ปรับตัวและทำงานร่วมกับคนอ่ืน 
CLO4:  ยึดมั่นในสิ่งที่ถูกต้อง มีความรับผิดชอบ ทำงานเป็นทีม สื่อสารและ

นำเสนองาน 
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00-400-100-006 เศรษฐกิจพอเพียงเพื่อการพัฒนาคุณภาพชีวิต  
Sufficiency Economy for Well-Being 
Development                  

3(2-2-5) 

 คำอธิบายรายวิชา 
ที่มาและความสำคัญของปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง  หลักการของปรัชญา
เศรษฐกิจพอเพียง การวางแผนการเงิน การออม การใช้และจัดการทรัพยากร
ทางการเกษตรอย่างเหมาะสม การนำหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงมาปรับใช้ใน
การประกอบการธุรกิจ เศรษฐกิจพอเพียงในระดับก้าวหน้าเพ่ือการพัฒนาชุมชน
และสังคม  
Background and importance of the sufficiency economy 
philosophy; principles of sufficiency economy philosophy; financial 
planning; savings; proper use and management of agricultural resources; 
applying sufficiency economy philosophy in business operations; 
progressive sufficiency economy for community and social 
development 
ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (CLOs) 
CLO1:  อธิบายหลักการของปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง  
CLO2:  ใช้หลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงกับตนเองและครอบครัว  
CLO3:  ยึดมั่นในสิ่งที่ถูกต้อง มีความรับผิดชอบ ทำงานเป็นทีม สื่อสารและ

นำเสนองาน 
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00-400-100-007 พาเลาะอีสานเชิงสร้างสรรค์ 
Isan Creative Travel 

3(1-4-4) 

 คำอธิบายรายวิชา 
ทรัพยากรการท่องเที่ยวในภาคอีสาน ชุมชนกับการท่องเที่ยว ความปกติใหม่
กับการท่องเที่ยวโดยชุมชน การเชื่อมโยงการท่องเที่ยวโดยชุมชนกับอัตลักษณ์
ท้องถิ ่นอีสาน กิจกรรมนันทนาการการท่องเที ่ยวโดยชุมชน กิจกรรมการ
ท่องเที่ยวโดยชุมชนเชิงสร้างสรรค์ การท่องเที่ยวโดยชุมชนเชิงสร้างสรรค์                 
กับเทคโนโลยีดิจิทัลชุมชน จิตอาสากับการท่องเที่ยวโดยชุมชนเชิงสร้างสรรค์ 
โดยมีการเรียนด้วยกรณีศึกษาและฝึกปฏิบัติจริง 
Tourism resources in Isan; community and tourism; new normal 
and community based tourism; relationship between community 
based tourism and Isan local identity; recreational activities in 
tourism by community; creative activities in tourism by community; 
volunteer and community based creative tourism; a case study and 
field practice 
ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (CLOs) 
CLO1:  อธิบายบริบทชุมชนอีสาน 
CLO2:  ใช้เทคโนโลยีดิจิทัล เพ่ือบูรณาการกับการพัฒนาการท่องเที่ยว 
CLO3:  สรุปและนำเสนอกิจกรรมนันทนาการการท่องเที่ยวโดยชุมชนเชิง

สร้างสรรค์จากการลงพ้ืนที่  
CLO4:  ยึดมั่นในสิ่งที่ถูกต้อง มีความรับผิดชอบ ทำงานเป็นทีม 
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00-400-100-008 รากเหง้า มทร.อีสาน 
Root of RMUTI 

2(1-3-3) 

 คำอธิบายรายวิชา 
วัฒนธรรมพื้นถิ่นอีสาน ฮีต 12 คอง 14 ประวัติศาสตร์ บุคคลสำคัญและศิษย์
เก่า ของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน อัตลักษณ์บัณฑิต การสร้าง
แนวคิดจิตอาสาเพื่อท้องถิ่น เป้าหมายการพัฒนาที่ยั่งยืน (SDGs) เพื่อชุมชน
ท้องถิ่น การวางแผนพัฒนาชุมชนท้องถิ่น  
Cultures of local Isan; 12 and traditions 14 ways of life; history; famous 
persons and alumni of Rajamangala University of Technology Isan; 
outstanding identity of graduates; conceptualization of volunteering 
for locals; sustainable development goals (SDGs) to develop local 
community; planning to develop local community 
ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (CLOs) 
CLO1:  บอกวัฒนธรรมพื้นถ่ินอีสาน ฮีต 12 คอง 14 
CLO2:  บอกประวัติศาสตร์ของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน 
CLO3:  อธิบายแนวคดิจิตอาสาและเป้าหมายการพัฒนาที่ยั่งยืน (SDGs) เพ่ือ

การพัฒนาชุมชนท้องถิ่น 
CLO4:  สรุปและนำเสนอแนวคิดจากการลงพ้ืนที่ เพ่ือพัฒนาชุมชนท้องถิ่น 

โดยเชื่อมโยงอัตลักษณ์บัณฑิตมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน 
CLO5:  ยึดมั่นในสิ่งที่ถูกต้อง มีความรับผิดชอบ ทำงานเป็นทีม  
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00-400-100-009 ชุมชนนวัตกรรมสร้างสรรค์  
Creative Innovation Community  

3(1-4-4)  

 คำอธิบายรายวิชา 
หลักการคิดเชิงออกแบบ องค์ประกอบหลักการคิดเชิงออกแบบ การคิดเชิง
ออกแบบกับชุมชน การระดมความคิด กระบวนการคิดเชิงออกแบบแบบมีส่วนร่วม 
การบูรณาการความรู้สิ่งแวดล้อมเพื่อชุมชน การสร้างสรรค์ผลงาน การนำเสนอ
ผลงานอย่างมีส่วนร่วมกับชุมชน 
Design thinking principles; design thinking elements; design thinking 
and community; brainstorming; participative design thinking 
process; environment knowledge integration to community; 
creating a work; presentation of works with community’s 
participation 
ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (CLOs) 
CLO1:  อธิบายหลักการคิดเชิงออกแบบกับชุมชน องค์ประกอบหลักของการคิด

เชิงออกแบบชุมชน กระบวนการคิดเชิงออกแบบแบบมีส่วนร่วม 
CLO2:  ใช้ความรู้การคิดเชิงออกแบบในการสร้างแนวทางหรือนวัตกรรมที่ตอบ

โจทย์กับชุมชนอย่างมีส่วนร่วม 
CLO3:  ใช้ความรู ้ ทักษะ จากศาสตร์ต่าง ๆ สร้างสรรค์แนวทางแก้ไข มา

ทดสอบ พัฒนา เพ่ือให้เกิดประโยชน์กับชุมชน 
CLO4:  ยึดมั ่นในสิ ่งที ่ถูกต้อง มีความรับผิดชอบ ทำงานเป็นทีม สื่อสารและ 

นำเสนองาน 
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00-400-100-010 ของดีโคราช  
The Best of Korat 

3(2-2-5) 

 คำอธิบายรายวิชา 
จังหวัดนครราชสีมามีของดีประจำจังหวัดทั้งในด้านศิลปกรรม งานหัตถศิลป์และ
วิถีชีวิตในท้องถิ่น วิธีการอนุรักษ์ ส่งเสริมและต่อยอดของดีเหล่านั้นให้คงอยู่ ไม่
สูญหายในสังคมปัจจุบัน จะทำได้ด้วยการบูรณาการความรู้ สร้างสรรค์ออกมา
เป็นผลงานนำเสนอสู่สาธารณชน ของดีโคราชแบ่งเป็น 3 กลุ่ม ได้แก่ สังคมวิถี
ชีวิต ศิลปกรรม และหัตถศิลป์ 
Nakhon Ratchasima fine arts, handicraft and local folkway, 
conservation and support to further and maintain that art forever in 
contemporary society by knowledge integration, create their 
works for publication: divided in to 3  parts: society of lifestyle, fine 
arts and handicraft 
ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (CLOs) 
CLO1:  มีทักษะบูรณาการความรู ้ ด ้วยจิตสำนึก ร ับผิดชอบต่อท้องถิ่น 

ตระหนักในมรดกภูมิปัญญา ทัศนคติที่ดีต่อความเป็นโคราช เพื่อสร้าง
ผลงานการอนุรักษ์ ส่งเสริม หรือต่อยอดของดีโคราชให้คงอยู่ด้วย
จิตสำนึกความเป็นพลเมืองที่ด ี
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02-005-011-105 แคลคูลัส 1 สำหรับวิศวกร 
Calculus 1 for Engineers 

3(3-0-6) 

 คำอธิบายรายวิชา 
พีชคณิตเวกเตอร์ในสามมิติ ฟังก์ชัน ลิมิตและภาวะต่อเนื ่อง อนุพันธ์ การ
ประยุกต์ของอนุพันธ์และ รูปแบบยังไม่กำหนด ปริพันธ์ไม่จำกัดเขตและเทคนิค
ของการหาปริพันธ์ ปริพันธ์จำกัดเขตและการประยุกต์ 
Vector algebra in three dimensions; functions; limits and continuity; 
derivative; applications of derivative and indeterminate forms; 
indefinite integrals and techniques of integration; definite integrals 
and its applications 
ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (CLOs) 
CLO1:  อธิบายการดำเนินการทางพีชคณิตของเวกเตอร์ในสามมิติ 
CLO2:  อธิบายความแตกต่างของฟังก์ชันชนิดต่าง ๆ  
CLO3:  อธิบายนิยามของลิมิต ภาวะต่อเนื่อง อนุพันธ์และปริพันธ์ของฟังก์ชัน

ค่าจริง 
CLO4:  นำทฤษฎีบทไปหาค่าลิมิต ภาวะต่อเนื่อง อนุพันธ์และปริพันธ์ของ

ฟังก์ชันค่าจริง 
CLO5:  นำทฤษฎีบทของอนุพันธ์และปริพันธ์จำกัดเขตไปใช้ในการแก้ปัญหา

ในทางวิศวกรรม 
CLO6:  มีวินัย ตรงต่อเวลาและเคารพกฎระเบียบข้อบังคับต่าง ๆ 
CLO7:  มีความรับผิดชอบในการทำงานตามที่ได้รับมอบหมาย 
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02-005-011-106 แคลคูลัส 2 สำหรับวิศวกร 
Calculus 2 for Engineers 
วิชาบังคับก่อน : 02-005-011-105 แคลคูลัส 1 สำหรับ

วิศวกร 

3(3-0-6) 

 คำอธิบายรายวิชา 
พิกัดเชิงขั้วและสมการอิงตัวแปรเสริม ฟังก์ชันค่าเวกเตอร์ของหนึ่งตัวแปร 
แคลคูลัสของฟังก์ชันค่า เวกเตอร์ของหนึ่งตัวแปร เส้น ระนาบและผิวในปริภูมิ
สามมิติ แคลคูลัสของฟังก์ช ันค่าจริงของสองตัวแปร  และการประยุกต์ 
แคลคูลัสของฟังก์ชันค่าจริงของหลายตัวแปรและการประยุกต์ 
Polar coordinates and parametric equations; vector functions of 
one variable; calculus of vector functions of one variable; lines; 
planes and surfaces in three dimensions; calculus of real value 
functions of two variables and its applications; calculus of real 
value functions of multiple variables and its applications 
ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (CLOs) 
CLO1:  อธิบายการดำเนินการทางพีชคณิตของฟังก์ชันค่าเวกเตอร์ 
CLO2:  นำทฤษฎีบทไปหาค่าของลิมิต ภาวะต่อเนื่อง อนุพันธ์และปริพันธ์ของ

ฟังก์ชันค่าเวกเตอร์  
CLO3:  เขียนกราฟพิกัดเชิงขั้ว เส้น ระนาบและผิวในปริภูมิสามมิติ 
CLO4:  นำทฤษฎีบทไปหาค่าของลิมิต ภาวะต่อเนื่อง อนุพันธ์ย่อยและปริพันธ์

ของฟังก์ชันค่าจริง หลายตัวแปร 
CLO5:  นำทฤษฎีบทของอนุพันธ์ย่อยและปริพันธ์หลายชั ้นไปใช้ในการ

แก้ปัญหาในทางวิศวกรรม 
CLO6:  มีวินัย ตรงต่อเวลาและเคารพกฎระเบียบข้อบังคับต่าง ๆ 
CLO7:  มีความรับผิดชอบในการทำงานตามที่ได้รับมอบหมาย 
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02-005-033-101 ฟิสิกส์ 1  
Physics 1  

3(3-0-6) 

 คำอธิบายรายวิชา 
กลศาสตร์ของอนุภาค โมเมนตัมและการดล งานและพลังงาน กลศาสตร์ของ
วัตถุแข็งเกร็ง สมบัติเชิงกลของสสาร การเคลื่อนที่แบบแกว่งกวัด คลื่นและคลื่น
เสียง ความร้อนและอุณหพลศาสตร์ กลศาสตร์ของไหล 
Particles mechanics; momentum and impulse; work and energy; 
rigid bodies mechanics; properties of matter; oscillatory motion; 
waves and sound waves; heat and thermodynamics; fluid 
mechanics 
ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (CLOs) 
CLO1:  อธิบายการเปลี่ยนแปลงทางกลศาสตร์ พลศาสตร์ของวัตถุสมบัติเชิงกล

ของสสาร ความร้อนและอุณหพลศาสตร์ 
CLO2:  คำนวณการเปลี่ยนแปลงทางกลศาสตร์ของวัตถุ กลศาสตร์ของไหล 

คลื่นและคลื่นเสียง  
CLO3:  แปลผลและนำข้อมูลทางฟิสิกส์ในรูปแบบมาตรฐานจากตาราง กราฟ 

และแผนภูมิไปใช้ได้ อย่างถูกต้อง 
CLO4:  ตรงต่อเวลาและรับผิดชอบในงานที่ได้รับมอบหมาย 
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02-005-033-102 ปฏิบัติการฟิสิกส์ 1 
Physics Laboratory 1 

1(0-3-1) 

 วิชาบังคับก่อน : 02-005-033-101 ฟิสิกส์ 1 หรือ เรียนควบคู่กัน 
คำอธิบายรายวิชา 
ปฏิบัติการทดลองเกี่ยวกับกลศาสตร์ของอนุภาค โมเมนตัมและการดล งาน
และพลังงาน กลศาสตร์ของ วัตถุแข็งเกร็ง สมบัติเชิงกลของสสาร การเคลื่อนที่
แบบแกว่งกวัด คลื่นและคลื่นเสียง ความร้อนและอุณ หพลศาสตร์ กลศาสตร์
ของไหล 
Experiments on particles mechanics; momentum and impulse; 
work and energy; rigid bodies mechanics; properties of matter; 
oscillatory motion; waves and sound waves; heat and thermo-
dynamics; fluid mechanics 
ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (CLOs) 
CLO1:  ใช้อุปกรณ์ และเครื่องมือพ้ืนฐานทางฟิสิกส์ได้อย่างถูกต้อง 
CLO2:  ทำการทดลองเกี่ยวกับกลศาสตร์ของอนุภาค โมเมนตัมและการดล 

งานและพลังงาน กลศาสตร์ของวัตถุแข็งเกร็ง สมบัติเชิงกลของสสาร 
การเคลื่อนที่แบบแกว่งกวัด คลื่นและ คลื่นเสียง ความร้อนและอุณ
หพลศาสตร์ และกลศาสตร์ของไหล 

CLO3:  วิเคราะห์และอภิปรายผลการทดลองด้วยหลักการทางวิทยาศาสตร์ 
CLO4:  นำเสนอทางฟิสิกส์ในรูปแบบมาตรฐานจากตาราง กราฟและแผนภูมิ 
CLO5:  มีระเบียบวินัยและรับผิดชอบต่องานที่ได้รับมอบหมาย 
CLO6:  สามารถทำงานร่วมกับผู้อื่น 
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02-005-033-103 ฟิสิกส์ 2 
Physics 2 
วิชาบังคับก่อน : 02-005-033-101 ฟิสิกส์ 1 

3(3-0-6) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

คำอธิบายรายวิชา 
ไฟฟ้าสถ ิต ไฟฟ้ากระแสตรง แม ่ เหล ็กไฟฟ้า ไฟฟ้ากระแสสล ับ คลื่น
แม่เหล็กไฟฟ้า ทัศนศาสตร์ ฟิสิกส์ นิวเคลียร์ ฟิสิกส์ยุคใหม่ 
Electrostatics; elements of electromagnetism; DC and AC circuits; 
electromagnetism waves; optics; nuclear physics; modern physics 
ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (CLOs) 
CLO1:  อธิบายหลักการทางไฟฟ้า ทัศนศาสตร์ ฟิสิกส์นิวเคลียร์ และฟิสิกส์   

ยุคใหม ่
CLO2:  นำสมบัติของคลื่นแม่เหล็กไฟฟ้าไปใช้ได้อย่างถูกต้อง 
CLO3:  คำนวณปริมาณทางไฟฟ้าในวงจรต่าง ๆ 
CLO4:  แปลผลและนำข้อมูลทางฟิสิกส์ในรูปแบบมาตรฐานจากตาราง กราฟ 

และแผนภูมิไปใช้ได้ อย่างถูกต้อง 
CLO5:  ตรงต่อเวลาและรับผิดชอบในงานที่ได้รับมอบหมาย 
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02-005-033-104 ปฏิบัติการฟิสิกส์ 2 
Physics Laboratory 2 
วิชาบังคับก่อน : 02-005-033-103 ฟิสิกส์ 2  หรือเรียน

ควบคู่กัน 

1(0-3-1) 

 คำอธิบายรายวิชา 
ปฏิบัติการทดลองเกี่ยวกับไฟฟ้าสถิต ไฟฟ้ากระแสตรง แม่เหล็กไฟฟ้า ไฟฟ้า
กระแสสลับ คลื่น แม่เหล็กไฟฟ้า ทัศนศาสตร์ ฟิสิกส์นิวเคลียร์และฟิสิกส์ยุค
ใหม ่
Experiments on electrostatics; elements of electromagnetism; DC 
and AC circuits; electromagnetism waves; optics; nuclear physics; 
modern physics  
ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (CLOs) 
CLO1:  ใช้อุปกรณ์ และเครื่องมือพ้ืนฐานทางฟิสิกส์ได้อย่างถูกต้อง 
CLO2:  ทำการทดลองเกี ่ยวกับไฟฟ้าสถิต ไฟฟ้ากระแสตรง แม่เหล็กไฟฟ้า 

ไฟฟ้ากระแสสลับ คลื่นแม่เหล็กไฟฟ้า ทัศนศาสตร์ ฟิสิกส์นิวเคลียร์ 
และฟิสิกส์ยุคใหม่ 

CLO3:  วิเคราะห์และอภิปรายผลการทดลองด้วยหลักการทางวิทยาศาสตร์ 
CLO4:  นำเสนอข้อมูลทางฟิสิกส์ในรูปแบบมาตรฐานด้วยตาราง กราฟและ

แผนภูม ิ
CLO5:  มีระเบียบวินัยและรับผิดชอบต่องานที่ได้รับมอบหมาย 
CLO6:  สามารถทำงานร่วมกับผู้อื่น 
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03-407-100-101   การโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
Computer Programming 

3(2-3-5) 

 คำอธิบายรายวิชา 
หลักการเบื้องต้นขององค์ประกอบระบบคอมพิวเตอร์ การปฏิสัมพันธ์ระหว่าง 
ฮา ร ์ ดแว ร ์ และซอฟต ์ แ ว ร ์  ก า รประมวลผลข ้ อม ู ลอ ิ เ ล ็ กทรอน ิ กส์  
ก า ร พ ั ฒ น า โ ป ร แ ก ร ม  ผ ั ง ง า น  โ ค ร ง ส ร ้ า ง ข ้ อ ม ู ล แ ล ะ ต ั ว แ ป ร 
การดำเนินงานทางคณิตศาสตร์และตรรกศาสตร์ การรับข้อมูลและการส่งออก 
การต ิดต่ อก ับผ ู ้ ใช ้  การ เข ี ยนโปรแกรมโครงสร ้ าง  คำส ั ่ ง  ต ั ดส ินใจ 
และคำสั ่งทำงานแบบวนรอบ ฟังก์ช ัน ข้อมูลชนิดโครงสร้าง แถวลำดับ 
การดำเนินงานเกี่ยวกับแฟ้มข้อมูล ปฏิบัติการออกแบบและเขียนโปรแกรม 
Introduction of computer system component; hardware/software 
interactive; EDP concepts; program development, flowcharts, data 
structure and variables; mathematical and logical operations; 
input/output; user interfacing; structured programming, decisions and 
repetitive; functions; structure type declarations; arrays; file 
processing; designing and programming practice 
ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (CLOs) 
CLO1:  บอกองค์ประกอบและการทำงานของระบบการปฏิสัมพันธ์ระหว่าง 

ฮาร์ดแวร์และซอฟต์แวร์ 
CLO2:  อธิบายกระบวนการออกแบบและพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
CLO3:  เขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และประมวลผลลัพธ์ได้ถูกต้อง 
CLO4:  สามารถนำความรู้ไปใช้ในการเขียนโปรแกรมแก้ปัญหาทางวิศวกรรมได้ 
CLO5:  รับผิดชอบงานที ่ได้ร ับมอบหมาย ส่งงานตรงต่อเวลา  และรายงาน 

ผลการปฏิบัติตามความเป็นจริง 
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03-407-100-102 การฝึกพื้นฐานทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 
Basic Training in Computer Engineering 

3(1-6-4) 

 คำอธิบายรายวิชา 
การใช้งานมัลติมิเตอร์แบบอนาล็อกและดิจิทัลเบื้องต้นเพื่อวัดความต้านทาน 
แรงดัน และกระแสในวงจรไฟฟ้า การต่อวงจรหลอดไฟฟ้า การต่อฟิวส์และสวิตช์ 
การใช้งานสวิตช์แบบต่างๆ การบัดกรีวงจร การบัดกรีสายไฟและการใช้ท่อหด 
การประกอบวงจรชุดคิทอิเล็กทรอนิกส์ แนะนำการใช้อุปกรณ์ต่างๆ เพื่อติดตั้ง
แผ่นวงจรพิมพ์ลงกล่อง การต่อวงจรบนเบรดบอร์ด การประยุกต์ใช้โปรแกรม
คอมพิวเตอร์เพื่อการเขียนวงจร การจำลองการทำงานและสร้างแผ่นวงจรพิมพ์ 
การเขียนแบบและสร้างชิ้นงานรูปทรงสามมิติ 
Basic usage of analog and digital multimeter for measuring 
resistances, voltage, and current in electrical circuits; wiring light bulb 
circuits; connecting fuses and switches; using various types of 
switches; soldering circuits; soldering wires and using heat shrink 
tubing; assembling electronic kit circuits; introducing the use of 
various tools to install printed circuit boards into enclosures; wiring 
circuits on breadboards; applying computer programs for circuit 
design, simulation, and PCB creation; drawing and creating three-
dimensional objects 
ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (CLOs) 
CLO1:  ใช้งานมัลติมิเตอร์แบบแอนาลอกและดิจิทัลได้ 
CLO2:  ต่อวงจรหลอดไฟ ฟิวส์และสวิทช์ได้ 
CLO3:  บัดกรีสายไฟ และประกอบชุดคิทวงจรอิเล็กทรอนิกส์ได้ 
CLO4:  ต่อวงจรไฟฟ้าและวงจรอิเล็กทรอนิกส์บนเบรดบอร์ดได ้
CLO5:  ประยุกต์ใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์เขียนวงจร จำลองการทำงาน และ

สร้างแผ่นวงจรอิเล็กทรอนิกส์ได ้
CLO6:  ประยุกต์ใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์เขียนแบบและสร้างชิ้นงานรูปทรงสาม

มิตไิด ้
CLO7:  แสดงออกถึงความมีวินัย ขยันและอดทน มีความรับผิดชอบ และทำงาน

เป็นทีม 
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03-407-100-103   อุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์สำหรับวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 
Electronic Devices for Computer Engineering 

3(2-3-5) 

 คำอธิบายรายวิชา 
พื้นฐานอิเล็กทรอนิกส์ ตัวต้านทาน ตัวเก็บประจุ ตัวเหนี่ยวนำ อุปกรณ์สารกึ่ง
ต ัวนำ ไดโอดและการไบอัส  ทรานซิสเตอร์แบบไบโพลาร ์และแบบมอส  
อ ุปกรณ์ไทร ิสเตอร์ สำหร ับงานควบค ุมด ้วยคอมพ ิวเตอร ์  ออปแอมป์  
เซ็นเซอร์และทรานสดิวเซอร์ อุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์สมัยใหม่  การประยุกต์ใช้
โปรแกรมคอมพิวเตอร์จำลองการทำงาน การทดลองและการประยุกต์ใช้งาน
อุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์เบื้องต้น 
Basic of electronic; resistor; capacitor; inductor; diode and biasing; 
semiconductor devices; bipolar Junction and MOS transistors; 
thyristor devices for computer control; op amps; sensor and 
transducer; the modern electronic devices; application of computer 
programs to simulate work; the experiment and application of basic 
electronic devices 
ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (CLOs) 
CLO1:  อธิบายหลักการทำงานของอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ 
CLO2:  ทำการทดลองเก่ียวกับอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์  
CLO3:  ประยุกต์ใช้อุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ในงานด้านวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 
CLO4:  แสดงออกถึงความมีวินัย ขยันและอดทน มีความรับผิดชอบ และทำงาน

เป็นทีม 
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03-407-100-204 การออกแบบวงจรดิจิทัล 
Digital Circuits Design  

3(2-3-5) 

 คำอธิบายรายวิชา 
พีชคณิตบูลีน ระบบเลขฐานและรหัส วงจรลอจิกเกท วงจรรคอมบิเนชัน วงจร 
ฟลิบฟลอบ ชิฟรีจีสเตอร์ วงจรเชิงลำดับ วงจรแปลงสัญญาณแอนะล็อกเป็น
สัญญาณดิจิทัล วงจรแปลงสัญญาณดิจิทัลเป็นแอนะล็อก วงจรเชิงตรรกะตระกูล
ต่าง ๆ การจำลองการทำงานวงจรดิจิทัล การออกแบบวงจรดิจิทัลที่ทันสมยัด้วย
อุปกรณ์ท่ีสามารถโปรแกรมได้ การทดลองสร้างวงจรคอมบิเนชันและวงจรลำดับ 
Boolean switching function; number system and codes; logic gate 
circuit; combination logic circuits; flip-flop circuits; shift register; 
sequential logic circuits; analog to digital signal convertors; digital to 
analog signal convertors; logic family; the operation simulation of 
digital circuit; the modern design of digital circuit with programmable 
device; the experiment of creating combination and sequential 
circuits 
ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (CLOs) 
CLO1:  อธิบายหลักการเกี่ยวกับวงจรวงจรดิจิทัล 
CLO2:  ออกแบบวงจรดิจิทัล 
CLO3:  ทำการทดลองเกี่ยวกับวงจรดิจิทัล  
CLO4:  ประยุกต์ใช้งานวงจรดิจิทัลกับงานวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ได้อย่าง

เหมาะสม 
CLO5:  แสดงออกถึงความมีวินัย ขยันและอดทน มีความรับผิดชอบ และทำงาน

เป็นทีม 
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03-407-100-205 วงจรไฟฟ้าสำหรับวิศวกรรมคอมพิวเตอร์  
Electric Circuits for Computer Engineering  

3(2-3-5) 

 คำอธิบายรายวิชา 
พื้นฐานของวงจรไฟฟ้า องค์ประกอบในวงจรไฟฟ้า กฎของโอห์ม กฎของเคอร์
ชอฟท์ วงจรอนุกรม วงจรขนาน วงจรผสม โหนด เมช การแปลงแหล่งจ่าย 
ทฤษฎีเทวินิน และนอร์ตัน การถ่ายโอนกำลังไฟฟ้าสูงสุด ผลตอบสนองชั่วครู่ของ
ไฟฟ้ากระแสตรง รูปคลื ่นไซนูซอยด์ ผลตอบสนองสถานะอยู ่ต ัวของไฟฟ้า
กระแสสลับ แผนผังเฟสเซอร์ พลังงานและกำลังไฟฟ้า การประยุกต์โปรแกรม
คอมพิวเตอร์เพ่ือวิเคราะห์และจำลองการทำงานวงจรไฟฟ้า การทดลองและการ
ประยุกต์ใช้งานวงจรไฟฟ้า  
Fundamental of electric circuit; circuit elements; ohm’s law; 
kirchhoff’s law; serial circuit; parallel circuit; mixed circuit; node; 
mesh; source transform; Thevenin’s and Norton’s theorem; 
maximum power transfer; DC Transient response; sinusoidal wave; 
steady-state of AC; phasor diagram; energy and electrical power; the 
application of computer software for analysis and simulate of 
electrical circuit operations; the experiment and application of 
electrical circuits 
ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (CLOs) 
CLO1:  อธิบายนิยาม และคาพารามิเตอรตาง ๆ ในการวิเคราะหวงจรไฟฟา 
CLO2:  คำนวณผลลัพธ์ โดยใช ้ความร ู ้ทฤษฎีท ี ่ เก ี ่ยวข ้องกับวงจรไฟฟ้า

กระแสตรงได้   
CLO3:  คำนวณผลลัพธ์วงจรไฟฟาที่มีผลตอบสนองชั่วครู่ของไฟฟ้ากระแสตรง 
CLO4:  คำนวณผลตอบสนองสถานะอยู่ตัวของไฟฟ้ากระแสสลับ และรูปคลื่น

ไซนูซอยด์ 
CLO5:  ประยุกต์ใช้ทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับวงจรไฟฟ้ากระแสสลับได้ 
CLO6:  ทำการทดลองเกี่ยวกับวงจรไฟฟ้า 
CLO7:  ทำงานเป็นทีมในการทดลองปฏิบัติ 
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03-407-100-206 วงจรอิเล็กทรอนิกส์สำหรับวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 
Electronic Circuits for Computer 
Engineering 

3(2-3-5) 

 วิชาบังคับก่อน : 03-407-100-103 อุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์สำหรับ 
                    วิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 
คำอธิบายรายวิชา 
พ้ืนฐานของวงจรอิเล็กทรอนิกส์ วิเคราะห์วงจรไดโอด วงจรทรานซิสเตอร์และ
การจัดไบอัส การวิเคราะห์วงจรออปแอมป์ วงจรเปรียบเทียบแรงดัน 
วงจรขยายสัญญาณแบบรวมสัญญาณ การออกแบบวงจรแหล่งจ่ายกำลังไฟฟ้า 
การออกแบบวงจรอิเล็กทรอนิกส์สำหรับงานควบคุมด้วยคอมพิวเตอร์ การ
ประยุกต์โปรแกรมคอมพิวเตอร์ว ิเคราะห์และจำลองการทำงานวงจร
อิเล็กทรอนิกส์ การทดลองและการประยุกต์ใช้งานวงจรอิเล็กทรอนิกส์ 
Fundamental concepts of electronic circuits; diode circuit analysis; 
transistor circuit and biases; analysis of op amp circuits; comparator 
circuit, summing amplifier circuit, power supply circuit design; 
electronic circuit design for computer control; application of 
computer programs to analyze and simulate electronic circuits; the 
experiment and application of electronic circuits 
ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (CLOs) 
CLO1:  อธิบายหลักการทำงานวงจรอิเล็กทรอนิกส์ 
CLO2:  ออกแบบวงจรอิเล็กทรอนิกส์ 
CLO3:  ทำการทดลองเกี่ยวกับวงจรอิเล็กทรอนิกส์ 
CLO4:  ประยุกต์ใช้งานวงจรอิเล็กทรอนิกส์กับงานวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ได้

อย่างเหมาะสม 
CLO5:  มีวินัย ตรงต่อเวลา ส่งงานได้ตรงตามเวลาและขอบเขตที่กำหนด 
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03-407-101-201 สถิติสำหรับวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 
Statistics for Computer Engineering 

3(3-0-6) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

คำอธิบายรายวิชา 
เซทและความน่าจะเป็น ตัวแปรสุ่ม ฟังก์ชันความน่าจะเป็น การแจกแจงความ
น่าจะเป็นแบบไม่ต่อเนื่องและแบบต่อเนื่อง การแจกแจงความน่าจะเป็นสะสม   
ค ่ าคาดหมายของฟ ั งก ์ ช ันความน ่ าจะเป ็น  การแจกแจงต ั วอย ่ า ง 
ความคาดหมาย การว ิ เคราะห ์ความแปรปรวน การประมาณค่ า 
การทดสอบสมมติฐาน การถดถอยและสหสัมพันธ์ 
Set and probabilities; random variables; probability function; 
discrete and continuous probability distributions; cumulative 
probability distribution; simple distribution;  expectation; variance 
analysis;  estimation;  hypothesis tests;  correlation and regression 
ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (CLOs) 
CLO1:  อธิบายทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับสถิติได้ 
CLO2:  คำนวณหาค่าผลลัพธ์โดยใช้ทฤษฎีทางสถิติได้ 
CLO3:  ประยุกต์ใช้ทฤษฎีทางสถิติกับงานทางด้านวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ได้ 
CLO4:  มีวินัย มีความรับผิดชอบต่อตนเองและสังคม ปฏิบัติตนอยู่ใน

จรรยาบรรณวิชาชีพ 
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03-407-101-302 โครงงานวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 1 
Computer Engineering Project 1 

3(1-6-4) 

 คำอธิบายรายวิชา 
การทําโครงงานหรืองานวิจัยในหัวข้อที ่เกี ่ยวข้องกับวิศวกรรมคอมพิวเตอร์  
ว ิเคราะห์ วางแผน ออกแบบและประยุกต์ใช้ความรู ้ทางด้านวิศวกรรม
คอมพิวเตอร์ เขียนรายงานโครงงานและนำเสนอรายงานความคืบหน้าต่อ
คณะกรรมการสอบด้วยวาจา 
Computer engineering project or research topic; analysis; plan; design 
and apply knowledge in computer engineering; write the project report 
and oral present progress report to the committees 
ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (CLOs) 
CLO1:  วิเคราะห์ วางแผน และออกแบบโครงงานหรืองานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับ

วิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 
CLO2:  เขียนรายงานโครงงานได้อย่างเหมาะสม 
CLO3:  นำเสนอโครงงานด้วยวาจาและใช้สื่อนำเสนอที่เหมาะสม 
CLO4:  ประยุกต์ใช้ความรู้ทางด้านวิศวกรรมคอมพิวเตอร์เพ่ือจัดทำโครงงาน 
CLO5:  มีวินัย มีความรับผิดชอบต่อตนเองและสังคม และปฏิบัติตนอยู่ใน

จรรยาบรรณวิชาชีพ 
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03-407-101-403 โครงงานวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 2  
Computer Engineering Project 2 

 3(1-6-4) 

 วิชาบังคับก่อน : 03-407-101-302 โครงงานวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 1 
คำอธิบายรายวิชา 
การทำโครงงานหรืองานวิจัยให้เสร็จสมบูรณ์ วิเคราะห์ ออกแบบ และพัฒนา
โครงงานตามที่ได้ออกแบบอุปกรณ์ฮาร์ดแวร์ ซอฟต์แวร์ หรือหลักการที่นำเสนอ
ตามหลักการฝึกทางวิศวกรรม บันทึกผลการทดลอง สรุปผล เขียนรายงานโครงงาน
และนำเสนอต่อคณะกรรมการสอบด้วยวาจา 
Complete the computer engineering project or research topic; 
analysis; design and project development with the designed 
hardware/software or conceptual content based on engineering 
practice; recording data from the experiment; conclusion; write the 
project report and oral present progress report to the committees 
ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (CLOs) 
CLO1:  วิเคราะห์ ออกแบบ และพัฒนาโครงงานตามขอบเขตที่กำหนด 
CLO2:  เขียนรายงานโครงงานได้อย่างเหมาะสม 
CLO3:  นำเสนอโครงงานด้วยวาจาและใช้สื่อนำเสนอท่ีเหมาะสม 
CLO4:  ประยุกต์ใช้ความรู้ทางด้านวิศวกรรมคอมพิวเตอร์เพื่อจัดทำโครงงาน 
CLO5:  มีวินัย มีความรับผิดชอบต่อตนเองและสังคม และปฏิบัติตนอยู่ใน

จรรยาบรรณวิชาชีพ 
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03-407-102-201 โครงสร้างข้อมูลและอัลกอริทึม 
Data Structures and Algorithms 

3(2-3-5) 

 วิชาบังคับก่อน : 03-407-100-101 การโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
คำอธิบายรายวิชา 
นิยามของโครงสร้างข้อมูลและอัลกอริทึม การวิเคราะห์อัลกอริทึมขั้นพื้นฐาน 
โครงสร้างข้อมูลและการวิเคราะห์อัลกอริทึมสำหรับโครงสร้างแบบแถวอนัดับ 
รายการโยง แบบกองซ้อน และแบบแถวคอย โครงสร้างต้นไม้ กราฟ การ
เรียงลำดับ การค้นหาข้อมูล เทคนิคแบบแฮข อัลกอริทึมเรียกซ้ำ อัลกอริทึม
ละโมบ อัลกอริทึมแบ่งแยกและเอาชนะ  
Definition of data structures and algorithms, basic algorithm 
analysis, data structures and algorithm analysis for array; linked 
lists; stacks; queues; tree structures; graphs; sorting; searching; 
hashing technique; recursive algorithm; greedy algorithm; divide 
and conquer algorithm;  
ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (CLOs) 
CLO1:  อธิบายหลักการทำงานของโครงสร้างข้อมูลแบบต่าง ๆ 
CLO2:  วิเคราะห์อัลกอริทึมและประเมินเวลาที่ใช้ในการทำงานเพื่อใช้ในการ

แก้ปัญหา 
CLO3:  เขียนโปรแกรมเพ่ือจัดการกับข้อมูลด้วยโครงสร้างข้อมูลแบบต่าง ๆ 
CLO4:  มีวินัย สามารถทำงานเป็นทีม 
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03-407-102-202 การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ 
Object-Oriented Programming 

3(2-3-5) 

 วิชาบังคับก่อน : 03-407-100-101 การโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
คำอธิบายรายวิชา 
หลักการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ เมธอด คลาส การห่อหุ้ม การซ่อนข้อมูลและ
การสืบทอด พื้นฐานอัลกอริทึมและการแก้ปัญหา โครงสร้างข้อมูลพื้นฐาน 
คลาสที่ผู้ใช้กําหนด อาร์เรย์ ประโยชน์และปัญหา การจัดการข้อยกเว้น การใช้
ส่วนติดต่อโปรแกรมประยุกต์ การพัฒนาโปรแกรมกราฟิกส์เบื้องต้น แนวคิด
เกี่ยวกับการออกแบบซอฟต์แวร์ และเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ 
Fundamental of object oriented program; methods; classes; 
encapsulation; information hiding and inheritance; fundamental 
algorithms and problem solving; fundamental data structures; user 
defined classes; arrays; benefits and problems; exception handling; 
using APIs; basic graphics programming; concept of software design 
and object oriented program 
ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (CLOs) 
CLO1:  อธิบายหลักการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ 
CLO2:  ทำการทดลองเกี่ยวกับการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ 
CLO3:  แก้ปัญหาอย่างมีวิจารณญาณ และอย่างเป็นระบบ  
CLO4:  มีความตรงต่อเวลา มีความรับผิดชอบในงานที่ได้รับมอบหมายและ 

ทำงานร่วมกับผู้อ่ืน 
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03-407-102-303 ระบบฐานข้อมูล 
Database System 

3(2-3-5) 

 คำอธิบายรายวิชา 
แนวคิดของระบบฐานข้อมูล สถาปัตยกรรมของระบบฐานข้อมูล แบบจำลอง
ฐานข้อมูลเชิงสัมพันธ์ การออกแบบฐานข้อมูลด้วยแบบจำลองความสัมพันธ์
แบบเอนทิตี  การขึ้นต่อกันเชิงฟังก์ชันและการทำให้เป็นบรรทัดฐานสำหรับ
ฐานข้อมูลเชิงสัมพันธ์ พีชคณิตและแคลคูลัสเชิงสัมพันธ์ ภาษาสอบถาม
ฐานข้อมูล รายการเปลี่ยนแปลง ระบบฐานข้อมูลแบบกระจาย  
Database system concepts; database system architecture;   
relational data model; database design using the entity- 
relationship model; functional dependencies and normalization 
for relational database; relational algebra and relational calculus; 
database query language; transaction; distributed databases;  
ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (CLOs) 
CLO1:  อธิบายแนวคิดระบบฐานข้อมูล และสถาปัตยกรรมฐานข้อมูล 
CLO2:  อธิบายแนวคิดระบบฐานข้อมูลเชิงสัมพันธ์ 
CLO3:  อธิบายแบบจำลองความสัมพันธ์แบบเอนทิตี การ mapping table 

และการทำให้เป็นบรรทัดฐาน  
CLO4:  ออกแบบระบบฐานข้อมูลให้เหมาะสมระบบงานประยุกต์โดยใช้

แบบจำลองความสัมพันธ์แบบเอนทิตี   
CLO5:  เขียนภาษาสอบถามฐานข้อมูล 
CLO6:  มีวินัย สามารถทำงานเป็นทีม 
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03-407-102-404 วิศวกรรมซอฟต์แวร์ 
Software Engineering 

3(3-0-6) 

 วิชาบังคับก่อน : 03-407-102-201 โครงสร้างข้อมูลและอัลกอริทึม 
คำอธิบายรายวิชา 
หลักการทางด้านวิศวกรรมซอฟต์แวร์ แบบจำลองของกระบวนการทาง
ซอฟต์แวร์ การวางแผนและการบริหารโครงการซอฟต์แวร์ การวิเคราะห์
ข้อกำหนดความต้องการของซอฟต์แวร์ การวิเคราะห์และออกแบบซอฟต์แวร์ 
การทดสอบซอฟต์แวร ์และการย ืนย ันผล การบำร ุงร ักษาซอฟต์แวร์  
วิวัฒนาการของซอฟต์แวร์ ความทนทานต่อการเสียหายของซอฟต์แวร์ การ
สร้างเอกสารที่เกี่ยวข้องกับกระบวนการในการพัฒนาซอฟต์แวร์ 
Software engineering principle; software process model; planning 
and project management; software requirement and 
specifications;  software analysis and design; software testing and 
validation; software maintenance, software evolution; software 
fault tolerance, documentation of software development process 
ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (CLOs) 
CLO1:  อธ ิบายหล ักการทางด ้านว ิศวกรรมซอฟต ์แวร ์  แบบจำลอง

กระบวนการพัฒนา การวางแผนและบริหารโครงการ การวิเคราะห์
ความต้องการ การออกแบบและทดสอบซอฟต์แวร์ และการสร้าง
เอกสารที่เกี่ยวข้องกับกระบวนการในการพัฒนาซอฟต์แวร์ได้ 

CLO2:  ประยุกต์ใช ้ความรู ้ทางด้านวิศวกรรมซอฟต์แวร์ในการพัฒนา
ระบบงานด้านซอฟต์แวร์ได้ 

CLO3:  สามารถค้นคว้าและนำเสนองานพร้อมสื่อตามที่ได้รับมอบหมายงาน
ได ้

CLO4:  มีวินัย สามารถทำงานเป็นทีม มีความรับผิดชอบต่อตนเองและสังคม 
ปฏิบัติตนอยู่ในจรรยาบรรณวิชาชีพ 
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03-407-103-201 คณิตศาสตร์ดิสครีตสำหรับวิศวกรรม 
Discrete Mathematics for Engineering 

3(3-0-6) 

 คำอธิบายรายวิชา 
พื้นฐานของตรรกศาสตร์ ฟังก์ชัน ความสัมพันธ์ เซต เทคนิคการพิส ูจน์ 
พื้นฐานการนับ กราฟ ต้นไม้ การเรียกซ้ำ ไฟไนท์ออโตมาตา ไวยากรณ์ไม่พ่ึง
บริบท และเครื่องจักรทัวริง 
Basic of logic; functions; relations; sets; proof techniques; basic of 
counting; graphs, trees; recursion; finite automata; context-free 
grammar and turing machine 
ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (CLOs) 
CLO1:  คำนวณหาค่าผลลัพธ์พื้นฐานตรรกศาสตร์ ฟังก์ชัน ความสัมพันธ์ เซต 

เทคนิคการพิสูจน์ พื้นฐานการนับ กราฟ ต้นไม้ การเรียกซ้ำ ไฟไนท์
ออโตมาตา ไวยากรณ์ไม่พ่ึงบริบทและเครื่องจักรทัวริงได้ 

CLO2:  ประยุกต์ใช้ความรู้ทางคณิตศาสตร์ดีสครีตกับงานทางด้านวิศวกรรม
คอมพิวเตอร์ได้ 

CLO3:  มีว ินัย มีความรับผิดชอบต่อตนเองและสังคม ปฏิบัติตนอยู ่ ใน
จรรยาบรรณวิชาชีพ 
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03-407-103-202 การสื่อสารข้อมูลและเครือข่าย 
Data Communication and Network 

3(2-3-5) 

 คำอธิบายรายวิชา 
แนะนำการสื่อสารข้อมูล รูปแบบของเครือข่าย โมเดลของเครือข่าย การสื่อสาร
ชั ้นกายภาพ ข้อมูลและสัญญาณและการเข้ารหัสสัญญาณ  เทคนิคการ
ตรวจสอบและแก้ไขความผิดพลาดของข้อมูล โพรโตคอลทางการสื ่อสาร 
เครือข่ายท้องถิ่น เครือข่ายระยะไกล ชุดโพรโทคอลทีซีพี/ไอพี การออกแบบ
เลขที่อยู่ไอพีและการเลือกเส้นทาง โพรโตคอลในชั้นทรานสปอร์ตและบริการใน
เครือข่ายทีซีพี/ไอพี 
Introduction to data communications; network topology; network 
models; physical layer; data and signal encoding; error detection 
and correction techniques; network protocol; local area network; 
wide area network; TCP/IP protocol suite; IP address design and 
routing; transport protocols and TCP/IP services 
ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (CLOs) 
CLO1:  อธิบายพื้นฐานการสื่อสารข้อมูล 
CLO2:  อธิบายกระบวนการในแต่ละชั้นตามแบบจำลองการสื่อสาร 
CLO3:  ออกแบบโครงข่ายของเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 
CLO4:  ติดตั้งและกำหนดคุณสมบัติของอุปกรณ์เครือข่ายคอมพิวเตอร์ 
CLO5:  แสดงออกถึงความมีวินัย มีความรับผิดชอบ และทำงานเป็นทีม 
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03-407-103-303 การรักษาความปลอดภัยคอมพิวเตอร์และ
เครือข่าย 
Computer and Network Security 

3(2-3-5) 

 วิชาบังคับก่อน : 03-407-103-202 การสื่อสารข้อมูลและเครือข่าย 
คำอธิบายรายวิชา 
พื้นฐานความปลอดภัยคอมพิวเตอร์ หลักการและโปรโตคอลการเข้ารหัส รูป
จำลองการควบคุมการเข้าถึง การรักษาความปลอดภัยของโปรแกรม 
ฐานข้อมูล จดหมายอิเล็กทรอนิกส์ และเครือข่ายคอมพิวเตอร์ การตรวจสอบ
การบุกรุก ธุรกรรมทางอิเล็กทรอนิกส์ กฎหมายที่เกี่ยวข้องด้านความปลอดภัย
คอมพิวเตอร์ การโจมตีและการป้องกันความปลอดภัยของคอมพิวเตอร์และ
เครือข่าย 
Basic of computer security; cryptographic concept and protocols; 
access control models; security of software, database, electronic 
mail, and computer network; intrusion detection; electronic 
transactions; laws related to computer security; Attacks and 
protection of computer and network security 
ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (CLOs) 
CLO1:  อธิบายพื้นฐานเกี่ยวกับความปลอดภัยทางคอมพิวเตอร์และเครือข่าย 
CLO2:  อธ ิบายร ูปแบบการโจมตีและการป ้องกันความปลอดภ ัยทาง

คอมพิวเตอร์และเครือข่าย 
CLO3:  ทำการทดลองเกี่ยวกับการโจมตีและการป้องกันความปลอดภัยของ

คอมพิวเตอร์และเครือข่าย 
CLO4:  ประยุกต์ใช้ความปลอดภัยกับระบบคอมพิวเตอร์และเครือข่าย 
CLO5:  แสดงออกถึงความมีวินัย มีความรับผิดชอบ และทำงานเป็นทีม 
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03-407-103-304 ระบบปฏิบัติการ 
Operating System 

3(3-0-6) 

 วิชาบังคับก่อน : 03-407-104-202 สถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์และระบบ 
คำอธิบายรายวิชา 
ภาพรวม ประวัติ และหน้าที ่ของระบบปฏิบัติการ หลักการการออกแบบ
ระบบปฏิบัติการ การจัดการกระบวนการ การทํางานแบบพร้อมกัน การ
กําหนดลําดับงานและการเลือกจ่ายงาน การจัดการหน่วยความจํา การจัดการ
อุปกรณ์ ระบบไฟล์ การรักษาความปลอดภัยและการป้องกัน 
Overview history and role of operating systems; operating system 
design principles; process management; concurrency; scheduling 
and dispatch; memory management; device management; file 
systems, security, and protection 
ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (CLOs) 
CLO1:  บอกองค์ประกอบและการทำงานของระบบปฏิบัติการ 
CLO2:  อธิบายกระบวนการทำงานของระบบปฏิบัติการ 
CLO3:  วิเคราะห์และออกแบบโปรแกรมจำลองการจัดการกระบวนการ 
CLO4:  พัฒนาโปรแกรมจำลองการจัดการกระบวนการ 
CLO5:  รับผิดชอบงานที่ได้รับมอบหมาย ตรงต่อเวลา และรายงานผลการ 

ปฏิบัติตามความเป็นจริง ทำงานร่วมกับผู้อ่ืน  
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03-407-104-201 การวัดและเครื่องมือวัดสัญญาณดิจิทัล 
Measurement and Digital Signal 
Instrument 

3(2-3-5) 

 คำอธิบายรายวิชา 
การวัดและค่าผิดพลาด หน่วยการวัดมาตรฐาน ออกแบบมัลติมิเตอร์พื้นฐาน 
ความปลอดภัยการใช้เครื่องมือ อุปกรณ์ตรวจจับสัญญาณ การใช้งานมัลติ
มิเตอร์แอนะล็อก เครื่องกำเนิดสัญญาณ เครื่องวัดเชิงตัวเลขและการออกแบบ 
ดิจิทัลมัลติมิเตอร์ ออสซิลโลสโคป ลอจิกอนาไลเซอร์  
Measurements and measurement’s error; standard units; 
multimeter design; measurement’s safety; sensor devices; analog 
multimeter; signal generator; numerical measurement and digital 
multimeter; oscilloscope; logic analyzer;  
ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (CLOs) 
CLO1:  อธิบายคาพารามิเตอร์ต่าง ๆ ที่สำคัญเก่ียวกับการวัด 
CLO2:  คำนวณค่าของเครื่องมือวัดมัลติมิเตอร์เบื้องต้นได ้
CLO3:  แสดงวิธีการใช้งานเครื่องมือวัดไฟฟ้าอย่างความปลอดภัย 
CLO4:  ยกตัวอย่างการใช้งานเครื่องกำเนิดสัญญาณร่วมกับเครื่องวัดเชิงตัวเลข 

และออสซิลโลสโคป 
CLO5:  บรรยายวิธีการใช้งานลอจิกอนาไลเซอร์ได ้
CLO6:  ทำการทดลองเกี่ยวกับการวัดและใช้งานเครื่องมือวัดสัญญาณดิจิทัล 
CLO7:  ทำงานเป็นทีมในการทดลองปฏิบัติ 
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03-407-104-202 สถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์และระบบ 
Computer Architecture and System 

3(2-3-5) 

 คำอธิบายรายวิชา 
สถาปัตยกรรมภายในและภายนอกของระบบคอมพิวเตอร์ หน่วยคำนวณทาง
คณิตศาสตร์และตรรกศาสตร์ รีจิสเตอร์ ระบบบัส หน่วยความจำรอม แรม  
และแคช ชิปเซ็ต อินเตอร์รัพท์ การโอนถ่ายข้อมูลโดยตรง หน่วยควบคุมและ
รับส่งข้อมูลอินพุทเอาท์พุต ไบออส การจัดองค์ประกอบหน่วยความจำ   
หน่วยความจำสำรอง อุปกรณ์อินพุตเอาท์พุต การออกแบบระบบหน่วย
ประมวลผล ระบบเฟิร์มแวร์ การจัดองค์ประกอบหน่วยประมวลผลกลาง 
รูปแบบการกระจายการประมวลผล การประเมินประสิทธิภาพของระบบและ
การเพ่ิมประสิทธิภาพ 
Internal and external architecture of computer system;  
mathematical and logic calculation units; register; bus system; 
ROM RAM and cache memory;  chipset; interrupt; direct data 
transfer;  direct data transfer; BIOS; memory organization; backup 
memory; input-output device; processor system design; firmware 
system; organization of the central processing unit; processing 
distribution model; system performance assessment and 
optimization 
ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (CLOs) 
CLO1:  อธิบายสถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์และหน่วยประมวลผล 
CLO2:  อธิบายการทำงานระบบคอมพิวเตอร์และอุปกรณ์ประกอบ 
CLO3:  ทำการทดลองเก่ียวกับสถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์และระบบ 
CLO4:  ทำการทดลองเกี่ยวกับการใช้งานโปรแกรมระบบปฏิบัติการและ

โปรแกรมประยุกต์ 
CLO5:  แสดงออกถึงความมีวินัย มีความรับผิดชอบและทำงานเป็นทีม 
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03-407-104-303 ไมโครคอนโทรลเลอร์ 
Microcontroller 

3(2-3-5) 

 วิชาบังคับก่อน : 03-407-100-204 การออกแบบวงจรดิจิทัล     
คำอธิบายรายวิชา 
สถาปัตยกรรมไมโครคอนโทรลเลอร์ การเขียนโปรแกรมควบคุมไมโคร 
คอนโทรลเลอร์ ดิจิทัลอินพุตและเอาต์พุต แอนะล็อกอินพุตและเอาต์พุต 
อ ิน เตอร ์ ร ัพท ์  ไทม ์ เมอร ์  หน ่วยความจำ การส ื ่ อสารแบบอน ุ กรม 
การเชื ่อมต่อและเขียนโปรแกรมควบคุมอุปกรณ์ภายนอก การประยุกต์ใช้ 
ไมโครคอนโทรลเลอร์และกรณีศึกษา 
Microcontroller architecture; control programming for 
microcontroller; digital input and output; analog input and output; 
interrupt; timer; memory;  serial communication; interfacing and 
programming control of peripheral devices; application of 
microcontrollers and case studies 
ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (CLOs) 
CLO1:  อธิบายหลักการพื้นฐานไมโครคอนโทรลเลอร์ 
CLO2:  วิเคราะห์การทำงานของวงจรไมโครคอนโทรลเลอร์ 
CLO3:  ออกแบบและต่อวงจรไมโครคอนโทรลเลอร์ 
CLO4:  พัฒนาโปรแกรมควบคุมการทำงานไมโครคอนโทรลเลอร์ 
CLO5:  ประยุกต์ใช้ไมโครคอนโทรลเลอร์ในงานด้านวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 
CLO6:  ตรงต ่อ เวลา ม ีความร ับผ ิ ดชอบในงานท ี ่ ไ ด ้ ร ั บมอบหมาย 

และทำงานร่วมกับผู้อ่ืน 
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03-407-104-304 อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง 
Internet of Things 

3(2-3-5) 

 วิชาบังคับก่อน : 03-407-104-303  ไมโครคอนโทรลเลอร์ 
คำอธิบายรายวิชา 
พื้นฐานอินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง สถาปัตยกรรมและองค์ประกอบภายในของ
ระบบอินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง การพัฒนาโปรแกรมสำหรับอินเทอร์เน็ตของ
สรรพสิ่ง ดิจิทัลอินพุตและเอาต์พุต แอนะล็อกอินพุตและเอาต์พุต เซ็นเซอร์
และแอกทูเอเตอร์ การสื ่อสารและโพรโทคอลการสื ่อสาร  การเชื ่อมต่อ
เครือข่าย แพลตฟอร์มให้บริการอินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง การประยุกต์ใช้งาน
อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่งและกรณีศึกษา 
Basic internet of things; internet of things system architecture and 
organization; programming for internet of things; digital input and 
output; analog input and output; sensors and actuators; 
communication and protocol; network connection; internet of 
things service platform; application of internet of things and case 
studies 
ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (CLOs) 
CLO1:  อธิบายหลักการพื้นฐานอินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง 
CLO2:  ออกแบบและต่ออินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง 
CLO3:  พัฒนาโปรแกรมควบคุมการทำงานอินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง 
CLO4:  ประยุกต์ใช้อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่งในงานด้านวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 
CLO5:  ตรงต่อเวลา ความรับผิดชอบในงานที่ได้รับมอบหมายและทำงานร่วม 

กับผู้อ่ืน 
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03-407-105-301 ระบบควบคุมหุ่นยนต์ 
Robot Control System 

3(2-3-5) 

 วิชาบังคับก่อน : 03-407-104-303  ไมโครคอนโทรลเลอร์ 
คำอธิบายรายวิชา 
ความรู้เบื้องต้นเทคโนโลยีด้านหุ่นยนต์ โครงสร้างหุ่นยนต์ การควบคุมหุ่นยนต์ 
โปรแกรมควบคุมหุ่นยนต์ การเขียนโปรแกรมควบคุมหุ่นยนต์ การเคลื่อนที่ 
เซ็นเซอร์ มอเตอร์ สัญญาณเสียงอัลตร้า การประกอบและทดสอบระบบควบคุม
หุ่นยนต์ 
Introduction to the technology of robotics; robot structure; robot 
control; robot controller program; robot control programming;  
movement; sensor; motor; ultrasonic; assembly and testing of robot 
control systems 
ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (CLOs) 
CLO1:  อธิบายหลักการพื้นฐานโครงสร้างของหุ่นยนต์ การควบคุมหุ่นยนต์ 

และโปรแกรมควบคุมหุ่นยนต์ 
CLO2:  วิเคราะห์การทำงานของวงจรควบคุมหุ่นยนต์ 
CLO3:  ออกแบบและต่อวงจรควบคุมหุ่นยนต์ 
CLO4:  พัฒนาเขียนโปรแกรมควบคุมการทำงานของหุ่นยนต์ 
CLO5:  ประยุกต์ใช้หุ่นยนต์ในงานด้านวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 
CLO6:  ตรงต่อเวลา มีความรับผิดชอบในงานที่ได้รับมอบหมาย 

และทำงานร่วมกับผู้อ่ืน 
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03-407-105-402 การออกแบบระบบสมองกลฝังตัว 
Embedded System Design 

3(2-3-5) 

 วิชาบังคับก่อน : 03-407-104-303  ไมโครคอนโทรลเลอร์ 
คำอธิบายรายวิชา 
พื้นฐานระบบสมองกลฝังตัว การสื่อสารระหว่างระบบต่าง ๆ การเชื่อมต่อ
ภายนอก การประหยัดพลังงาน ความปลอดภัย และเสถียรภาพ หลักการ
ออกแบบ วิธีการ เครื่องมือที่ใช้ออกแบบ การประยุกต์ใช้งานระบบสมองกลฝัง
ตัวและกรณีศึกษาและกรณีศึกษา 
Basic embedded system; communication among distributed 
systems; interfacing with external environments; energy 
conservation; safety and reliability; design principles; 
methodologies; design tools; application of embedded system and 
case studies 
ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (CLOs) 
CLO1:  อธิบายหลักการพื้นฐานระบบสมองกลฝังตัว 
CLO2:  ออกแบบและต่อระบบสมองกลฝังตัว 
CLO3:  พัฒนาโปรแกรมควบคุมการทำงานระบบสมองกลฝังตัว 
CLO4:  ประยุกต์ใช้ระบบสมองกลฝังตัวในงานด้านวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 
CLO5:  ตรงต ่ อ เ วลา  ม ี ความร ับผ ิ ดชอบในงานท ี ่ ไ ด ้ ร ั บมอบหมาย 

และทำงานร่วมกับผู้อ่ืน 
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03-407-105-403 การพัฒนาโปรแกรมประยุกต์สำหรับอุปกรณ์
เคลื่อนที่ 
Development of Mobile Device 
Application 

3(2-3-5) 

 วิชาบังคับก่อน : 03-407-102-202 การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ 
คำอธิบายรายวิชา 
พื้นฐานการพัฒนาโปรแกรมประยุกต์สำหรับอุปกรณ์เคลื่อนที่  ส่วนติดต่อกับ
ผู้ใช้งาน เชื่อมต่อเครือข่าย บันทึกข้อมูล กล้องถ่ายภาพ เซนเซอร์ระบุพิกัด การ
ประยุกต์ใช้งานโปรแกรมประยุกต์สำหรับอุปกรณ์เคลื่อนที่ 
Basic development of Mobile Device Application; user interface; 
network connection; data record; camera; GPS; application of 
mobile device application 
ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (CLOs) 
CLO1:  อธิบายหลักการพื้นฐานเกี่ยวกับการพัฒนาโปรแกรมประยุกต์สำหรับ

อุปกรณ์เคลื่อนที ่
CLO2:  ออกแบบโปรแกรมประยุกต์สำหรับอุปกรณ์เคลื่อนที่ 
CLO3:  พัฒนาโปรแกรมประยุกต์สำหรับอุปกรณ์เคลื่อนที่ 
CLO4:  ประยุกต์ใช้งานโปรแกรมประยุกต์สำหรับอุปกรณ์เคลื่อนที่ 
CLO5:  แสดงออกถึงความมีวินัย มีความรับผิดชอบ และทำงานเป็นทีม 
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03-407-105-404 หัวข้อคัดสรรทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 
Selected Topics in Computer Engineering 

3(2-3-5) 

 คำอธิบายรายวิชา 
ศึกษาและปฏิบัติหัวข้อคัดสรรเกี่ยวกับเทคโนโลยีวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ที่ทันสมัย 
Study and practice selected topics about modern computer engineering 
technology 
ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (CLOs) 
CLO1:  อธิบายความรู้เกี่ยวกับเทคโนโลยีวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ที่ทันสมัย 
CLO2:  วิเคราะห์การทำงานของระบบโดยใช้เทคโนโลยีวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ที่ทันสมัย 
CLO3:  ออกแบบและสร้างระบบโดยใช้เทคโนโลยีวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ที่ทันสมัย 
CLO4:  พัฒนาโปรแกรมควบคุมการทำงานระบบโดยใช ้ เทคโนโลย ีว ิศวกรรม

คอมพิวเตอร์ที่ทันสมัย 
CLO5:  ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ที่ทันสมัยในงานด้านวิศวกรรม

คอมพิวเตอร์ 
CLO6:  ตรงต่อเวลา มีความรับผิดชอบในงานที่ได้รับมอบหมาย และทำงานร่วมกับผู้อ่ืน 
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03-407-105-201 การวิเคราะห์และออกแบบระบบ 
System Analysis and Design 

3(3-0-6) 

 คำอธิบายรายวิชา 
องค์ประกอบของระบบ วิธีการพัฒนาซอฟต์แวร์ การเลือกใช้วิธีการ พัฒนาซอฟต์แวร์ 
การศ ึกษาความเป ็นไปได ้  การว ิ เคราะห ์ระบบ การว ิ เคราะห ์ ความต ้องการ 
ก า ร อ อ ก แ บ บ ร ะ บ บ  ก า ร อ อ ก แ บ บ ร า ย ล ะ เ อ ี ย ด  อ อ ก แ บ บ ข ้ อ มู ล 
การเก็บบันทึกข้อมูลและฐานข้อมูล การสร้างซอฟต์แวร์ต ้นแบบ การวิเคราะห์ 
และออกแบบด ้ วยแนวค ิด เช ิ งว ั ตถ ุ  แผนภาพแบบจำลอง เพ ื ่ อการส ื ่ อสาร 
เอกสารความต้องการระบบ และนำเสนอผลการวิเคราะห์และออกแบบ 
Systems components; software development methodologies; selection of 
software development methods; system analysis; feasibility analysis; 
system design; software specification design; data storage and database 
design; software prototyping; analysis and design with object-oriented 
concept; model diagram for communication; requirement specifications 
document; analysis and design presentation 
ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (CLOs) 
CLO1:  อธ ิ บ า ยอ งค ์ ป ร ะกอบของ ร ะบบ  ร วมถ ึ ง ก ร ะบวนกา ร ว ิ เ ค ร า ะห์  

และออกแบบระบบ 
CLO2:  วิเคราะห์ความต้องการของผู้ใช้และการออกแบบระบบที่ตอบสนองต่อความ  

ต้องการของผู้ใช้ 
CLO3:  ออกแบบฐานข้อมูลและการจัดการข้อมูลที่มีประสิทธิภาพ 
CLO4:  ประย ุ กต ์ ใ ช ้ ว ิ ธ ี ก ารพ ัฒนาซอฟต ์ แวร์  การ เล ื อก ใช ้ ว ิ ธ ี ก ารพ ัฒนา        

ซอฟต์แวร์ที่เหมาะสม 
CLO5:  สร้างแบบทดสอบโมเดลของซอฟต์แวร์ 
CLO6:  ตรงต่อเวลา รับผิดชอบในงาน และส่งงานได้ตามกำหนดเวลา 
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03-407-105-302 การวิเคราะห์และออกแบบขั้นตอนวิธี 
Algorithm Analysis and Design 

3(3-0-6) 

 วิชาบังคับก่อน : 03-407-102-201 โครงสร้างข้อมูลและอัลกอริทึม  
คำอธิบายรายวิชา 
กระบวนการแก้ปัญหา และทบทวนโครงสร้างข ้อมูลพื ้นฐาน ภาษาขั ้นตอนว ิธี  
การออกแบบขั้นตอนวิธี การวิเคราะห์ขั ้นตอนวิธี ความถูกต้อง ปริมาณงานที ่ทำ 
ว ิ ธ ี ว ิ เ ค ร าะห ์ ข ั ้ น ตอนว ิ ธ ี แบบ ใช ้ ค ่ า ด ี ท ี ่ ส ุ ด  ค ่ า เ ฉล ี ่ ย  และค ่ า เ ล วท ี ่ สุ ด 
จ ำน วน เน ื ้ อ ท ี ่ ค ว ามจ ำหล ั กท ี ่ ใ ช ้  ค ว าม ง ่ า ย และคว าม เหมาะสมท ี ่ สุ ด 
เทคน ิคการออกแบบขั ้นตอนว ิธ ี  เทคน ิคการเร ียงลำด ับและการค ้นหาข ้อมูล 
ขั้นตอนวิธีแบบสุ่ม 
Problem solving processes and data structure review; algorithm languages; 
design of algorithms; analyzing algorithms; correctness; amount of work 
done; best-case; average-case and worst-case analysis; memory space 
usage; simplicity and optimality; algorithm design techniques; sorting and 
searching techniques; randomized algorithm 
ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (CLOs) 
CLO1:  อธิบายกระบวนการแก้ปัญหาทางคอมพิวเตอร์แบบต่าง ๆ ได้ 
CLO2:  อธิบายวิธีวิเคราะห์ขั้นตอนวิธี เพื่อหาค่าดีที่สุด ค่าเฉลี่ย และค่าเลวที่สุดได้ 
CLO3:  อธิบายและเลือกโครงสร้างข้อมูล จำนวนเนื ้อที ่หน่วยความจำหลักที ่ใช้ 

เพ่ือใช้ในงานต่าง ๆ ได้อย่างเหมาะสมที่สุด 
CLO4:  อธิบายและเปรียบเทียบข้อดีและข้อเสียของขั้นตอนวิธีต่าง ๆ ได้ 
CLO5:  วิเคราะห์การทำงานของขั้นตอนวิธีที่ดำเนินการออกแบบ 
CLO6:  ประยุกใช้เทคนิคการออกแบบขั ้นตอนวิธ ีในการแก้ปัญหาทางวิศวกรรม 

คอมพิวเตอร์ได้ 
CLO7:  ตรงต่อเวลา รับผิดชอบในงาน และส่งงานได้ตามกำหนดเวลา 
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03-407-105-303 การเขียนโปรแกรมบนเว็บ 
Web Programming 

3(2-3-5) 

 วิชาบังคับก่อน : 03-407-100-101 การโปรแกรมคอมพิวเตอร์  
คำอธิบายรายวิชา 
แนวคิดพื้นฐานของการพัฒนาโปรแกรมใช้งานบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เอชทีเอ็มแอล 
ซ ี เ อ ส เ อส  แล ะจ า ว าสคร ิ ปต ์  ก า ร แสด งข ้ อม ู ลบน เ ว ็ บ ไ ซต ์  ก า รบ ั นทึ ก 
ข ้อม ูลผ ่านฟอร ์มและเช ื ่อมต ่อก ับโปรแกรมบนเว ็บเซ ิร ์ฟเวอร ์  การเช ื ่อมต่อ 
ฐานข้อมูลและประมวลผล โปรแกรมประยุกต์บนเว็บเบราว์เซอร์สำหรับงานทางด้าน
เทคโนโลยีสารสนเทศ 
Basic concepts of programming development on the internet; HTML 
(Hypertext Markup Language); CSS  (Cascading Style Sheet) and JavaScript; 
displaying information on the website; recording data through form and 
connection with web server; database connection and processing; 
application program on web browser for information system operation 
ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (CLOs) 
CLO1:  อธิบายหลักการทำงานของการพัฒนาโปรแกรมใช้งานบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
CLO2:  วิเคราะห์การทำงานของโปรแกรมบนเบราว์เซอร์ 
CLO3:  เข ียนโปรแกรมบนเบราว ์ เซอร ์ด ้ วยภาษาเอชท ี เอ ็มแอล ซ ี เอสเอส 

และจาวาสคริปต์ เพ่ือแสดงข้อมูลและบันทึกข้อมูลบนเว็บไซต์ 
CLO4:  ตรงต่อเวลา รับผิดชอบในงาน และส่งงานได้ตามกำหนดเวลา 
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03-407-105-404 การเขียนโปรแกรมบนเว็บข้ันสูง 
Advanced Web Programming 

3(2-3-5) 

 วิชาบังคับก่อน : 03-407-105-303 การเขียนโปรแกรมบนเว็บ 
คำอธิบายรายวิชา 
พ ื ้ น ฐ านการ เ ข ี ยน โปรแกรม เช ิ ง ว ั ต ถ ุ ส ำหร ั บการพ ัฒนา เ ว ็ บ ไซต์  
แนวคิดการใช้เทคโนโลยี สำหรับการพัฒนาเว็บแอพพลิเคชันฝั่งผู้ใช้งานขั้นสูง 
ก า ร ต ิ ด ต ั ้ ง แ ล ะ ใ ช ้ ง า น เ ฟ ร ม เ ว ิ ร ์ ค เ พ ื ่ อ ก า ร พ ั ฒ น า เ ว ็ บ ไ ซ ต์  
การติดต่อฐานข้อมูลขั้นสูง 
Object-Oriented Programming Basics for Web Development; 
concepts of using technology for advanced web application 
development on the client side; install and use a framework for web 
development; advanced database connection 
ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (CLOs) 
CLO1:  อธิบายหลักการทำงานของการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุสำหรับการ 

พัฒนาเว็บไซต์ 
CLO2:  เขียนโปรแกรมเชิงวัตถุสำหรับการพัฒนาเว็บไซต์และใช้เฟรมเวิร์ก  
CLO3:  ซื่อสัตย์และรับผิดชอบต่อหน้าที่และงานที่ได้รับมอบหมาย 
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03-407-105-305 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ขั้นสูง 
Advanced Computer Programming 

3(2-3-5) 

 วิชาบังคับก่อน : 03-407-100-101 การโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
คำอธิบายรายวิชา 
แนะนำภาษาซีชาร์ป การเขียนโปรแกรมด้วยภาษาซีชาร์ป  การจัดการ
หน่วยความจำ การสื่อสารข้อมูล การจัดการฐานข้อมูล การประมวลผลแบบ
คู่ขนาน  การควบคุมทรัพยากรประมวลผล  การสร้างความสัมพันธ์โปรแกรม
อย่างมีระบบ การพัฒนาโปรแกรมประยุกต์และเว็บแอปพลิเคชัน 
Introduction to C# language programming; memory management; 
information communication; database management; parallel 
processing; resource control; creating systematic relationship 
programs; and applications and web programming 
ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (CLOs) 
CLO1:  อธิบายการเขียนโปรแกรมภาษาซีชาร์ป 
CLO2:  เขียนโปรแกรม จัดการหน่วยความจำ การสื่อสารข้อมูล และการจัดการ

ฐานข้อมูล 
CLO3:  เขียนโปรแกรมประมวลผลแบบคู่ขนาน และควบคุมทรัพยากรการ

ประมวลผล 
CLO4:  พัฒนาโปรแกรมประยุกต์และเว็บแอปพลิเคชัน 
CLO5:  สร้างความสัมพันธ์โปรแกรมอย่างมีระบบ 
CLO6:  แสดงออกถึงความมีวินัย ขยันและอดทน มีความรับผิดชอบและทำงาน

เป็นทีม 
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03-407-105-406 คอมพิวเตอร์กราฟิก 
Computer Graphics 

3(3-0-6) 

 วิชาบังคับก่อน : 03-407-102-201 โครงสร้างข้อมูลและอัลกอริทึม 
คำอธิบายรายวิชา 
ระบบพิกัด 2 มิติ ระบบพิกัด 3 มิติ ระบบภาพกราฟิก พีชคณิตเชิงเส้นสำหรับ  
คอมพิวเตอร์กราฟิก อัลกอริทึมสำหรับคอมพิวเตอร์กราฟิก การแสดง
ภาพกราฟิก การออกแบบพื้นผิว สี แสง ภาพเคลื่อนไหว การแสดงภาพ 3 มิติ 
การแปลงภาพ 3 มิติ การประยุกต์ใช้งานคอมพิวเตอร์กราฟิก 
2D coordinate system; 3D coordinate system; graphic system; linear 
algebra for computer graphics; algorithms for computer graphics; 
graphic visualization; texture design; color; light; animation; 3D 
representation; 3D transformation; application of computer graphics 
ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (CLOs) 
CLO1:  อธิบายความหลักการที่เกี่ยวกับคอมพิวเตอร์กราฟิก 
CLO2:  เลือกใช้เครื่องมือในการพัฒนาคอมพิวเตอร์กราฟิกอย่างเหมาะสม 
CLO3:  พัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอร์กราฟิกได้ทั้ง 2 มิติ และ 3 มิติ 
CLO4:  ประยุกต์คอมพิวเตอร์กราฟิกเพ่ือการใช้งานจริงและเกิดประโยชน์ 
CLO5:  ตรงต่อเวลา รับผิดชอบในงาน และส่งงานได้ตามกำหนดเวลา 
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03-407-105-407 การรู้ภาพของคอมพิวเตอร์ 
Computer Vision 

3(2-3-5) 

 วิชาบังคับก่อน : 03-407-102-201 โครงสร้างข้อมูลและอัลกอริทึม  
คำอธิบายรายวิชา 
การร ู ้ ภาพของคอมพ ิ ว เตอร ์ เบ ื ้ องต ้ น  การประมวลผลภาพด ิ จ ิ ทั ล 
โครงสร้างข้อมูลของภาพ การแปลงภาพ การเตรียมภาพก่อนการประมวลผล 
การปรับปรุงรูปภาพ การจำแนกประเภทรูปภาพ สถาปัตยกรรมซีเอ็นเอ็น 
การตรวจจ ับว ัตถ ุและการประย ุกต ์ใช ้  การร ู ้จำว ัตถ ุ  การประย ุกต ์ใช้  
ก า ร ร ู ้ ภ าพของคอม พิ ว เ ตอร ์  ก า ร ว ิ เ ค ร า ะห ์ ภ าพทา งก า ร แ พท ย์  
การร ู ้ จ ำบ ุคคลโดยใช ้ เอกล ักษณ ์ของบ ุคคล ระบบขนส ่ งอ ั จฉร ิ ยะ 
ระบบรักษาความปลอดภัย ระบบตรวจสอบการผลิต 
Basic computer vision; digital image processing; image structure; 
image transformation; image pre-processing; image enhancement; 
image classification; CNN architecture; object detection and 
application; object recognition; application of computer vision; 
medical image analysis; biometric recognition; intelligent 
transportation system; surveillance system; production inspection 
system 
ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (CLOs) 
CLO1:  อธิบายหลักการของการรู้ภาพของคอมพิวเตอร์และการประมวลผลภาพ 
CLO2:  เขียนโปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร์โดยประยุกต์ใช้อัลกอริทึมการรู้ภาพ

ของคอมพิวเตอร์ได้ 
CLO3:  ประยุกต์ใช้การรู้ภาพของคอมพิวเตอร์ได้โดยใช้โปรแกรมสำเร็จรูป 
CLO4:  ประยุกต์ใช ้การร ู ้ภาพของคอมพิวเตอร ์เพ ื ่อพัฒนาระบบต่าง ๆ 

ที่แก้ปัญหาและอำนวยความสะดวกกับงานด้านอื่น ๆ ได้ 
CLO5:  ตรงต่อเวลา รับผิดชอบในงาน และส่งงานได้ตามกำหนดเวลา 
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03-407-105-408 ปัญญาประดิษฐ์ 
Artificial Intelligence 

3(2-3-5) 

 วิชาบังคับก่อน : 03-407-103-201 คณิตศาสตร์ดิสครีตสำหรับวิศวกรรม 
คำอธิบายรายวิชา 
พื ้นฐานป ัญญาประด ิษฐ ์  ต ัวแทนปัญญา การแก ้ป ัญหา ว ิธ ีการค ้นหา 
การแทนความร ู ้  การสร ุปความ ความไม ่แน ่นอน ระบบผ ู ้ เช ี ่ ยวชาญ 
การเรียนรู้ของเครื่องจักร 
Basic artificial intelligence; intelligent agents; problem solving; 
search techniques; knowledge representations; inference 
techniques; uncertainty; expert systems; machine learning 
ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (CLOs) 
CLO1:  อธิบายหลักการและทฤษฎีพื้นฐานปัญญาประดิษฐ์ 
CLO2:  เขียนโปรแกรมโดยใช้หลักการปัญญาประดิษฐ์ 
CLO3:  ประยุกต์ใช้ปัญญาประดิษฐ์ในงานด้านวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 
CLO4:  ตรงต่อเวลา มีความรับผิดชอบในงานที่ได้รับมอบหมาย และทำงาน 

ร่วมกับผู้อ่ืน 
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03-407-105-409 การค้นพบความรู้และการทำเหมืองข้อมูล 
Knowledge Discovery and Data Mining 

3(2-3-5) 

 วิชาบังคับก่อน : 03-407-103-201 คณิตศาสตร์ดิสครีตสำหรับวิศวกรรม  
คำอธิบายรายวิชา 
พื้นฐานการทำเหมืองข้อมูล กระบวนการทำเหมืองข้อมูล การเตรียมข้อมูล 
กฎความสัมพันธ์ รูปแบบข้อมูล การจำแนกประเภทข้อมูล การแบ่งกลุ่มข้อมูล 
การประเมินค่าความรู้ การประยุกต์เหมืองข้อมูล 
Basic data mining; data mining process; data preprocessing; 
association rules; data pattern; data classification; data clustering; 
knowledge evaluation and data mining applications 
ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (CLOs) 
CLO1:  อธิบายหลักการทำงานของการขุดค้นองค์ความรู้และเหมืองข้อมูล 
CLO2:  วิเคราะห์ปัญหาด้วยหลักการทางเหมืองข้อมูล 
CLO3:  ออกแบบการทำเหมืองข้อมูลเพื่อแก้ปัญหาด้วยเทคโนโลยีที่เหมาะสม 
CLO4:  เขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ และประมวลผลได้ถูกต้อง 
CLO5:  ร ั บผ ิ ดชอบต ่ องานท ี ่ ไ ด ้ ร ั บมอบหมาย  ส ่ ง ง านตรงต ่ อ เ วลา 

ทำงานร่วมกับผู้อ่ืน นำเสนอโครงงานด้วยภาษาท่ีเหมาะสม 
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03-407-105-410 เว็บเชิงความหมาย 
Semantic Web 

3(3-0-6) 

 วิชาบังคับก่อน : 03-407-105-303 การเขียนโปรแกรมบนเว็บ 
คำอธิบายรายวิชา 
แนะนำเว็บเชิงความหมาย วิธีการในการแสดงตัวแบบข้อมูลและการแสดงความ 
สัมพันธ์เชิงความหมาย ภาษาและเครื่องมือที่ใช้ในการสร้างเอกสาร เว็บชนิด 
มีโครงสร้าง การประยุกต์ใช้ในการรวมข้อมูลและแลกเปลี่ยนสารสนเทศ 
Introduction to the semantic web; data-modeling methods and 
semantic relationships; the languages and tools to build structured 
web documents; applications in data integration and information 
exchange 
ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (CLOs) 
CLO1:  อธิบายหลักการทำงานของเว็บเชิงความหมาย 
CLO2:  วิเคราะห์ปัญหาเพ่ือประยุกต์ใช้การเขียนเว็บเชิงความหมาย 
CLO3:  ออกแบบการพัฒนาเว็บเชิงความหมายด้วยเทคโนโลยีที่เหมาะสม 
CLO4:  เขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ และประมวลผลได้ถูกต้อง 
CLO5:  ร ับผ ิดชอบต ่ องานท ี ่ ได ้ ร ั บมอบหมาย ส ่ ง งานตรงต ่ อ เ วลา 

ทำงานร่วมกับผู้อ่ืน นำเสนอโครงงานด้วยภาษาท่ีเหมาะสม 
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03-407-105-411 การวิเคราะห์ข้อมูลขนาดใหญ่ 
Big Data Analysis 

3(2-3-5) 

 วิชาบังคับก่อน : 03-407-105-409 การค้นพบความรู้และการทำเหมือง
ข้อมูล  
คำอธิบายรายวิชา 

ภาพรวมของข้อมูลขนาดใหญ่ บทบาทของข้อมูลขนาดใหญ่ที่มีต่อภาคธุรกิจ 
วิเคราะห์ถึงปัญหาและการนำข้อมูลขนาดใหญ่มาเพื่อใช้แก้ไขปัญหาทางธุรกิจ 
เรียนรู้เทคโนโลยีที่ใช้ในการบริหารจัดการข้อมูลขนาดใหญ่ วิธีการออกแบบระบบ
ข้อมูลขนาดใหญ่กระบวนการจัดการข้อมูลขนาดใหญ่ เครื่องมือและเทคนิคที่ใช้
ในการจัดการข้อมูลขนาดใหญ่ และพัฒนาซอฟต์แวร์ที่ใช้จัดการข้อมูลขนาดใหญ่ 
Overview of big data; the role of big data in business sectors; an 
analysis of the business problems and using big data analytics to 
solve problems; understanding technologies for handling big data; 
learn to design a big data system; learn to process big data; big data 
tools andtechniques and developing big data applications 
ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (CLOs) 
CLO1:  อธิบายหลักการและทฤษฎีพื้นฐานการวิเคราะห์ข้อมูลขนาดใหญ่ 
CLO2:  สร้างโมเดลของโปรแกรมโดยใช้หลักการการวิเคราะห์ข้อมูลขนาดใหญ่ 
CLO3:  ทำการทดลองเก่ียวกับการวิเคราะห์ข้อมูลขนาดใหญ่ 
CLO4:  ประยุกต์ใช้การวิเคราะห์ข้อมูลขนาดใหญ่ ในงานด้านวิศวกรรม

คอมพิวเตอร์ 
CLO5:  ตรงต่อเวลา มีความรับผิดชอบในงานที่ได้รับมอบหมาย และทำงาน

ร่วมกับผู้อ่ืน 
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03-407-105-412 การเรียนรู้ของเครื่อง 
Machine Learning 

3(2-3-5) 

 วิชาบังคับก่อน : 03-407-105-409 การค้นพบความรู้และการทำเหมือง
ข้อมูล 
คำอธิบายรายวิชา 
แนะนำภาพรวมของการเร ียนร ู ้ของเคร ื ่อง การร ู ้จำร ูปแบบเช ิงสถ ิติ  
การเร ียนร ู ้แบบมีผ ู ้สอน การเร ียนร ู ้แบบไม ่ม ีผ ู ้สอน ทฤษฎีการเร ียนรู้  
และการเรียนรู้เชิงลึก 
Introduction to machine learning; statistical pattern recognition; 
supervised learning; unsupervised learning; learning theory and deep 
learning 
ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (CLOs) 
CLO1:  อธิบายหลักการทำงานของการเรียนรู้ของเครื่อง 
CLO2:  วิเคราะห์ปัญหาและประยุกต์ใช้การเรียนรู้ของเครื่อง 
CLO3:  ออกแบบการการเรียนรู ้ของเครื ่องเพื ่อแก้ปัญหาด้วยเทคโนโลยีที่  

เหมาะสม 
CLO4:  เขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ และประมวลผลได้ถูกต้อง 
CLO5:  ร ั บผ ิ ดชอบต ่ อ ง านท ี ่ ไ ด้ ร ั บมอบหมาย  ส ่ ง ง านตร งต ่ อ เ วลา 

ทำงานร่วมกับผู้อ่ืน นำเสนอโครงงานด้วยภาษาท่ีเหมาะสม 
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03-407-105-401 การประมวลผลคลาวด์ 
Cloud Computing 

3(3-0-6) 

 คำอธิบายรายวิชา 
แนวค ิดพ ื ้นฐานของการประมวลผลคลาวด์  ค ุณล ักษณะสำค ัญของการ
ประมวลผลคลาวด์ ประเภทของการประมวลผลคลาวด์ เทคโนโลยีของการ
ประมวลผลคลาวด์ เวอร์ชวลไลเซชั่น การจัดการคลาวด์ รูปแบบการให้บริการ
ของคลาวด์ ความปลอดภัยในคลาวด์ การใช้เครื่องมือและซอฟต์แวร์ที่เกี ่ยวกับ
คลาวด์ 
Basic concepts of cloud computing; important characteristic of cloud 
computing; types of cloud computing; cloud computing 
technologies; virtuilzation; cloud management; services of cloud; 
security in cloud computing; tools and software concerning cloud 
computing 
ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (CLOs) 
CLO1:  อธิบายโครงสร้างและหลักการทำงานของระบบคลาวด์ 
CLO2:  ติดตั้งและจัดการระบบคลาวด์ 
CLO3:  ประยุกตใ์ช้ระบบคลาวด์ในงานทางด้านคอมพิวเตอร์ 
CLO4:  แสดงออกถึงความมีวินัย มีความรับผิดชอบ และทำงานเป็นทีม 
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03-407-106-301 การเตรียมความพร้อมการฝึกประสบการณ์วิชาชีพ 
Preparation for Professional Experience 

1(1-0-2) 

 คำอธิบายรายวิชา 
หลักการและแนวคิดของการฝึกประสบการณ์วิชาชีพ การสมัครงานและการ
สัมภาษณ์งาน การพัฒนาบุคลิกภาพในการทำงานและการปรับตัวในองค์กร การ
ทำงานเป็นทีม  จรรยาบรรณวิชาชีพ กฎหมายแรงงาน การประกันสังคม ระบบ
มาตรฐานการประกันคุณภาพและความปลอดภัยในการทํางาน การสื่อสารใน
องค์กร การเลือกหัวข้อปัญหา การวางแผน การวิเคราะห์และการแก้ปัญหา การ
เขียนรายงานและการนำเสนอ  
Types and processes of professional experience; job application and 
job interview; personality development; work adjustment; teamwork; 
professional ethics; labour law; social security; quality assurance 
standard system and occupational safety, communication in the 
workplace, choosing a topic; planning; analysis and problem-solving; 
writing a report; doing a presentation 
ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (CLOs) 
CLO1:  อธิบายหลักการและแนวคิดของการฝึกประสบการณ์วิชาชีพ 
CLO2:  อธิบายขั้นตอนการสมัครงาน การสัมภาษณ์งาน การพัฒนาบุคลิกภาพ

ในการทำงาน 
CLO3:  อธิบายหลักการในการทำงานเป็นทีมได้ ปรับตัวในองค์กร สื่อสารใน

องค์กรได้ 
CLO4:  อธิบายจรรยาบรรณวิชาชีพ กฎหมายแรงงาน การประกันสังคม ระบบ 

มาตรฐานการประกันคุณภาพและความปลอดภัยในการทำงาน 
CLO5:  อธิบายหลักการเลือกหัวข้อปัญหา วางแผนการวิเคราะห์และการ

แก้ปัญหารวมถึงการเขียนรายงานและการนำเสนอ 
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03-407-106-402 สหกิจศึกษา 1 
Cooperative Education 1 

6(0-40-0) 

 วิชาบังคับก่อน : 03-407-106-301 การเตรียมความพร้อมการฝึก 
                    ประสบการณ์วิชาชีพ             
คำอธิบายรายวิชา 
การปฏิบัติงานเสมือนเป็นพนักงานในสถานประกอบการที่ตรงกับสาขาวิชาชีพ 
และเหมาะสมกับความรู ้ความสามารถ กระบวนการทำงานและหน้าที ่ของ
ตำแหน่งงานที่ได้รับมอบหมาย  และการประยุกต์ใช้ความรู้ทางทฤษฎีที่เกี่ยวขอ้ง  
การจัดทำโครงงาน จากกรณีศึกษาหรือการเรียนรู้โดยใช้การแก้ปัญหาเป็นฐาน 
และ จรรยาบรรณทางวิชาชีพในการปฏิบัติงาน 
Practicing in a workplace as an employee in a relevant position of 
the student’ s field of study and abilities; understanding working 
processes and functions of the assigned job; applying the principle of 
knowledge and theory relevant to the duties or assigned job; 
preparing a project report by using the problem or case- based 
learning method; professional ethics 
ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (CLOs) 
CLO1:  ปฏิบัติงานจริงในสถานประกอบการที่ตรงกับความรู้ในสาขาวิชาชีพของ

ตนเอง 
CLO2:  ปฏิบัติงานจริงตามกระบวนการและหน้าที ่ของตำแหน่งงานที่ได้รับ

มอบหมายและเหมาะสมกับความรู้ความสามารถ 
CLO3:  วิเคราะห์ปัญหา และจัดทำโครงงาน จากกรณีศึกษาหรือการเรียนรู้โดย

ใช้การแก้ปัญหาเป็นฐาน 
CLO4:  ปฏิบัติงานตรงเวลา มีความรับผิดชอบ มีความสัมพันธ์ที่ดีระหว่างบุคคล 

ทำงานเป็นทีมได้ และปฏิบัติตนตามจรรยาบรรณทางวิชาชีพ 
หมายเหตุ  
1.  โดยใช้ระยะเวลาไม่น้อยกว่า 16 สัปดาห์อย่างต่อเนื่อง 
2.  มีอาจารย์นิเทศและผู้นิเทศงานทำหน้าที่ให้คำปรึกษาระหว่างปฏิบัติงาน 
3.  มีการติดตามและประเมินผลอย่างเป็นระบบตลอดระยะเวลาปฏิบัติงาน 
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 3.2   ภาระงานสอนในหลักสูตร 
3.2.1 อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร  

ตำแหน่ง
วิชาการ 

ชื่อ-สกุล 
เลขประจำตัวประชาชน 

คุณวุฒิ (สาขาวิชา) 
สถาบันท่ีสำเร็จการศึกษา,  

ปีที่สำเร็จการศึกษา 

ภาระงานสอน (จำนวนชั่วโมง/
สัปดาห์) 

ปัจจุบัน เม่ือเปิดหลักสูตรนี้ 
ตรี บศ. ตรี บศ. 

ผู้ช่วย
ศาสตราจารย ์

นายธรรมกร  ครองไตรภพ 
34005005xxxxx 

วศ.ม. (วิศวกรรมคอมพิวเตอร์) 
 
วศ.บ. (วิศวกรรมอิเล็กทรอนกิส์ 
- คอมพวิเตอร์) 

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลา้ 
เจ้าคุณทหารลาดกระบัง, 2550 
สถาบันเทคโนโลยรีาชมงคล  
วิทยาเขตเทเวศร์, 2535 

15 - 15 - 

ผู้ช่วย
ศาสตราจารย ์

นายวทิยา  ศรีกุล 
35013006xxxxx 

วศ.ม. (วิศวกรรมไฟฟ้า) 
 
ค.อ.บ. (อิเลก็ทรอนกิส์ –  
สื่อสาร) 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยรีาชมงคล 
อีสาน, 2558 
สถาบันเทคโนโลยรีาชมงคล  
วิทยาภาคเขตพายัพ, 2538 

15 - 15 - 

อาจารย ์ นายประกาย นาด ี
33210010xxxxx 

วศ.ม. (วิศวกรรมคอมพิวเตอร์) 
 
วศ.บ. (วิศวกรรมไฟฟ้า - 
คอมพิวเตอร์) 

มหาวิทยาลัยเกษตร ศาสตร์,  
2546 
สถาบันเทคโนโลยรีาชมงคล  
วิทยาเขต เทเวศร์, 2535 

15 - 15 - 

ผู้ช่วย
ศาสตราจารย ์

นางพรภัสสร  อ่อนเกิด 
33099010xxxxx 

ค.อ.ม.(เทคโนโลยีเทคนิคศกึษา) 
 
วศ.บ. (วิศวกรรมไฟฟ้า - 

คอมพิวเตอร์) 

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลา้ 
พระนครเหนอื, 2546 
สถาบันเทคโนโลยรีาชมงคล  
จังหวัดปทุมธานี, 2539 

6 - 6 - 

ผู้ช่วย
ศาสตราจารย ์

นายอภิชาต 
ติรประเสรฐิสิน 
33099013xxxxx 

ปร.ด. (การจัดการเทคโนโลยี
สารสนเทศ) 

วศ.ม. (วิศวกรรมเครือ่งกล) 
 
ค.อ.บ. (ไฟฟ้าสือ่สาร) 

มหาวิทยาลัยมหิดล, 2562 
 
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลา้ 
ธนบุรี, 2544 
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลา้ 
ธนบุรี, 2540 

6 - 6 - 
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3.2.2 อาจารย์ประจำหลักสูตร   

ตำแหน่ง
วิชาการ 

ชื่อ-สกุล 
เลขประจำตัวประชาชน 

คุณวุฒิ (สาขาวิชา) 
สถาบันท่ีสำเร็จการศึกษา,  

ปีที่สำเร็จการศึกษา 

ภาระงานสอน (จำนวนชั่วโมง/
สัปดาห์) 

ปัจจุบัน เม่ือเปิดหลักสูตรนี้ 
ตรี บศ. ตรี บศ. 

ผู้ช่วย
ศาสตราจารย ์

นายธรรมกร ครองไตรภพ 
34005005xxxxx 

วศ.ม. (วิศวกรรมคอมพิวเตอร์) 
 
 
วศ.บ. (วิศวกรรมอิเล็กทรอนกิส์ 

- คอมพวิเตอร์) 

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลา้  
เจ้าคุณทหารลาดกระบัง,  
2550 
สถาบันเทคโนโลยรีาชมงคล  
วิทยาเขตเทเวศร์, 2535 

15 - 15 - 

ผู้ช่วย
ศาสตราจารย ์

นายวทิยา ศรกีุล 
35013006xxxxx 

วศ.ม. (วิศวกรรมไฟฟ้า) 
 
ค.อ.บ. (อิเลก็ทรอนกิส์ - 

สื่อสาร) 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยี  
ราชมงคลอีสาน, 2558 
สถาบันเทคโนโลยรีาช มงคล  
วิทยาภาคเขตพายัพ, 2538 

15 - 15 - 

อาจารย ์ นายประกาย นาด ี
33210010xxxxx 

วศ.ม. (วิศวกรรมคอมพิวเตอร์) 
 
วศ.บ. (วิศวกรรมไฟฟ้า - 

คอมพิวเตอร์) 

มหาวิทยาลัยเกษตร ศาสตร์,  
2546 
สถาบันเทคโนโลยรีาช มงคล  
วิทยาเขต เทเวศร์, 2535 

15 - 15 - 

ผู้ช่วย
ศาสตราจารย ์

นางพรภัสสร ออ่นเกดิ 
33099010xxxxx 

ค.อ.ม. 
(เทคโนโลยเีทคนิคศึกษา) 

 
วศ.บ. (วิศวกรรมไฟฟ้า - 

คอมพิวเตอร์) 

สถาบันเทคโนโลยีพระ 
จอมเกล้าพระนครเหนือ, 
2546 

สถาบันเทคโนโลยรีาชมงคล 
จังหวัดปทุมธานี, 2539 

6 - 6 - 

ผู้ช่วย
ศาสตราจารย ์

นายอภิชาต ตริประเสรฐิสนิ 
33099013xxxxx 

ปร.ด. (การจัดการเทคโนโลย ี
สารสนเทศ) 
วศ.ม. (วิศวกรรมเครือ่งกล) 
 
ค.อ.บ. (ไฟฟ้าสือ่สาร) 

มหาวิทยาลัยมหิดล, 2562 
 
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลา้ 
ธนบุรี, 2544 
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลา้ 
ธนบุรี, 2540 

6 - 6 - 

อาจารย ์ นายชิตสิรรค์ วิชิโต 
33201012xxxxx 

วศ.บ. 
(วิศวกรรมอิเลก็ทรอนิกส์) 

 
 
ค.อ.บ. (ไฟฟ้า – ไฟฟ้าสื่อสาร) 

สถาบันเทคโนโลยรีาชมงคล 
จังหวัดปทุมธานี, 2546 

สถาบันเทคโนโลยรีาช มงคล 
วิทยาเขตเทเวศร์, 2532 

15 - 15 - 

อาจารย ์ นายสนั่น จันทร์พรม 
37401005xxxxx 

ค.อ.ม. (ไฟฟ้า) 
 
 
ค.อ.บ. (ไฟฟ้า – ไฟฟ้าสื่อสาร) 

สถาบันเทคโนโลยีพระ 
จอมเกล้าพระนครเหนือ, 
2541 

สถาบันเทคโนโลยรีาชมงคล 
วิทยาเขตเท เวศร์, 2532 

15 - 15 - 
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ตำแหน่ง
วิชาการ 

ชื่อ-สกุล 
เลขประจำตัวประชาชน 

คุณวุฒิ (สาขาวิชา) 
สถาบันท่ีสำเร็จการศึกษา,  

ปีที่สำเร็จการศึกษา 

ภาระงานสอน (จำนวนชั่วโมง/
สัปดาห์) 

ปัจจุบัน เม่ือเปิดหลักสูตรนี้ 
ตรี บศ. ตรี บศ. 

ผู้ช่วย 
ศาสตราจารย ์

นายวฒุิพงษ์ พิชิตวงศ ์
330990044xxxxx 

วศ.ด. (เทคโนโลยีวิศวกรรม 
ไฟฟ้า และสารสนเทศ) 

วศ.ม. (วิศวกรรมไฟฟ้า) 
 
ค.อ.บ. (วิศวกรรมไฟฟ้าสื่อสาร) 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยี  
พระจอมเกล้าธนบุรี, 2562 
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยี  
พระจอมเกล้าธนบุรี, 2543 
สถาบันเทคโนโลยรีาชมงคล,  
2538 

15 - 15 - 

อาจารย ์ นางสาวสุภทัรา เกดิเมฆ 
33099008xxxxx 

วท.ม. (เทคโนโลยีสารสนเทศ) 
 
บธ.บ. (ระบบสารสนเทศ) 

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลา้ 
พระนครเหนอื, 2545 
สถาบันเทคโนโลยรีาชมงคล  
จังหวัดปทุมธานี, 2538 

15 - 15 - 

อาจารย ์ นางเกตุกาญจน์ 
โพธิจิตตกิานต ์
3309901xxxxx 

วศ.ด. (วิศวกรรมคอมพิวเตอร์) 
 
วศ.ม. (วิศวกรรมคอมพิวเตอร์) 
 
วศ.บ. (วิศวกรรมคอมพวิเตอร์) 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยี     
สุรนารี, 2558 
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยี  
พระจอมเกล้าธนบุรี, 2550 
สถาบันเทคโนโลยรีาชมงคล  
จังหวัดปทุมธานี, 2540 

15 - 15 - 

อาจารย ์ นายพทุธาวฒุิ  
ลีกุลธร 
33099012xxxxx 

วศ.ม. (วิศวกรรมโทรคมนาคม  
วิศวกรรมไฟฟ้า - โทรคมนาคม) 
วศ.บ. (วิศวกรรมโทรคมนาคม  
วิศวกรรมไฟฟ้า - โทรคมนาคม) 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยี        
สุรนารี, 2555 
สถาบันเทคโนโลยรีาชมงคล  
วิทยาเขตภาคตะวนัออก 
เฉียงเหนอื, 2546 

15 - 15 - 

อาจารย ์ นายกีระชาติ สุขสุทธิ ์
13099006xxxxx 

วศ.ด. (วิศวกรรมคอมพิวเตอร์) 
 
วศ.ม. (วิศวกรรมคอมพิวเตอร์) 
 
วศ.บ. (วิศวกรรมคอมพวิเตอร์) 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลย ี
สุรนารี, 2559 
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยี             
สุรนารี, 2556 
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยี             
สุรนารี, 2554 

15 - 15 - 

อาจารย ์ นางสาวรติพร จันทรก์ลั่น 
16799001xxxxx 

วศ.ด. (วิศวกรรมคอมพิวเตอร์) 
 
วศ.ม. (วิศวกรรมคอมพิวเตอร์) 
 
วศ.บ. (วิศวกรรมคอมพวิเตอร์) 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยี     
สุรนารี, 2561 
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยี             
สุรนารี, 2558 
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยี             
สุรนารี, 2557 

15 - 15 - 
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4.  องค์ประกอบเกี่ยวกับประสบการณ์ภาคสนาม (สหกิจศึกษา) 
บัณฑิตควรมีประสบการณ์ในวิชาชีพก่อนเข้าส ู ่การทำงานหรือเป ็นผู ้ประกอบการจริง                        

ดังนั้นหลักสูตรจึงกำหนดให้รายวิชาการเตรียมความพร้อมการฝึกประสบการณ์วิชาชีพและสหกิจศึกษา
สำหรับวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ เป็นรายวิชาที่อยู่ในกลุ่มวิชาเสริมสร้างประสบการณ์วิชาชีพ ทั้งนี้เพื่อเป็น
การสร้างเสริมประสบการณ์ภาคสนาม โดยกำหนดให้นักศึกษาเลือกศึกษาสหกิจศึกษา กรณีที่นักศึกษาไม่
ผ่านการประเมินผลในรายวิชาดังกล่าวจะต้องเรียนซ้ำจนกว่าจะผ่าน 

4.1  ผลลัพธ์การเรียนรู้ 
4.1.1 ปฏิบัติงานจริงในสถานประกอบการที่ตรงกับความรู้ในสาขาวิชาชีพของตนเอง 
4.1.2 ปฏิบัติงานจริงตามกระบวนการและหน้าที่ของตำแหน่งงานที่ได้รับมอบหมายและ

เหมาะสมกับความรู้ความสามารถ 
4.1.3 วิเคราะห์ปัญหา และจัดทำโครงงาน จากกรณีศึกษาหรือการเรียนรู ้โดยใช้การ

แก้ปัญหาเป็นฐาน 
4.1.4 ปฏิบ ัต ิงานตรงเวลา ม ีความร ับผ ิดชอบ ม ีความส ัมพ ันธ ์ท ี ่ด ีระหว ่างบ ุคคล 

ทำงานเป็นทีมได้ และปฏิบัติตนตามจรรยาบรรณทางวิชาชีพ 
4.2 ช่วงเวลา 

ภาคการศึกษาทื่ 1 และ 2 ของปีการศึกษาที่ 4 
4.3 การจัดเวลาและตารางสอน 

5 วันต่อสัปดาห์เป็นเวลา 15 สัปดาห์ หรือจัดเต็มเวลาใน 1 ภาคการศึกษาอย่างต่อเนื่อง 
4.4 จำนวนหน่วยกิต  
 รายวิชา สหกิจศึกษา 1 6(0-40-0) หน่วยกิต 
4.5 การเตรียมการ 

4.5.1 เมื ่อเปิดภาคการศึกษาที ่ 1 ของชั ้นปีที ่ 4 นักศึกษาติดต่อสถานที่ฝึกสหกิจศึษา                  
เพ่ือขอเข้ารับการฝึกสหกิจ โดยการส่งอีเมล ประวัติส่วนตัว และประวัติการศึกษาไปยังสถานประกอบการ
เพ่ือประกอบการพิจารณา บางแห่งอาจมีการเรียกสัมภาษณ์นักศึกษาก่อนการพิจารณาตอบรับ 

      4.5.2 นักศึกษาแจ้งสถานที่ฝึกสหกิจที่สาขาฯ เพ่ือทำแบบคำร้องขอฝึกประสบการณ์  
  4.5.3 นักศึกษาเข้ารับการปฐมนิเทศเพื่อรับฟังแนวทางปฏิบัติในขณะไปฝึกสหกิจศึกษา 

ชี้แจงเกี่ยวกับเอกสารที่ต้องส่งระหว่างฝึก แนวทางการเลือกหัวข้อโครงงาน และสอบถามข้อสงสัย 
      4.5.4 แต่งตั้งอาจารย์ผู้ทำหน้าที่นิเทศนักศึกษาระหว่างฝึกสหกิจศึกษา 

หน ่วยงานสหก ิจศ ึกษาจ ัดหาสถานประกอบการให ้น ักศ ึกษาและค ัด เล ื อก                          
สถานประ กอบการให้นักศึกษา และอีกช่องทางหนึ่งคือกำหนดให้นักศึกษาติดต่อหาสถานประกอบการเอง 
ทั้งนี้การคัดเลือก สถานประกอบการจะอยู่ในดุลยพินิจของทางหลักสูตร 



122 

4.6 กระบวนการประเมินผล 
      4.6.1 แบ่งสัดส่วนการประเมินผลระหว่างตามสัดส่วนดังนี้  

(1) ประเม ินผลการปฏ ิบ ัต ิ งานโดยพน ักงานท ี ่ปร ึกษาในสถานประกอบการ                            
โดยมีแบบฟอร์มสำหรับทำการประเมินร้อยละ 50 

  (2) ประเมินผลจากการนิเทศงานโดยอาจารย์นิเทศ โดยมีแบบฟอร์มสำหรับทำการ
ประเมินร้อยละ 30 

             (3) ประเมินผลการปฏิบัติงานจากรายงานและการนำเสนอของนักศึกษาโดยอาจารย์
นิเทศ/อาจารย์ประสานงาน โดยมีแบบฟอร์มสำหรับทำการประเมินร้อยละ 20 
5.  ข้อกำหนดเกี่ยวกับการทำโครงงานหรืองานวิจัย 

ข้อกำหนดในการทำโครงงาน ต้องเป็นหัวข้อที่เกี่ยวข้องกับการประยุกต์ใช้ความรู้ด้านวิศวกรรม
คอมพิวเตอร์ เช่น ระบบไมโครคอมพิวเตอร์ ระบบฝังตัว อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง การพัฒนาโปรแกรม
ประยุกต์ ฐานข้อมูล เหมืองข้อมูล และเครือข่ายคอมพิวเตอร์ เป็นต้น โดยที่โครงงานสามารถเป็นไปได้ทั้ง
ในรูปแบบของการวิจัย การสร้างสิ ่งประดิษฐ์ และการวิเคราะห์ปัญหาโดยมีจำนวนผู ้ร่วมโครงงาน                   
2-3 คน มีอุปกรณ์หรือซอฟต์แวร์และรายงานที ่ต ้องนำส่งตามรูปแบบและระยะเวลาที ่หลักสูตร                     
กำหนดอย่างเคร่งครัด 

5.1  คำอธิบายโดยย่อ 
ข้อกำหนดในการทำโครงงาน ต้องเป็นหัวข้อที่เกี่ยวข้องกับการประยุกต์ใช้ความรู้ด้านวิศวกรรม

คอมพิวเตอร์ เช่น ระบบไมโครคอมพิวเตอร์ ระบบฝังตัว อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง การพัฒนาโปรแกรม
ประยุกต์ ฐานข้อมูล เหมืองข้อมูล และ เครือข่ายคอมพิวเตอร์ เป็นต้น โดยที่โครงงานสามารถเป็นไปได้ 
ทั้งในรูปแบบของการวิจัย การสร้างสิ่งประดิษฐ์ และการวิเคราะห์ปัญหาโดยมีจำนวนผู้ร่วมโครงงาน                  
2-3 คน มีอุปกรณ์หรือซอฟต์แวร์และรายงานที่ต้องนำส่งตามรูปแบบและระยะเวลาที่หลักสูตรกำหนด
อย่างเคร่งครัด 

5.2  ผลลัพธ์การเรียนรู้ 
5.2.1 ว ิ เคราะห์  วางแผน และออกแบบโครงงานหร ืองานว ิจ ัยท ี ่ เก ี ่ยวข ้องกับ

วิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 
5.2.2 วิเคราะห์ ออกแบบ และพัฒนาโครงงานตามขอบเขตที่กำหนด 
5.2.3 เขียนรายงานโครงงานได้อย่างเหมาะสม 
5.2.4 นำเสนอโครงงานด้วยวาจาและใช้สื่อนำเสนอท่ีเหมาะสม 
5.2.5 ประยุกต์ใช้ความรู้ทางด้านวิศวกรรมคอมพิวเตอร์เพ่ือจัดทำโครงงาน 
5.2.6 มีวินัย มีความรับผิดชอบต่อตนเองและสังคม และปฏิบัติตนอยู่ในจรรยาบรรณ

วิชาชีพ 
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5.3  ช่วงเวลา 
ภาคการศึกษาที่ 2 ของชั้นปีที่ 3 รายวิชาโครงงานวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 1 
ภาคการศึกษาที่ 1 ของชั้นปีที่ 4 รายวิชาโครงงานวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 2 

5.4  จำนวนหน่วยกิต 4 หน่วยกิต 
โครงงานวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 1 จำนวน 3 หน่วยกิต 
โครงงานวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 2 จำนวน 3 หน่วยกิต 

5.5  การเตรียมการ 
5.5.1 วางแผนการทำโครงงาน โดยจัดการเรียนการสอนรายวิชาโครงงานวิศวกรรม

คอมพิวเตอร์ 1 เพ่ือเสนอหัวข้อในรูปแบบที่นักศึกษาสนใจ 
5.5.2 กำหนดอาจารย์ที ่ปร ึกษาผู ้ร ับผิดชอบให้คำปรึกษาทางวิชาการแก่นักศึกษา                       

และประเมินผลโครงงาน  
5.5.3 จัดเวลาแต่ละสัปดาห์สำหรับการให้คำปรึกษาในการดำเนินโครงงานของนักศึกษา 

รวมไปถึงการทำบันทึกให้คำปรึกษาเพ่ือประกอบการประเมินผลของนักศึกษา 
5.5.4 ติดตามความก้าวหน้า และปัญหาอุปสรรคอย่างต่อเนื ่อง และให้ข้อมูลข่าวสาร

เกี่ยวกับกำหนดการ การทำโครงงานและเรื่องอ่ืน ๆ ที่เกี่ยวข้อง และปรับปรุงให้ทันสมัยอยู่เสมอ 
5.6  กระบวนการประเมินผล 

5.6.1 แบ่งสัดส่วนการประเมินผลระหว่างอาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชา  อาจารย์ที่ปรึกษา
โครงงาน และกรรมการสอบเป็นร้อยละ 10:30:60 ของคะแนนประเมินทั้งหมด 

5.6.2 กำหนดเกณฑ์มาตรฐานการประเมินคุณภาพของโครงงาน ได้แก่การตั้งประเด็นปัญหา 
การนำเสนอที่มาและความสำคัญของปัญหา การตั ้งวัตถุประสงค์ของโครงการ การทบทวนความรู้                     
และวรรณกรรม การดำเนินโครงงาน การวิเคราะห์ข้อมูล การสรุปและอภิปรายผลการศึกษา ข้อเสนอแนะ
และการปรับปรุง รวมไปถึงความสำเร็จของโครงงาน 

5.6.3 การประเมินความก้าวหน้าในการทำโครงงานจากบันทึกสมุดการให้คำปรึกษาประเมิน
โดยอาจารย์ที่ปรึกษาโครงงาน นักศึกษานำเสนอผลการศึกษาและรับการประเมินจากคณะกรรมการ                   
ไม่น้อยกว่า 3 คนด้วยการใช้เกณฑ์การประเมินการให้คะแนนแบบรูบิค (Rubric) โดยได้รับความเห็นชอบ
จากคณะกรรมการบริหารหลักสูตร/ประธานหลักสูตร/อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร 
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หมวดที่ 4  การจดักระบวนการเรียนรู้ 
 

1. การพัฒนาคุณลักษณะพิเศษของนักศึกษาที่โดดเด่นเมื่อเทียบกับหลักสูตรที่มีเนื้อหาคล้ายคลึงกัน 
คุณลักษณะพิเศษ กลยุทธ์หรือกิจกรรมที่ใช้ PLOs ที่สอดคล้อง 

เคารพกฎสังคม เป็นผู้ปฏิบตัิ
ตนที่ดี และเป็นแบบอย่าง
ให้กับผู้อื่น 

ให้ความรู้ถึงผลกระทบต่อสังคมและสิ่งแวดล้อม รวมทั้งข้อ
กฎหมาย กฎเกณฑ์ของสังคมที่เกีย่วข้อง โดยการ
สอดแทรกในวิชาเรียน 

PLO5, PLO7 

รู้จักหน้าท่ี รับผิดชอบต่อ
การกระทำของตนเอง 

ส่งเสริมให้นักศึกษาตรงต่อเวลา มโีอกาสแสดงความ
คิดเห็นท้ังในและนอกช้ันเรยีน และการส่งงานตรงตาม
กำหนดเวลา 

PLO5, PLO7 

นักปฏิบัติทีส่ามารถ
ประยุกต์ใช้ความรู้ได้อย่าง
เหมาะสมในการประกอบ
วิชาชีพ  

การจัดการเรยีนการสอนที่มีรายวิชาที่ให้ความรู้พื้นฐาน
ของศาสตร์และสร้างความเชื่อมโยงระหว่างทฤษฎีกับ
ปฏิบัติ และกรณีศึกษาให้นักศึกษาเข้าใจการประยุกต์องค์
ความรู้กับปัญหาจริง 

PLO1, PLO2, PLO3, 
PLO4 

ความมุ่งมั่นในการเรียนรู้
ด้วยตนเอง 

การจัดการเรยีนการสอนที่มีการเรยีนรู้ด้วยตนเอง เช่น 
รายวิชาสัมมนา รายวิชาการศึกษาเฉพาะเรื่อง /ปัญหา
พิเศษ 

PLO6 

เป็นผู้ที่วางแผนได้ด ีมีทิศ
ทางการทำงานท่ีชัดเจน 
รวมถึงเป็นผู้นำ และผู้ตามที่
ดี มีหัวใจความเป็นมนุษย์ 
สามารถทำงานร่วมกับผู้อื่น
โดยใช้เหตผุลเป็นหลัก 

ส่งเสริมและให้ความรู้เพื่อการนำเสนอผลงานเป็นกลุม่และ
ให้ทุกคนมีส่วนร่วมในการนำเสนอผลงาน เพื่อฝึกให้
นักศึกษาไดส้ร้างภาวะการเป็นผู้นำและการเป็นสมาชิกที่ดี
ของกลุ่ม โดยการทำงานเป็นทีมในช้ันเรียน การทำ
กรณีศึกษาและนำเสนอ ในช้ันเรียน 

PLO3, PLO4, PLO5, 
PLO7 

เป็นผู้นำเสนอและถ่ายทอด
องค์ความรู้ให้แก่ผู้อื่นได้
อย่างมีหลักการและเป็น
ลำดับขั้นตอน 

การจัดการเรยีนรการสอนที่มีการเรียนรู้ด้วยตนเอง เช่น 
รายวิชาโครงงาน ซึ่งต้องมีการทำรายงานความก้าวหน้า             
การนำเสนอผลงาน การทำรายงานทางวิชาการ 

PLO5 
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2. การออกแบบการจัดกระบวนการเรียนรู้และการประเมินผลการเรียนรู้ 
 2.1 แนวทางการออกแบบการจัดกระบวนการเรียนรู้ 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับ
หลักสูตร (PLOs) 

แผนการเตรียมความพร้อมการจัดกระบวนการเรียนรู้ 

PLO 1: อธิบายความรู ้พื ้นฐาน
ท า ง ด ้ า น ค ณ ิ ต ศ า ส ต ร์  
ว ิ ท ย า ศ า ส ต ร ์ แ ล ะ
วิศวกรรมศาสตร ์ท ี ่ ใช ้ในงาน
วิศวกรรมคอมพิวเตอร์ได้อย่าง
เหมาะสม 

- จัดการสอนในหลากหลายรูปแบบโดยเน้นหลักการทางทฤษฎีและประยุกต์ใช้ทาง
ปฏิบัติด้วยการทดลองในห้องปฏิบัติการ 
- จัดกิจกรรมการเรียนรู้ผ่านการปฏิบัติที่หลากหลายรูปแบบ (Active Learning) 
- จัดให้มีการเรียนรู้ที่กระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้จากสถานการณ์จริง 

PLO 2: ประย ุกต ์ ใช ้ งานด ้าน
ซอฟต์แวร์และฮาร์ดแวร์ได้อยา่ง
สมบูรณ์ 

- จัดการสอนโดยใช้หลักทฤษฎี Learning by doing โดยให้ความสำคัญกับการ
ประยุกต์ใช้ทฤษฎีร่วมกับการปฏิบัติ 
- มอบหมายงานในรายวิชาที่เกี ่ยวข้อง เพื่อให้นักศึกษาได้มีเวลาในการกลับไป
ทบทวนองค์ความรู้พื้นฐานท่ีจำเป็น (Self Learning) และเห็นถึงแนวทางการนำองค์
ความรู้ดังกล่าวไปประยุกต์ใช้ได้อย่างมีประสิทธิผลมากยิ่งข้ึน 
- การจัดการเรียนรู้แบบบูรณาการ (Integrated Learning Management) ด้วยการ
ยกตัวอย่างของปัญหาทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ (Sample Case) เพื่อให้นักศึกษามี
ส่วนร่วมในการแสดงความคิดเห็น เพื่อพัฒนากระบวนการคิดในการวิเคราะห์ปัญหา 
รวมถึงการเสนอแนะแนวทางการแก้ไขปัญหา 

PLO 3 : ว ิ เคราะห ์ป ัญหาทาง
วิศวกรรมศาสตร์พื ้นฐานและ
ทางด้านวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 

- วางแนวทางของวิชาเรียนให้มีองค์ความรู้เพียงพอต่อการออกแบบและพัฒนาเพื่อ
หาคำตอบของปัญหาทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์  
- แสดงตัวอย่างของการประยุกต์ใช้ทฤษฎีหรือองค์ความรู้ เพื่อให้นักศึกษาเห็นภาพ
การประยุกต์ใช้งาน และการนำไปใช้จริงได้ชัดเจนยิ่งขึ้น 
- การใช้ปัญหาเป็นฐาน (Problem-based learning) เป็นตัวกระตุ ้นให้ผ ู ้เร ียน
ตั้งสมมติฐานเพื่อแสวงหาความรู้และบูรณาการความรู้ 

PLO 4 : ออกแบบและพ ัฒนา
เพื ่อหาคำตอบของปัญหาทาง
วิศวกรรมคอมพิวเตอร์: ด ้าน
ซอฟต์แวร์และฮาร์ดแวร์ 

- จัดให้มีการเรียนรู ้ที ่กระตุ้นให้ผู ้เรียนเกิดการเรียนรู ้จากสถานการณ์จริงโดย
การศึกษาดูงาน หรือเชิญผู้เชี่ยวชาญที่มีประสบการณ์ตรงมาเป็นวิทยากรพิเศษ
เฉพาะเรื่อง 
- การใช้ปัญหาเป็นฐาน (Problem-based learning) เป็นตัวกระตุ ้นให้ผ ู ้เร ียน
ตั้งสมมติฐานเพื่อแสวงหาความรู้และบูรณาการความรู้ 
- ให้นักศึกษามีส่วนร่วมในการแสดงความคิดเห็น เพื่อพัฒนากระบวนการคิดในการ
วิเคราะห์ปัญหา รวมถึงการเสนอแนะแนวทางการแก้ไขปัญหา โดยใช้การสอนแบบ             
บูรณาการด้วยการยกตัวอย่างของปัญหาทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์   
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับ
หลักสูตร (PLOs) 

แผนการเตรียมความพร้อมการจัดกระบวนการเรียนรู้ 

PLO 5: ทำงานร่วมกันเป็นทีม : 
ก า ร ส ื ่ อ ส า ร ภ า ษ า ไ ท ย 
ภาษาอังกฤษ การประสานงาน 
การนำเสนองาน และมีความ
รับผิดชอบ 

- มอบหมายงานกลุ่มในการเรียน และการทำโครงงาน เพื่อฝึกให้นักศึกษามีทักษะที่
จำเป็นสำหรับการทำงานในกลุ่ม มีความรับผิดชอบในการทำงานเป็นกลุ่ม เพื่อให้เกิด
การเรียนรู้ในการเป็นทั้งผู้นำและผู้ตามที่ด ี 
- จัดกิจกรรมที่ต้องมีการนําเสนอในลักษณะปากเปล่าประกอบสื่อเทคโนโลยีที่
ทันสมัยในช้ันเรียน 

PLO 6: ประยุกต์ใช้เทคโนโลยี
ส า ร ส น เ ท ศ / เ ท ค โ น โ ล ยี
คอมพิวเตอร ์ในการแสวงหา
ความรู้ ด้วยตนเองและสามารถ
ปรับตัวตามสถานการณ์ได้ 

- ให้นักศึกษาเรียนรู้การใช้เครื่องมือที่ทันสมัยและเหมาะสมกับการนำไปใช้แก้ปัญหา
ทางวิศวกรรมได้ รวมถึงการประยุกต์ใช้กับการแก้ปัญหาทางวิศวกรรมด้วยการทำ
โครงงานย่อยของแต่ละรายวิชา 

PLO 7 : แสดงออกถ ึงความมี
ว ินัย ซื ่อสัตย์สุจริต ตรงเวลา 
ขยันและอดทน 

- สอดแทรกจริยธรรม จรรยาบรรณนักวิจัย และจรรยาบรรณวิชาชีพ และค่านิยม
สากล ในระหว่างการสอนวิชาต่าง ๆ  

 
 2.2 แนวทางการออกแบบการประเมินผลการผลลัพธ์การเรียนรู้ 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร 

(PLO/SubPLO) 
กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ 

PLO 1: อธิบายความรู ้พื ้นฐาน
ท า ง ด ้ า น ค ณ ิ ต ศ า ส ต ร์  
ว ิ ท ย า ศ า ส ต ร ์ แ ล ะ
วิศวกรรมศาสตร ์ท ี ่ ใช ้ในงาน
วิศวกรรมคอมพิวเตอร์ได้อย่าง
เหมาะสม 

- การสร้างคำถามโดยผู้สอนและผู้เรียนระหว่างทำการเรียนการสอน  
- การทดสอบย่อย การสอบกลางภาคเรียนและปลายภาคเรียนโดยใช้แบบทดสอบอัตนัย 
ในลักษณะคำถาม แบบจำกัดคำตอบ (Restricted Response)  
- ใช้เครื่องมือการประเมิน (Rubrics / Marking schemes) ในการประเมินจากรายงานท่ี
นักศึกษาจัดทำประเมินจากโครงงานท่ีนำเสนอ และการนำเสนอรายงานในช้ันเรียน 

PLO 2: ประย ุกต ์ ใช ้ งานด ้าน
ซอฟต์แวร์และฮาร์ดแวร์ได้อยา่ง
สมบูรณ์ 

- ประเมินจากการนำเสนอรายงานในช้ันเรียน 
- ใช้เครื่องมือการประเมิน (Rubrics / Marking schemes) ในการประเมินจากงานท่ีได้รบั
มอบหมาย รายงานที่นักศึกษาจัดทำ และโครงงานท่ีนำเสนอ  

PLO 3 : ว ิ เคราะห ์ป ัญหาทาง
วิศวกรรมศาสตร์พื ้นฐานและ
ทางด้านวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 

- การสร้างคำถามโดยผู้สอนและผู้เรียนระหว่างทำการเรียนการสอน  
- การทดสอบย่อย การสอบกลางภาคเรียนและปลายภาคเรยีนโดยใช้แบบทดสอบอัตนัยใน
ลักษณะคำถาม แบบจำกัดคำตอบ (Restricted Response)  
- ใช้เครื่องมือการประเมิน (Rubrics / Marking schemes) ในการประเมินจากรายงานท่ี
นักศึกษาจัดทำประเมินจากโครงงานท่ีนำเสนอ และการนำเสนอรายงานในช้ันเรียน  

PLO 4 : ออกแบบและพ ัฒนา
เพื ่อหาคำตอบของปัญหาทาง

- การทดสอบย่อย การสอบกลางภาคเรียนและปลายภาคเรียนโดยใช้แบบทดสอบอัตนัย          
ในลักษณะคำถาม แบบจำกัดคำตอบ (Restricted Response)  
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร 
(PLO/SubPLO) 

กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ 

วิศวกรรมคอมพิวเตอร์: ด ้าน
ซอฟต์แวร์และฮาร์ดแวร์ 

- ประเมินจากรายงานท่ีนักศึกษาจัดทำประเมินจากโครงงานท่ีนำเสนอ  
- ใช้เครื่องมือการประเมิน (Rubrics / Marking schemes) ในการประเมินจากรายงานท่ี
นักศึกษาจัดทำประเมินจากโครงงานท่ีนำเสนอ และงานท่ีได้รับมอบหมาย 
 

PLO 5: ทำงานร่วมกันเป็นทีม : 
ก า ร ส ื ่ อ ส า ร ภ า ษ า ไ ท ย 
ภาษาอังกฤษ การประสานงาน 
การนำเสนองาน และมีความ
รับผิดชอบ 

- ประเมินจากการนำเสนอรายงานในช้ันเรียน 
- ใช้เครื่องมือการประเมิน (Rubrics / Marking schemes) ในการประเมินจากรายงานท่ี
นักศึกษาจัดทำประเมินจากโครงงานท่ีนำเสนอ  
- ประเมินจากการส่งงานท่ีได้รับมอบหมายตามกรอบเวลาที่กำหนด 
 

PLO 6: ประยุกต์ใช้เทคโนโลยี
ส า ร ส น เ ท ศ / เ ท ค โ น โ ล ยี
คอมพิวเตอร ์ในการแสวงหา
ความรู้ ด้วยตนเองและสามารถ
ปรับตัวตามสถานการณ์ได้ 

- ประเมินจากรายงานท่ีนักศึกษาจัดทำประเมินจากโครงงานท่ีนำเสนอ  
- ใช้เครื่องมือการประเมิน (Rubrics / Marking schemes) ในการประเมินจากประเมิน
จากการนำเสนอรายงานในช้ันเรียน  

PLO 7 : แสดงออกถ ึงความมี
ว ินัย ซื ่อสัตย์สุจริต ตรงเวลา 
ขยันและอดทน 

- ประเมินจากรายวิชาสหกิจศึกษา โดยดูจากผลการประเมินจากพนักงานที่ปรึกษาใน
สถานประกอบการ การนิเทศงานโดยอาจารย์นิเทศ ผลการปฏิบัติงานจากรายงานและการ
นำเสนอของนักศึกษา 
- ประเมินจากการส่งงานท่ีได้รับมอบหมายตามกรอบเวลาที่กำหนด 
- ใช้เครื่องมือการประเมิน (Rubrics / Marking schemes) ในการประเมินจากรายงานท่ี
นักศึกษาจัดทำประเมินจากโครงงานท่ีนำเสนอ  

 
 2.3 ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหลักสูตร 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร 
(PLOs) 

กลยุทธ์การจัดการเรียนรู้ 
การประเมินผลการเรียนรู้ 
(วิธีการ เครื่องมือ และเกณฑ์) 

PLO 1: อธ ิ บายความร ู ้ พ ื ้ น ฐ าน
ทางด้านคณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์
และวิศวกรรมศาสตร ์ท ี ่ ใช ้ในงาน
ว ิศวกรรมคอมพ ิวเตอร ์ ได ้อย ่าง
เหมาะสม 

- การเร ียนร ู ้ภาคทฤษฎีทางด้าน
ว ิ ท ย า ศ า ส ต ร ์  ค ณ ิ ต ศ า ส ต ร์  
วิศวกรรมศาสตร์ จากห้องเรียนผ่าน
รายวิชาต่าง ๆ 

-  ใช้การประเมินและวัดผลทั้งรูปแบบ 
formative  และsummative ในการ
สอบทั้งสอบย่อย กลางภาคและปลาย
ภาคเรียนของรายวิชาต่าง ๆ  

PLO 2: ป ร ะ ย ุ ก ต ์ ใ ช ้ ง า น ด ้ า น
ซอฟต์แวร์และฮาร์ดแวร์ได้อย่าง
สมบูรณ์ 

- การฝึกปฏิบัติสืบค้นข้อมูล 
- การประย ุกต ์ ใช ้ความร ู ้ ในการ
แก ้ปัญหาผ ่านการเร ียนร ู ้ โดยใช้
ปัญหาเป็นฐาน 

- การประเมินผลลัพธ์การเรียนรู้ตาม
สภาพจริง (authentic assessment) 
ได ้แก่ การประเมินผลงานที ่ได ้รับ
มอบหมาย การเรียนผ่านการเรียนรู้



128 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร 
(PLOs) 

กลยุทธ์การจัดการเรียนรู้ 
การประเมินผลการเรียนรู้ 
(วิธีการ เครื่องมือ และเกณฑ์) 

- การเรียนรู้โดยการใช้กรณีศึกษา/
สถานการณ์จริง 

โดยใช้ป ัญหาเป็นฐาน โดยใช้การ
ประเม ินผลล ัพธ ์การเร ียนร ู ้ด ้วย
คะแนนร ูบร ิก  (Rubrics / Marking 
schemes) 
-  ใช้การประเมินและวัดผลทั้งรูปแบบ 
formative  ในการประยุกต์ใช้ความรู้
ใ นการสอบข ้ อ เ ข ี ยน  รวม ไปถึ ง
ผลสำเร็จของงานท่ีมอบหมาย 

PLO 3: ว ิ เ ค ร า ะ ห ์ ป ั ญ ห า ท า ง
วิศวกรรมศาสตร์พื้นฐานและทางด้าน
วิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 

- การเรียนรู้โดยการใช้กรณีศึกษา/
สถานการณ์จริง 
- การประย ุกต ์ ใช ้ความร ู ้ ในการ
แก้ปัญหาผ่านโครงงานวิศวกรรม
คอมพิวเตอร์ 
- มอบหมายการนำเสนอผลงานท้ังใน
ร ูปแบบปากเปล ่าและการเข ียน
รายงาน 

- การประเมินผลลัพธ์การเรียนรู้ตาม
สภาพจริง (authentic assessment) 
ได้แก่ การถาม ตอบ ในช้ันเรียนโดยใช้
การประเมินผลลัพธ์การเรียนรู ้ด้วย
คะแนนร ูบร ิก  (Rubrics / Marking 
schemes) 
-  ใช้การประเมินและวัดผลทั้งรูปแบบ 
formative  และsummative ในการ
ประเมินผลสำเร็จของงานท่ีมอบหมาย  
การนำเสนอผลงานใน ชั้นเรียน และ
การประยุกต์ใช้ความรู ้ในการสอบ
ข้อเขียน 

PLO 4: ออกแบบและพัฒนา เพื่อหา
คำตอบของป ัญหาทางว ิศวกรรม
คอมพิวเตอร์ : ด้านซอฟต์แวร์และ
ฮาร์ดแวร์ 

- การฝึกปฏิบัติสืบค้นข้อมูล 
- การเรียนรู้โดยการใช้กรณีศึกษา/
สถานการณ์จริง 
- การประย ุกต ์ ใช ้ความร ู ้ ในการ
แก้ปัญหาผ่านโครงงานวิศวกรรม
คอมพิวเตอร์ 
- มอบหมายการนำเสนอผลงานท้ังใน
ร ูปแบบปากเปล ่าและการเข ียน
รายงาน 

- การประเมินผลลัพธ์การเรียนรู้ตาม
สภาพจริง (authentic assessment) 
ได้แก่ การถาม ตอบ ในชั้นเรียน การ
นำเสนอผลงานในชั้นเรียน โดยใช้การ
ประเม ินผลล ัพธ ์การเร ียนร ู ้ด ้วย
คะแนนร ูบร ิก  (Rubrics / Marking 
schemes) 
-  ใช้การประเมินและวัดผลทั้งรูปแบบ 
formative  และsummative ในการ
ประเมินผลความรู ้และประยุกต์ใช้
ความรู้ในการสอบข้อเขียน รวมไปถึง
ผลสำเร็จของงานท่ีมอบหมาย 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร 
(PLOs) 

กลยุทธ์การจัดการเรียนรู้ 
การประเมินผลการเรียนรู้ 
(วิธีการ เครื่องมือ และเกณฑ์) 

PLO 5: ทำงานร่วมกันเป็นทีม : การ
สื่อสารภาษาไทย ภาษาอังกฤษ การ
ประสานงาน การนำเสนองาน และมี
ความรับผิดชอบ 

- การเรียนรู้ผ่านการไปสหกิจที่สถาน
ประกอบการ 
- การเรียนรู้ผ่านการลงมือปฏิบัติใน
รายวิชาต่าง ๆ 
- มอบหมายโครงงานกลุ่ม 
- มอบหมายการนำเสนอผลงานท้ังใน
ร ูปแบบปากเปล ่าและการเข ียน
รายงาน 

- การส ั ง เกต ุพฤต ิกรรมโดยการ
ประเม ินจากพฤต ิกรรมการร ่วม
กิจกรรมในช้ันเรียน 
- การประเมินผลลัพธ์การเรียนรู้ตาม
สภาพจริง (authentic assessment) 
ได้แก่ การถาม ตอบ ในชั้นเรียนด้วย
คะแนนร ูบร ิก  (Rubrics / Marking 
schemes) 
-  ใช้การประเมินและวัดผลทั้งรูปแบบ 
formative  ในผลสำเร ็จของงานที่
มอบหมาย 

PLO 6: ประย ุ กต ์ ใ ช ้ เ ทค โน โลยี
สารสนเทศ/เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์
ในการแสวงหาความรู ้ ด้วยตนเอง
และสามารถปรับตัวตามสถานการณ์
ได้ 

- การฝึกปฏิบัติสืบค้นข้อมูล 
- การเรียนรู้ผ่านการลงมือปฏิบัติใน
รายวิชาต่าง ๆ 

การประเมินผลลัพธ์การเรียนรู ้ตาม
สภาพจริง (authentic assessment) 
ได้แก่ การถาม ตอบ ในชั้นเรียนด้วย
คะแนนร ูบร ิก  (Rubrics / Marking 
schemes) 
-  ใช้การประเมินและวัดผลทั้งรูปแบบ 
formative  ในผลสำเร ็จของงานที่
มอบหมาย 

PLO 7: แสดงออกถ ึงความม ีว ินัย 
ซื ่อสัตย์สุจริต ตรงเวลา ขยันและ
อดทน 

- มอบหมายโครงงานกลุ่ม 
- การปฏ ิบ ัต ิตนตามระเบ ียบใน
สถานการณ์ต่าง ๆ 

การประเมินผลลัพธ์การเรียนรู ้ตาม
สภาพจริง (authentic assessment) 
ในการประเมินผลสำเร็จของโครงงาน
ด ้ ว ย ค ะ แ น น ร ู บ ร ิ ก  (Rubrics / 
Marking schemes) 
- การสังเกตุพฤติกรรมเพื่อประเมิน
ความตรงต่อเวลา 
-  ใช้การประเมินและวัดผลทั้งรูปแบบ 
formative  และsummative ในการ
ประเมินจากการนิเทศนักศึกษาสหกิจ 
โดยดูจากผลการประเมินจากพนักงาน
ที่ปรึกษาในสถานประกอบการ การ
นิเทศงานโดยอาจารย์นิเทศ ผลการ
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร 
(PLOs) 

กลยุทธ์การจัดการเรียนรู้ 
การประเมินผลการเรียนรู้ 
(วิธีการ เครื่องมือ และเกณฑ์) 

ปฏ ิบ ัต ิ งานจากรายงานและการ
นำเสนอของนักศึกษา 

 
 
2.4 การพัฒนาผลลัพธ์การเรียนรู้ตามมาตรฐานคุณวุฒิ 

  2.4.1 ด้านความรู้ (Knowledge) 
ผลลัพธ์การเรียนรู ้ กลยุทธ์การจัดการเรียนรู้ วิธกีารประเมินผลการเรียนรู ้

1. มีความรู ้ในสาขาวิชาเฉพาะทาง
วิศวกรรมที่จำเป็นและเพียงพอต่อการ
นำไปประย ุกต์ ใช้ในงานว ิศวกรรม
คอมพิวเตอร์ 
2. สามารถต่อยอดความรู้ในการทำงาน
ทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 
3. สามารถปรับใช้ความรู้เพื่อวิเคราะห์
และแก้ไขปัญหาด้วยวิธีการที่เหมาะสม 
 
 

- การสอนแบบบรรยายหรือบรรยาย
กึ่งอภิปราย 

- การเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐาน 
- การมอบหมายงานให้นักศึกษาไป

ศึกษา/ฝึกปฏิบัติด้วยตนเองแล้ว
ให้ข้อมูลย้อนกลับ 

- การเรียนรู้โดยการใช้กรณีศึกษา/
สถานการณ์จริง 

- จัดการเรียนการสอนแบบสัมมนา
ให้นักศึกษาได้มีโอกาสค้นคว้าหา
ความรู ้เพิ ่มเติมและนำเสนอเพื่อ
แลกเปลี่ยนความคิดเห็นในห้อง 

-   การประเม ินผลงานท ี ่ ไ ด ้ รั บ
มอบหมาย 

-  ประเมินจากการนำเสนอผลงาน
ในช้ันเรียน/งานประชุมวิชาการ 

-  การสังเกตการเข้าร่วมกิจกรรม
หรือการปฏิบัติงาน 

-   การประเม ินความร ู ้และการ
ประยุกต์ใช้ความรู ้ในการสอบ
ข้อเขียน 

 

  
2.4.2 ด้านทักษะ (Skills) 

ผลลัพธ์การเรียนรู ้ กลยุทธ์การจัดการเรียนรู้ กลยุทธ์การจัดการเรียนรู้ 
1. มีทักษะในการแสวงหาความรู้เพื่อ
พัฒนาตนเองอย่างต่อเนื่อง สามารถ
สืบค้น ข้อมูล แสวงหาความรูเ้พิ่มเติม
ได้ด้วยตนเอง และทันต่อการ
เปลี่ยนแปลงทางองค์ความรู้และ
เทคโนโลยีใหม่ ๆ     
2.  มีทักษะการสื่อสารข้อมูลทั้ง
ทางการพูด การเขียน และการสื่อโดย
ใช้เทคโนโลยีที่เหมาะสม 
3.  มีทักษะการทำงานเป็นทีม 

- การสอนแบบบรรยายหรือ
บรรยายกึ่งอภิปราย 

- การเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐาน 
- การมอบหมายงานให้นักศึกษาไป

ศึกษา/ฝึกปฏิบัติด้วยตนเองแล้ว
ให้ข้อมูลย้อนกลับ 

- การเรียนรู้โดยการใช้กรณีศึกษา/
สถานการณ์จริง 

- จัดการเรยีนการสอนให้นักศึกษา
ได้มโีอกาสค้นคว้าหาความรู้เพิ่มเตมิ

-  การประเมินผลงานท่ีไดร้ับ
มอบหมาย 

-  ประเมินจากการนำเสนอผลงาน
ในช้ันเรียน 

-  การสังเกตการเข้าร่วมกจิกรรม
หรือการปฏบิัติงาน 

-  การประเมินความรู้และการ
ประยุกต์ใช้ความรู้ในการสอบ
ข้อเขียน 
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ผลลัพธ์การเรียนรู ้ กลยุทธ์การจัดการเรียนรู้ กลยุทธ์การจัดการเรียนรู้ 
4.  มีทักษะการแก้ไขปัญหาทางดา้น
วิศวกรรมคอมพิวเตอร์ทั้งในด้าน ด้าน
ซอฟต์แวร์และฮาร์ดแวร ์
5.  มีทักษะด้านดิจิทัล สามารถใช้
คอมพิวเตอร์และโปรแกรมที่เกี่ยวข้อง
สําหรับงานวิศวกรรมคอมพิวเตอร ์

และนำเสนอเพื่อแลกเปลี่ยนความ
คิดเห็นในห้อง 
- การฝึกปฏิบตัิสืบค้นข้อมลู 
- การฝึกปฏิบตัิโจทย์ปญัหา เพื่อให้
เกิดแนวคิดสนับสนับสนุนการเรียน
การสอน 

 

2.4.3 ด้านจริยธรรม (Ethics) 
ผลลัพธ์การเรียนรู ้ กลยุทธ์การจัดการเรียนรู้ กลยุทธ์การจัดการเรียนรู้ 

1.  มีวินัย ตรงต่อเวลา เสียสละ 
ซื่อสัตยส์ุจรติ มีจิตสาธารณะ  มีความ
รับผิดชอบต่อตนเองและสังคม  
2.  เคารพกฎระเบียบและข้อบังคับต่าง 
ๆ ขององค์กร และสังคม 
3.  มีจรรยาบรรณทางวิชาการและ
วิชาชีพ มีจิตสํานึกความรับผิดชอบด้าน
ความปลอดภัยในการทำงาน และเป็น
ผู้ประกอบการโดยมีความรับผิดชอบใน
ฐานะผู้ประกอบวิชาชีพรวมถึง เข้าใจถึง
บริบททางสังคมของวิชาชีพ ตั้งแต่อดีต
จนถึงปัจจุบัน 
 

- จ ัดก ิจกรรมกระบวนการกลุ่ม
สัมพันธ์ในแต่ละรายวิชา 
- แสดงออกหรือสื่อสารข้อสรุปข้อ
ปัญหา โดยคำนึงถึงความรู้สึกของ
ผู้อื่นที่ได้รับผลกระทบ 

- การตรงต่อเวลา/การส่งงานตาม
กำหนดระยะเวลาที่มอบหมายและ
การเข้าร่วมกิจกรรม 
- ความรับผดิชอบในหน้าท่ีที่ได้รับ
มอบหมาย และการมีส่วนร่วมของ
นักศึกษาเมื่อได้รับมอบหมายงาน
เป็นกลุ่ม 
- พฤติกรรมของนักศึกษาในการ
โต้ตอบและการแลกเปลี่ยนความ
คิดเห็นในช้ันเรียน 

 

2.4.4 ด้านลักษณะบุคคล (Character) 
ผลลัพธ์การเรียนรู ้ กลยุทธ์การจัดการเรียนรู้ กลยุทธ์การจัดการเรียนรู้ 

1.  ม ีความอ ่อนน ้อมถ ่อมตน กล้า
แสดงออก มีบุคลิกที่น่าเชื่อถือ และมี
ความเป็นผู้นำ 
2.  มีความคิดสร้างสรรค์ คิดอย่างเป็น
ระบบ และมีความรอบคอบ 
3.  มีความอดทนในการทำงานตาม
วิชาชีพ  
 

- กิจกรรมการเรียนการสอนลักษณะ
การทำงานเป็นกลุ่ม 
-  จ ัดการ เร ียนการสอนโดยให้
น ักศ ึกษาได ้ม ี โอกาสค ้นคว ้าหา
ความรู ้เพิ ่มเติมและนำเสนอเพื่อ
แลกเปลี่ยนความคิดเห็นในห้อง 
- นำเสนอผลงานท่ีได้รับมอบหมาย 
- การฝึกปฏิบัติสืบค้นข้อมูล 

-   การประ เม ินผลงานท ี ่ ได ้ รับ
มอบหมาย 

-  ประเมินจากการนำเสนอผลงาน
ในช้ันเรียน 

-  การสังเกตการเข้าร่วมกิจกรรม
หรือการปฏิบัติงาน 

- พฤติกรรมของนักศึกษาในการ
โต้ตอบและการแลกเปลี่ยนความ
คิดเห็นในช้ันเรียน 
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ผลลัพธ์การเรียนรู ้ กลยุทธ์การจัดการเรียนรู้ กลยุทธ์การจัดการเรียนรู้ 
- การฝึกปฏิบัติโจทย์ปัญหา เพื่อให้
เกิดแนวคิดสนับสนับสนุนการเรียน
การสอน 

 

   

3. ตารางแสดงความสอดคล้องระหว่างผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหลักสูตรกับผลลัพธ์การเรียนรู้ตาม
มาตรฐานคุณวุฒิ 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับ
หลักสูตร  
(PLOs) 

ความสอดคล้องของผลลัพธ์การเรียนรู้ตามมาตรฐานคุณวุฒิ 
ความรู้ ทักษะ จริยธรรม ลักษณะบุคคล 

1 2 3 1 2 3 4 5 1 2 3 1 2 3 
PLO 1 อธิบายความร ู ้พ ื ้นฐาน
ท า ง ด ้ า น ค ณ ิ ต ศ า ส ต ร์  
ว ิ ท ย า ศ า ส ต ร ์ แ ล ะ
ว ิศวกรรมศาสตร ์ท ี ่ ใช ้ ในงาน
วิศวกรรมคอมพิวเตอร์ได้อย่าง
เหมาะสม 

              

PLO 2: ประย ุกต ์ ใช ้ ง านด ้ าน
ซอฟต์แวร์และฮาร์ดแวร์ได้อย่าง
สมบูรณ์ 

              

PLO 3 ว ิ เ ค ร าะห ์ ป ัญหาทาง
วิศวกรรมศาสตร ์พ ื ้นฐานและ
ทางด้านวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 

              

PLO 4 ออกแบบและพัฒนาเพื่อ
ห า ค ำ ต อ บ ข อ ง ป ั ญ ห า ท า ง
วิศวกรรมคอมพิวเตอร์ : ด้าน
ซอฟต์แวร์และฮาร์ดแวร์ 

              

PLO 5 ทำงานร่วมกันเป็นทีม : 
ก า ร ส ื ่ อ ส า ร ภ า ษ า ไ ท ย 
ภาษาอังกฤษ การประสานงาน 
การนำเสนองาน และม ีความ
รับผิดชอบ 

              

PLO 6: ประยุกต์ใช้เทคโนโลยี
ส า ร ส น เ ท ศ / เ ท ค โ น โ ล ยี
คอมพ ิวเตอร ์ ในการแสวงหา

              
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับ
หลักสูตร  
(PLOs) 

ความสอดคล้องของผลลัพธ์การเรียนรู้ตามมาตรฐานคุณวุฒิ 
ความรู้ ทักษะ จริยธรรม ลักษณะบุคคล 

1 2 3 1 2 3 4 5 1 2 3 1 2 3 
ความรู้ ด้วยตนเองและสามารถ
ปรับตัวตามสถานการณ์ได้ 
PLO 7 แสดงออกถึงความมีวินัย 
ซื่อสัตย์สุจริต ตรงเวลา ขยันและ
อดทน 

              

หมายเหตุ  เครื่องหมาย หมายถึง มีความสอดคล้อง 
 
4. ตารางแสดงความสัมพันธ์ระหว่างผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหลักสูตรสู่ระดับรายวิชา  

ชื่อรายวิชา 
จำนวน

หน่วยกิต 
สภาพ

รายวิชา 

ความสัมพันธข์องผลลัพธก์ารเรียนรู้ระดับหลักสูตร 
PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 PLO6 PLO7 

ปีการศึกษาท่ี 1 ภาค
การศึกษาท่ี 1 

         

ภาษาไทยในยุคดิจิทัล 3 1.2     R  U 
รากเหง้า มทร.อสีาน 3 1.5     R   
แคลคูลสั 1 สำหรับวิศวกร  3 2.1.1 U    R  U 
ฟิสิกส์ 1   3 2.1.1 U    R  U 
ปฏิบัติการฟสิิกส์ 1  1 2.1.1   R  R  U 
การโปรแกรมคอมพิวเตอร ์  3 2.1.2  R R U U  U 
การฝึกพ้ืนฐานทางวิศวกรรม
คอมพิวเตอร ์  

3 2.1.2 U R R U R  U 

ปีการศึกษาท่ี 1 ภาค
การศึกษาท่ี 2 

         

คณิตศาสตร์และสถติิใน
ชีวิตประจำวัน 

3 1.1 U    R  U 

แคลคูลสั 2 สำหรับวิศวกร  3 2.1.1 U    U  U 
ฟิสิกส์ 2   3 2.1.1 U    U  U 
ปฏิบัติการฟสิิกส์ 2  1 2.1.1   R  U  U 
อุปกรณ์อิเล็กทรอนิกสส์ำหรับ
วิศวกรรมคอมพิวเตอร ์  

3 2.1.2  U   R U U 

การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ  3 2.2.1.2  U U U U  U 
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ชื่อรายวิชา 
จำนวน

หน่วยกิต 
สภาพ

รายวิชา 

ความสัมพันธข์องผลลัพธก์ารเรียนรู้ระดับหลักสูตร 
PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 PLO6 PLO7 

ปีการศึกษาท่ี 2 ภาค
การศึกษาท่ี 1 

         

ภาษาอังกฤษ 1  3 1.2     R U U 
แนวคิดและทักษะนวตักรรม 3 1.3     R   
สถิติสำหรับวิศวกรรม
คอมพิวเตอร ์  

3 2.2.1.1 U U U    U 

การวัดและเครื่องมือวัด
สัญญาณดิจิทัล  

3 2.2.1.4  U   U   

โครงสร้างข้อมูลและอัลกอริทึม
  

3 2.2.1.2.  U U U U  U 

การออกแบบวงจรดิจิทัล  3 2.1.2  U   U   
วงจรไฟฟ้าสำหรับวิศวกรรม
คอมพิวเตอร ์  

3 2.1.2 U A   U   

ปีการศึกษาท่ี 2 ภาค
การศึกษาท่ี 2 

         

ภาษาอังกฤษ 2  3 1.2     U U U 
คณิตศาสตร์ดสิครตีสำหรับ
วิศวกรรม 

3 2.2.1.3 U U   U  U 

วงจรอิเล็กทรอนิกส์สำหรับ
วิศวกรรมคอมพิวเตอร ์  

3 2.1.2  U   U  U 

สถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์
และระบบ  

3 2.2.1.4 U       

ระบบฐานข้อมลู 3 2.2.1.2  U  A U  U 
การสื่อสารข้อมลูและเครือข่าย 3 2.2.1.3   U A U  U 
ปีการศึกษาท่ี 3 ภาค
การศึกษาท่ี 1 

         

ชุมชนนวัตกรรมสร้างสรรค ์  3 1.5     R   
การเป็นผูป้ระกอบการและการ
นำเสนอขายงานสำหรับการ
สร้างธุรกิจใหม ่

3 1.4     U   

ระบบปฏิบตัิการ 3 2.2.1.3   U A U  U 
ไมโครคอนโทรลเลอร ์ 3 2.2.1.4  U U A U  U 



135 

ชื่อรายวิชา 
จำนวน

หน่วยกิต 
สภาพ

รายวิชา 

ความสัมพันธข์องผลลัพธก์ารเรียนรู้ระดับหลักสูตร 
PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 PLO6 PLO7 

การรักษาความปลอดภัย
คอมพิวเตอร์และเครือข่าย 

3 2.2.2  A   U  U 

การเขียนโปรแกรมบนเว็บ  3 2.2.2  A A An U U U 

การค้นพบความรู้และการ
ทำเหมืองข้อมูล  

3 2.2.2  A A An U U U 

ปีการศึกษาท่ี 3 ภาค
การศึกษาท่ี 2 

         

กุญแจสู่ความสำเร็จ 3 1.3     R   
โครงงานวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 
1  

3 2.2.1.1 U A A An U U U 

อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง 3 2.2.1.4  A  A U  U 
วิศวกรรมซอฟต์แวร ์ 3 2.2.1.2  U  A U U U 
การรู้ภาพของคอมพิวเตอร ์ 3 2.2.2  A A An U U U 
ปัญญาประดิษฐ์    3 2.2.2  A A An U U U 
วิชาเลือกเสรี 1  3 3     U U U 
ปีการศึกษาท่ี 4 ภาค
การศึกษาท่ี 1 

         

การเตรียมความพร้อมการฝึก
ประสบการณ์วิชาชีพ 

1 2.2.3     U U U 

โครงงานวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 
2  

3 2.2.1.1 U A An C A U U 

การพัฒนาโปรแกรมประยุกต์
สำหรับอุปกรณเ์คลื่อนที ่

3 2.2.2  A A An U U U 

วิชาเลือกเสรี 2 3 3     U U U 
ปีการศึกษาท่ี 4 ภาค
การศึกษาท่ี 2 

         

สหกิจศึกษา 1  6 2.2.3  A An C A U U 
กลุ่มวชิาเลือกทางวิศวกรรม
คอมพิวเตอร์ 

         

ระบบควบคมุหุ่นยนต ์ 3 2.2.2  A A An U U U 
การออกแบบระบบสมองกลฝัง
ตัว 

3 2.2.2  A A An U U U 
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ชื่อรายวิชา 
จำนวน

หน่วยกิต 
สภาพ

รายวิชา 

ความสัมพันธข์องผลลัพธก์ารเรียนรู้ระดับหลักสูตร 
PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 PLO6 PLO7 

หัวข้อคัดสรรทางวิศวกรรม
คอมพิวเตอร์  

3 2.2.2  A A An U U U 

การวิเคราะห์และออกแบบ
ระบบ  

3 2.2.2  A A An U U U 

การวิเคราะห์และออกแบบ
ขั้นตอนวิธ ี

3 2.2.2  A A An U U U 

การเขียนโปรแกรมบน 
เว็บขั้นสูง  

3 2.2.2  A A An U U U 

การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์
ขั้นสูง 

3 2.2.2  A A An U U U 

คอมพิวเตอร์กราฟิก 3 2.2.2  A A An U U U 
เว็บเชิงความหมาย 3 2.2.2  A A An U U U 
การวิเคราะห์ข้อมูลขนาดใหญ่ 3 2.2.2  A A An U U U 
การเรียนรู้ของเครื่อง 3 2.2.2  A A An U U U 
การประมวลผลคลาวด์ 3 2.2.2  A A An U U U 

หมายเหตุ  เกณฑ์อ้างอิงที่ใช้กำหนดระดับความสัมพันธ์ คือ R=Remember, U=Understand, A=Apply, 
An=Analyze, E=Evaluate, C=Create 
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หมวดที่ 5 การประเมินผลการเรียนและเกณฑก์ารสำเร็จการศึกษา 
 

1.  การประเมินผลการเรียนและเกณฑ์การให้ระดับคะแนน 
 การประเมินผลลัพธ์การเรียนรู้ของผู้เรียน มีการออกแบบการวัดและประเมินที่หลากหลาย รวมทั้ง
กำหนดเกณฑ์การตัดสินให้มีความเชื่อมโยงและสอดคล้องกับผลลัพธ์การเรียนรู้ที่หลักสูตรคาดหวังทั้ง
ระดับรายวิชา และระดับหลักสูตรที่กำหนดไว้ โดยให้เป็นไปตามกฎระเบียบหรือหลักเกณฑ์ก ารให้ระดับ
คะแนนตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสานว่าด้วยการจัดการศึกษาระดับปริญญาตรี 
พ.ศ. 2567 ซึ่งหลักสูตรใช้ระบบลำดับขั้นคะแนนตัวอักษรตามค่าระดับคะแนนต่อหน่วยกิตในการวัดและ
ประเมินผล นอกจากรายวิชาที่กำหนดเงื่อนไขให้วัดและประเมินผลด้วยตัวอักษร S และ U ซึ่งไม่มีค่า
ลำดับขั้นคะแนน โดยสัญลักษณ์และความหมายของการวัดและประเมินผลรายวิชาต่าง ๆ มีความหมาย
และแต้มระดับคะแนนต่อหน่วยกิต ดังนี้   
 1. การประเมินผลการศึกษาของแต่ละรายวิชาจะกระทำโดยการประเมินผลลัพธ์การเรียนรู้ของ
นักศึกษาตามที่รายวิชากำหนดโดยเป็นลำดับขั้นตามระดับคะแนนตัวอักษรต่าง ๆ ซึ่งมีความหมายและ
แต้มระดับคะแนนนี้ 
              ระดับคะแนนตัวอักษร     แต้มระดับคะแนน ความหมาย                              
              A 4.00 ดีเยี่ยม (EXCELLENT) 
  B+  3.50 ดีมาก (VERY GOOD)  
  B  3.00 ดี (GOOD)   
  C+  2.50 ดีพอใช้ (FAIRLY GOOD)  
  C  2.00 พอใช้ (FAIR)   
  D+  1.50 อ่อน (POOR)   
  D  1.00 อ่อนมาก (VERY POOR)  
  F  0.00 ตก (FAILED)   
  S   - เป็นที่พอใจ (SATISFACTORY) 
  U   -  ไม่เป็นที่พอใจ  
                                                                                      (UNSATISFACTORY)  
 2. ตัวอักษรที่มีความหมายเฉพาะซึ ่งแสดงสถานภาพการศึกษา คือ I  P  T  W  และ  AU 
ตัวอักษรเหล่านี้ไม่มีแต้มระดับคะแนน ยกเว้นตัวอักษร T   
                    ตัวอักษร  ความหมาย 
  I   ไม่สมบูรณ์ (INCOMPLETE) 
  P   การเรียนการสอนยังไม่สิ้นสุด (IN PROGRESS) 
  T   รับโอน (TRANSFER) 
 W ถอนรายวิชา (WITHDRAWN) 
 AU ร่วมเรียนโดยไม่นับหน่วยกิต (AUDIT) 
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 3. กรณีท่ีมีการเทียบโอนผลการศึกษาจากการศึกษาในระบบ การศึกษานอกระบบและการศึกษา
ตามอัธยาศัยเข้าสู่การศึกษาในระบบตามหลักสูตรของมหาวิทยาลัยและที่แก้ไขเพิ่มเติม ให้ใช้ตัวอักษร
ดังต่อไปนี้ 
                    ตัวอักษร  ความหมาย 
   CS หน่วยกิตท่ีได้จากการทดสอบมาตรฐาน  

 (CREDITS FROM STANDARDIZED TESTS) 
   CE หน่วยกิตท่ีได้จากการทดสอบ 
     (CREDITS FROM EXAMINATION) 
   CT หน่วยกิตที่ได้จากการประเมินหรืออบรมที่จัดโดยหน่วยงานอ่ืน 
                                                         ที่ไม่ใช่ 
     สถาบันอุดมศึกษา (CREDITS FROM TRAINING) 
   CP หน่วยกิตท่ีได้จากการเสนอแฟ้มสะสมงาน  
     (CREDITS FROM PORTFOLIO) 
 ตัวอักษรที่ถือเป็นการสอบผ่าน ได้แก่  A  B+ B  C+  C  D+  D  หรือ  S  CS  CE  CT  CP  และ  
T ตัวอักษรที่ไม่ถูกนำมาคำนวณเต็มระดับคะแนนเฉลี่ยสะสม ได้แก่ S  U  AU  W  CS  CE  CT และ CP  
ทั้งนี้ ให้เป็นไปตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน ว่าด้วยการศึกษาระดับระดับปริญญา
ตรี พ.ศ. 2567 หรืออาจมีการเปลี่ยนแปลงขึ้นอยู่กับมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน 
 
2.  กระบวนการประเมินผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษา 

2.1 การประเมินความก้าวหน้าของการศึกษา 
ช่วงเวลาในการวัด
และประเมินผล 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ 
วิธีการวัดผลลัพธ์ 

การเรียนรู ้
เกณฑ์การ
ประเมินผล 

สิ้นสุดภาคเรียนท่ี 1 
และภาคเรยีนที่ 2 
ของช้ันปีท่ี 1 

หลักสูตรมุ่งเน้นให้นักศึกษาได้มีองค์ความรู ้ที ่เป็นพื้นฐานทาง
คณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์และวิศวกรรมศาสตร์ เพื่อให้นักศึกษา
สามารถใช้องค์ความรู ้นำไปต่อยอดในชั ้นปีที ่สูงขึ ้นได้ ซึ ่งเน้น      
องค์ความรู้ใน PLO 1 และ PLO 2 ดังนี ้
YLO 1.1 มีความซื่อสัตย์สุจริต ขยันหมั่นเพียร ตรงเวลา และการใช้
ภาษาไทยและภาษาอังกฤษได้ 
YLO 1.2 อธิบายหลักการพื้นฐานทางด้านคณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์ 
และวิศวกรรมศาสตร์ได้ (เข้าใจ) 
YLO 1.3 อธิบายหลักการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ได้ (เข้าใจ) 
YLO 1.4 อธิบายหลักการพื้นฐานอุปกรณ์และวงจรอิเล็กทรอนิกส์  
(เข้าใจ) 

2.1.1(1) 2.1.2(1) 
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ช่วงเวลาในการวัด
และประเมินผล 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ 
วิธีการวัดผลลัพธ์ 

การเรียนรู ้
เกณฑ์การ
ประเมินผล 

YLO 1.5 ประยุกต ์ใช ้หล ักการพื ้นฐานทางด ้านคณิตศาสตร์  
ว ิทยาศาสตร์ และวิศวกรรมศาสตร์ในการแก้ปัญหาทางด้าน
ซอฟต์แวร์และฮาร์ดแวร์ได้ (ประยุกต์) 
YLO 1.6 ใช้โปรแกรมสำเร็จรูปในงานด้านวิศวกรรมคอมพิวเตอรไ์ด้ 

สิ้นสุดภาคเรียนท่ี 1 
และภาคเรยีนที่ 2 
ของช้ันปีท่ี 2 

ได้มุ ่งเน้นให้มีการปรับใช้ภาษาต่าง ๆ องค์ความรู้คณิตศาสตร์             
ในการแก ้ป ัญหาทางด ้านว ิศวกรรมพื ้นฐานและต ่อยอดไป
ประยุกต์ใช้เฉพาะทางด้านวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ และการการ
ประยุกต์ใช้ความรู้ทางด้านซอฟต์แวร์และฮาร์ดแวร์ โดยมีองค์
ความรู้ใน PLO 2 ถึง PLO 5 ดังนี ้
YLO 2.1 แสดงออกถึงการมีความใฝ่รู้ มีกิจนิสัยในการค้นคว้า และ
ปรับตัวตามสถานการณ์ ใช้ภาษาไทยและ ภาษาอังกฤษได้ 
YLO 2.2 อธิบายความรู้ทางด้านซอฟต์แวร์และฮาร์ดแวรไ์ด ้(เข้าใจ) 
YLO 2.3 เขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ด้วยภาษาซี ภาษาจาวา                  
และไพธอนได้ 
YLO 2.4 ประยุกต์ใช้ความรู้ทางด้านคณิตศาสตร์ในการแก้ปัญหา
งานทางด้านวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ได้ 
YLO 2.5 ประยุกต์ใช้ความรู ้ทางด้านซอฟต์แวร์และฮาร์ดแวร์                 
ในการแก้ไขปัญหาทางด้านวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ได้ (ประยุกต์) 

2.1.1(1) และ 
2.1.1(2) 

2.1.2(1) 

สิ้นสุดภาคเรียนท่ี 1 
และภาคเรยีนที่ 2 
ของช้ันปีท่ี 3 

การประยุกต์ใช้งานด้านซอฟต์แวร์และฮาร์ดแวร์กับแพลตฟอร์ม
ต่าง ๆ แสดงวิธีการออกแบบและพัฒนาเพื่อหาคำตอบของปัญหา
ทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ด้านซอฟต์แวร์และฮาร์ดแวร์         
แสดงว ิธ ีการว ิ เคราะห์ป ัญหาทางว ิศวกรรมศาสตร์ พ ื ้นฐาน                   
และทางด้านวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ เป็นมินิโปรเจ็คได้ 
 โดยมีองค์ความรู้ใน  PLO 2 ถึง PLO 4 ดังนี ้
YLO 3.1 อธิบายหลักการเขียนเว็บแอปพลิเคชันได้ 
YLO 3.2 เขียนเว็บแอปพลิเคชันด้วยภาษา HTML CSS JavaScript 
และ Framework ได้ 
YLO 3.3 ประยุกต์ใช้ความรู้ทางด้านซอฟต์แวร์และฮาร์ดแวร์ใน
การแก้ไขปัญหาทางด้านวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ได้ 
YLO 3.4 วิเคราะห์ ปัญหา ตั้งสมมติฐานและออกแบบการทดลอง 
เพื่อแก้ไขปัญหาทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ได้ 

2.1.1(1) และ 
2.1.1(3) 

2.1.2(1) 
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ช่วงเวลาในการวัด
และประเมินผล 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ 
วิธีการวัดผลลัพธ์ 

การเรียนรู ้
เกณฑ์การ
ประเมินผล 

สิ้นสุดภาคเรียนท่ี 1 
และภาคเรยีนที่ 2 
ของช้ันปีท่ี 4 

ประยุกต์ใช้งานด้านซอฟต์แวร์และฮาร์ดแวร์ได้อย่างสมบูรณ์ แสดง
วิธีการออกแบบและพัฒนาเพื่อหาคำตอบของปัญหาทางวิศวกรรม
คอมพิวเตอร์ด้านซอฟต์แวร์และฮาร์ดแวร์ ทำงานร่วมกันเป็นทีม 
การสื ่อสารภาษาไทย ภาษาอังกฤษ                       การ
ประสานงาน การนำเสนองาน และมีความรับผิดชอบ  แสวงหา
ความรู้ โดยการสืบค้นข้อมูลด้วยตนเองและสามารถปรับตัวตาม
สถานการณ์ได้ โดยมีองค์ความรู้ใน PLO 2 ถึง PLO 3 และ PLO 5 
ถึง PLO 6 ดังนี ้
YLO 4.1 มีความรับผิดชอบ ประสานงานและทำงานร่วมกับผู้อื่น
เพื่อให้งานท่ีทำบรรลผุลตามวัตถุประสงค์ เขียนรายงานและ
นำเสนอโครงงานได้อย่างเหมาะสม YLO 4.2 เขียนเว็บแอปพลิเค
ชันและโมบายแอปพลิเคชันด้วย Framework ได ้
YLO 4.3 ออกแบบและพัฒนางานทางด้านวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 
โดยการประยุกต์ใช้ความรู้ทางด้านซอฟต์แวร์และฮาร์ดแวรต์าม
หลักการและทฤษฎีที่เกีย่วข้องได ้
YLO 4.4 แก้ไขปัญหาทางด้านวิศวกรรมคอมพิวเตอร์โดยการ
ประยุกต์ใช้ความรู้และทฤษฎีด้านวิศวกรรมภายใต้การวางแผน 
และการควบคุมเพื่อให้เกดิผลสมัฤทธ์ิ 

2.1.1(1), 2.1.1(3) 
และ 2.1.1(4) 

2.1.2(1) และ 
2.1.2(2) 

 
2.1.1 วิธีการวัดผลลัพธ์การเรียนรู้ 
(1) การใช้ข้อสอบแบบกระดาษ หรือแบบออนไลน์ หรือทักษะการปฏิบัติในบางรายวิชา                     

ตามผลลัพธ ์การเร ียนร ู ้  (Learning Outcome) ที ่กำหนดไว ้ เพื ่อประเมินความร ู ้ความสามารถ                        
ของนักศึกษา เพ่ือทักษะการบูรณาการองค์ความรู้ทั้งหมดที่มีให้เกิดประสิทธิผลสูงสุด 

(2) สอบหัวข้อโครงงานวิศวกรรม 
(3) การนำเสนอเพ่ือประเมินผลมินิโปรเจ็ค ในปีที่ 3 ภาคการศึกษาท่ี 1 
(4) นำเสนอความก้าวหน้าโครงงานวิศวกรรม 
(5) การนำเสนอเพ่ือประเมินผลโครงงานวิศวกรรม ในปีที่ 3 ภาคการศึกษาท่ี 2 
(6) การนำเสนอเพ่ือประเมินผลการฝึกสหกิจ 4 ในปีที่ 4 ภาคการศึกษาที่ 1 และภาคการศึกษาที่ 2 
2.1.2 เกณฑ์การประเมินผล 
(1) จะต้องมีองค์ความรู้และความสามารถตามผลลัพธ์การเรียนรู้ และคะแนนผ่านเกณฑ์ขั้นต่ำที่

กำหนดไว้ในผลลัพธ์การเรียนรู้ (Learning Outcome) ที่กำหนดไว้ของแต่ละรายวิชา 
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(2) การสร้างสรรค์ผลงานในโครงงานการออกแบบรวบยอดได้อย่างถูกต้องและมีความเข้าใจใน
บูรณาองค์ความรู้ได้ตามหลักการและองค์ความรู้ทางวิศวกรรมรวมถึงสามารถนำเสนอผลงานที่สร้างสรรค์
ออกมาได้อย่างเหมาะสม 

2.2 การประเมินผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหลักสูตร และการสำเร็จการศึกษา 
2.2.1 การประเม ินผลล ัพธ ์การเร ียนร ู ้ ระด ับหล ักส ูตร เกณฑ์การพิจารณา 

Achievement of LOs ให้เป็นไปตามท่ีหลักสูตรกำหนด ดังนี้  

ผลลัพธ์การเรียนรู้ (Learning outcomes) 
Achievement of LOs 

50-59% 60-74% 75% ขึ้นไป 
PLO 1 อธิบายความรู ้พื ้นฐานทางด้านคณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์และ
วิศวกรรมศาสตร์ที ่ใช้ในงานวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ได้อย่างเหมาะสม 
(Knowledge: Understand) 

   

PLO 2 ประยุกต์ใช้งานด้านซอฟตแ์วร์และฮารด์แวรไ์ด้อย่างสมบูรณ์ 
(Psychomotor: Precision) 

   

PLO 3 วิเคราะห์ปัญหาทางวิศวกรรมศาสตร์พื้นฐานและทางด้านวศิวกรรม
คอมพิวเตอร์ (Knowledge: Apply) 

   

PLO 4 ออกแบบและพัฒนาเพื ่อหาคำตอบของปัญหาทางวิศวกรรม
คอมพิวเตอร์: ด้านซอฟต์แวร์และฮาร์ดแวร ์(Psychomotor: Articulation) 

   

PLO 5 ทำงานร่วมกันเป็นทีม: การสื่อสารภาษาไทย ภาษาอังกฤษ การ
ประสานงาน การนำเสนองาน และมีความรับผิดชอบ (Affective: Valuing) 

   

PLO 6 ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ/เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ในการ
แสวงหาความรู้ ด้วยตนเองและสามารถปรับตัวตามสถานการณ์ได้ 

   

PLO 7 แสดงออกถึงความมีวินัย ซื่อสัตย์สุจริต ตรงเวลา ขยันและอดทน    

 
 เกณฑ์การพิจารณา Achievement of LOs กรณี LO ที่ใช้คะแนน(%) แบบอิงเกณฑ์ ด้วยวิธีการ 

Rubric และ Marking schemes ในการประเมินผลเพ่ือเทียบความสำเร็จของการบรรลุ PLOs    
คะแนน (%) 
แบบอิงเกณฑ ์

ระดับสมรรถนะ 
คะแนน
ตัวอักษร 

แต้มระดับ
คะแนนเฉลี่ย 

กรณีประเมินเป็น
ระดับคะแนนไม่ได้ 

81 ข้ึนไป Excellence – ดีเยี่ยม 
(Gold Badge) 

A 4.00 

S / ผ่าน 
75 - 80 B+ 3.50 
70 - 74 

Good – ด ี
(Silver Badge) 

B 3.00 
65 - 69 C+ 2.50 
60 - 64 C 2.00 
55 - 59 Poor - อ่อน D+ 1.50 U / ไม่ผ่าน 
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2.2.2 การสำเร็จการศึกษา 
1. ต้องศึกษาครบตามจำนวนหน่วยกิตที่กำหนดไว้ในโครงสร้างหลักสูตร และต้องได้ระดับคะแนน

เฉลี่ยไม่ต่ำกว่า 2.00 จากระบบ 4 ระดับคะแนนหรือเทียบเท่า และบรรลุผลลัพธ์การเรียนรู้ตามมาตรฐาน
คุณวุฒิระดับปริญญาตรี 

2. มีคุณสมบัติครบตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน ว่าด้วยการศึกษาระดับ
ปริญญาตรี ฉบับที่ใช้ในปัจจุบัน รวมทั้งระเบียบ แนวปฏิบัติที่เกี่ยวข้อง 
 
3.  การจัดการข้อร้องเรียนและการอุทธรณ์ผลการประเมินของนักศึกษา 

 การจัดการข้อร้องเรียนและการอุทธรณ์ผลการประเมินของนักศึกษา กรณีที่นักศึกษามีความสงสัย
เกี่ยวกับผลการประเมินในรายวิชาที ่ดำเนินการเรียนสอนภายในหลักสูตร นักศึกษาสามารถร้องเรียน                   
และอุทธรณ์ผลการประเมินผ่านทางสายตรงอธิการบดี สายตรงคณบดี หัวหน้าสาขา กรรมการบริหาร
หลักสูตร และกล่องรับความคิดเห็น จากนั้นกรรมการบริหารหลักสูตรจะนำข้อร้องเรียนและการอุทธรณ์              
ผลการประเมินของนักศึกษาเข้าที่ประชุมเพื่อพิจารณาว่ามีมูลหรือไม่ กรณีที่ข้อร้องเรียนและการอุทธรณ์               
ผลการประเมินมีมูล กรรมการหลักสูตรจะดำเนินการตรวจสอบและให้ความเป็นธรรมกับนักศึกษา                       
โดยตรวจสอบกระดาษคำตอบ เอกสารบันทึกผลคะแนนและวิธีการประเมินของอาจารย์ผู้สอน จากนั้นให้
อาจารย์ผู้สอนรายวิชาที่ถูกร้องเรียนและการอุทธรณ์ผลการประเมินดำเนินปรับแก้ผลการเรียนให้ถูกต้อง                
ซึ่งการตรวจสอบจะต้องดำเนินการให้แล้วเสร็จและแจ้งผลการตรวจสอบให้นักศึกษาทราบภายใน 15 วัน        
แต่ถ้าข้อร้องเรียนและการอุทธรณ์ผลการประเมินไม่มีมูลกรรมการบริหารหลักสูตรจะยุติการดำเนินการ
ตรวจสอบ 
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หมวดที ่6 ความพร้อมและศักยภาพในการบริหารจัดการหลักสตูร 
 

1. ความพร้อมและศักยภาพของบุคลากร 
 1.1 อาจารย์  

1.1.1 ด้านการจัดการศึกษาเพื่อให้ผู้เรียนบรรลุผลลัพธ์การเรียนรู้ 
หลักสูตรได้เปิดโอกาสให้อาจารย์ประจำหลักสูตรมีส่วนร่วมในการจัดทำ

หลักสูตร เพื่อให้อาจารย์ทุกท่านเข้าใจวัตถุประสงค์และเป้าหมายของหลักสูตร สามารถวางแผนการ
จัดการเรียนการสอนให้บัณฑิตมีความเชี่ยวชาญตามเป้าหมายที่ตั้งไว้  รวมถึงอาจารย์ทุกท่านมีส่วนร่วม     
ในการบริหารหลักสูตรกำหนดเป้าหมาย ดำเนินการจัดการเรียนการสอนและวิเคราะห์ผลลัพธ์ ปัญหาและ
แก้ไขปัญหาที่เกิดขึ้น  

อาจารย์ประจำหลักสูตรทั้งหมดเป็นอาจารย์ประจำปฏิบัติงานในหลักสูตรแบบ
เต็มเวลา มีภารกิจหลักตามภารกิจที่สัมพันธ์กับหลักสูตร คือ การจัดการเรียนการสอน และการวิจัย                  
มีการกำหนดให้อาจารย์ทำหน้าที่เป็นอาจารย์ที่ปรึกษาให้กับนักศึกษาในสาขา เพื่อแนะนำและให้ความ
ช่วยเหลือนักศึกษาขณะศึกษาในหลักสูตร 

อาจารย์แต่ละท่านดำเนินการจัดการเรียนการสอนตามข้อกำหนดของหลักสตูร 
หรือของมหาวิทยาลัย ประกอบด้วยการออกแบบบทเรียนตามคำอธิบายรายวิชาที่อาจารย์ได้มีส่วนร่วม  
ในการจัดทำหลักสูตร ดำเนินการจัดการเรียนการสอนโดยใช้เทคนิคการสอนสมัยใหม่ เช่น ใช้เทคนิค             
การสอนในลักษณะของการใช้ป ัญหาเป็นฐาน (Problem-based learning) จ ัดการเร ียนการสอน                
ที่เน้นให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมและมีปฏิสัมพันธ์กับกิจกรรมการเรียนรู้ผ่านการปฏิบัติที่หลากหลายรูปแบบ 
(Active Learning) มีการมอบหมายงานให้นักศึกษาทำเป็นชิ้นงานขนาดเล็ก (Project-based learning)  
มอบหมายให้มีการค้นคว้าข้อมูลประกอบการเร ียนจากแหล่งความรู ้อ ื ่น  มีการนำเสนอรายงาน                       
และแลกเปลี่ยนเรียนรู้กับผู้อื ่น มอบหมายงานให้ทำเป็นกลุ่มเพื่อเสริมสร้างทักษะการทำงานเป็นทีม
ร่วมกับผู้อื่นได้ทั้งในฐานะผู้นำและผู้ตามที่ดี  มีการสอดแทรกจริยธรรม จรรยาบรรณวิชาชีพ และค่านิยม
สากลในระหว่างการสอนวิชาต่าง ๆ มีวิธีการวัดและประเมินผลตามข้อกำหนดของหลักสูตร ดำเนินการ
ด้วยการสร้างคำถามโดยผู้สอนและผู้เรียนระหว่างทำการเรียนการสอน ใช้แบบทดสอบอัตนัยในลักษณะ
คำถามแบบจำกัดคำตอบ (Restricted Response) การเขียนสะท้อนการเรียนรู้ (Reflection) ประเมินผล
ความสำเร็จด้านการปฏิบัติจากใบงานหรืองานที่ได้รับมอบหมายในรายวิชา 

1.1.2 ด้านวิชาการและความเชี่ยวชาญด้านวิชาชีพ 
หลักสูตรมีอาจารย์ทีส่ำเร็จการศึกษาจากสาขาที่มีความเกี่ยวข้องโดยตรงกับการ

จัดการเรียนการสอนในหลักสูตรวิศวกรรมคอมพิวเตอร์โดยตรง ประกอบด้วยวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 
วิศวกรรมไฟฟ้า วิศวกรรมอิเล็กทรอนิกส์และโทรคมนาคม ระบบสารสนเทศ เป็นต้น 
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อาจารย์ประจำหลักสูตรมีคุณวุฒิการศึกษาระดับปริญญาโทขึ้นไป ได้รับ
ตำแหน่งทางวิชาการหลายท่าน และมีความเชี่ยวชาญครบทุกด้านที่สามารถจัดการเรียนการสอนใน
หลักสูตรได้ มีรายละเอียดดังตาราง 

 จำนวน (คน) 
คุณวุฒิ  
 - ปริญญาโท 9 
 - ปริญญาเอก 5 
ตำแหน่งทางวิชาการ  
 - อาจารย์ 9 
 - ผู้ช่วยศาสตราจารย์ 5 
ความเชี่ยวชาญในแขนงวิชาทางคอมพิวเตอร์  
 - ซอฟต์แวร์ 6 
 - ฮาร์ดแวร์ 6 
 - เครือข่ายการสื่อสาร 2 

 
   อาจารย์ประจำหลักสูตรมีการทำวิจัยเพื่อตีพิมพ์หรือนำเสนองานวิจัยในงาน
ประชุมวิชาการระดับชาติและระดับนานาชาติ มีการนำงานวิจัยหรือชิ ้นงานไปแสดงในงานแสดง
สิ ่งประดิษฐ์ของประเทศทุกปี โดยงานวิจัยจำนวนมากเป็นส่วนหนึ่งของการจัดการเรียนการสอน               
ทั้งรายวิชาที่อาจารย์สอน และวิชาโครงงานวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ที่ได้ดำเนินการร่วมกับนักศึกษา 
   ชิ ้นงานของอาจารย์หรือนักศึกษาที ่มีคุณภาพ มีเกิดจากแนวคิดแบบใหม่                  
หรือมีลักษณะเฉพาะ จะได้รับการนำไปจดสิทธิบัติ เป็นผลงานของอาจารย์และนักศึกษา 

 
 1.2 เจ้าหน้าที่ในหลักสูตร 
   หลักสูตรมีเจ้าหน้าที่ทำหน้าที่สนับสนุนการจัดการเรียนการสอนและให้บริการ
แต่นักศึกษาจำนวน 2 คน ประกอบด้วย 

ที ่ ชื่อ-สกุล ประวัติการศึกษา 
ภาระงานหลัก 
ที่รับผิดชอบ 

ประสบการณ์/ความ
เชี่ยวชาญ 

1 นายศุภกิตติ์ 
กองเศษ  

อส.บ. (อุตสาหกรรมศาสตร์
บัณฑิต) สาขาการจัดการ
อุตสาหกรรม มหาวิทยาลัย
ราชภัฏนครราชสีมา (2559) 

เจ้าหน้าที่
ห้องปฏิบัติการ 

ดูแลอุปกรณ์เครื่องมือใน
ห้องปฏิบัติการ และเตรียม
เครื่องมือวิจัยสำหรับ
อาจารย์และนักศึกษา 
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ที ่ ชื่อ-สกุล ประวัติการศึกษา 
ภาระงานหลัก 
ที่รับผิดชอบ 

ประสบการณ์/ความ
เชี่ยวชาญ 

2 นางสาวสุกัญญา 
สังข์กลาง 

บช.บ (บัญชีบัณฑิต) สาขา
บัญชี มหาวิทยาลัยราชภัฏ
นครราชสีมา (2566) 

เจ้าหน้าที่
ธุรการ 

ติดต่อประสานงานกับ
หน่วยงานที่เกี่ยวข้อง และ
สนับสนุนด้านการจัดทำ
เอกสาร 

2. การพัฒนาอาจารย์และเจ้าหน้าที่ของหลักสูตร 
หลักสูตรดำเนินการส่งเสริมให้อาจารย์และเจ้าหน้าที่ได้รับการพัฒนาดังนี้ 

1) หลักสูตรได้รับการสนับสนุนงบประมาณจากคณะเพื่อส่งเสริมการพัฒนาคุณภาพของ
อาจารย์ประจำหลักสูตร โดยการจัดให้อาจารย์ได้พัฒนาตนด้วยการเพิ่มพูนความรู้ด้วยการเข้ารับการ
ฝึกอบรมในหัวข้อที่เกี่ยวข้องกับการสอน สนับสนุนงบประมาณในการนำผลงานไปนำเสนอในงานประชุม
วิชาการ หรืองานแสดงผลงานต่าง ๆ ทั้งในและต่างประเทศ 

2) หลักสูตรสนับสนุนให้อาจารย์มีตำแหน่งทางวิชาการที่สูงขึ้น โดยเสนอความต้องการ
เป็นแผนการพัฒนาตนเองไปยังคณะ เสนอให้จัดอบรมวิธีการทำวิจัย การเขียนตำรา การเขี ยนบทความ
วิชาการ ให้สามารถตีพิมพ์หรือเผยแพร่ผลงานวิชาการ และแนะนำแนวทางการขอตำแหน่งทางวิชาการท่ี
สูงขึ้น 

3) หลักสูตรสนับสนุนงบประมาณส่วนของวัสดุเพื่อใช้ประกอบการทำวิจัย และส่งเสริม
ให้อาจารย์ทำวิจัยร่วมกันเป็นกลุ่ม เพื่อให้มีผลงานประกอบการพิจารณาเลื่อนขั้นเงิ นเดือนในแต่ละรอบ
การประเมิน 

4) หลักสูตรเสนอให้คณะสนับสนุนงบประมาณในการฝึกอบรมเพิ่มพูนความรู้ให้แก่
เจ้าหน้าที่ของหลักสูตร เป็นหลักสูตรที่ตรงกับภาระงานของเจ้าหน้าที่ 

5) หลักสูตรเสนอให้คณะกำหนดแผนอัตรากำลังเพื่อบรรจุเจ้าหน้าที่ให้เป็นพนักงาน               
ของมหาวิทยาลัย เพ่ือให้เจ้าหน้าที่มีตำแหน่งงานที่มั่นคง 

3. การบริหารจัดการสิ่งสนับสนุนการเรียนรู้และการให้บริการนักศึกษา 
มีระบบการดำเนินงานของสาขาวิชา คณะ มหาวิทยาลัย ในการจัดสรรงบประมาณ สิ่งสนับสุนน

การเรียนรู้ทั้งความพร้อมทางกายภาพ ความพร้อมของอุปกรณ์เทคโนโลยีและสิ่งอำนวยความสะดวก                 
หรือทรัพยากรที ่เอื ้อต่อการเรียนรู ้ของนักศึกษา เช่น ห้องสมุด ห้องพยาบาล ศูนย์ออกกำลังกาย                      
เพื ่อสุขภาพ กองทุนกู ้ยืมเงินเพื ่อการศึกษา การศึกษาวิชาทหาร  ร้านค้าสวัสดิการมหาวิทยาลัยฯ                       
ร้านถ่ายเอกสาร รวมทั้งสื่อการเรียนการสอน โสตทัศนูปกรณ์ และวัสดุครุภัณฑ์ เพื่อสนับสนุนการเรียน
การสอนในชั้นเรียนและสร้างสภาพแวดล้อมให้เหมาะสมกับการเรียนรู้ โดยการมีส่วนร่วมของอาจารย์
ผู้รับผิดชอบหลักสูตรและอาจารย์ประจำหลักสูตร 
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3.1 สิ่งสนับสนุนการเรียนรู้ ทรัพยากรการเรียนการสอน  
3.1.1 อาคารสถานที่ 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน ได้วางแผนการบริหาร และดำเนินการ
ด้านอาคารสถานที่ เพื่อใช้ในการเรียนการสอน โดยจัดตั้งอาคาร 18 ชั้น 2 และ 3 และอาคาร 36 ชั้น 4 
และ 8  บริหารงานโดยสาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ ในสังกัดคณะวิศวกรรมศาสตร์และเทคโนโลยี 
ตั้งอยู่ในมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน นครราชสีมา เลขที่ 744 ถนนสุรนารายณ์ ตำบลในเมือง 
อำเภอเมือง จังหวัดนครราชสีมา รหัสไปรษณีย์ 30000 

3.1.2 ห้องเรียนทฤษฎี 
1) จำนวนห้องเรียนที่ใช้จัดการเรียนการสอนในหลักสูตร จำนวน 4 ห้อง  
2) ขนาดความจุของห้องเรียน จำนวน 30 ที่นั่งต่อหนึ่งห้องเรียน 
3) วัสดุ ครุภัณฑ์ และอุปกรณ์ในการจัดการเรียนการสอนในห้องเรียน พร้อมแสดง

จำนวนต่อหนึ่งห้องเรียน มีดังนี้ 
3.1) เครื่องฉายภาพ (Projector) จำนวน 1 เครื่อง ต่อ 1 ห้องเรียน 
3.2) จอรับภาพ จำนวน 1 จอภาพ ต่อ 1 ห้องเรียนทฤษฎี 
3.3) เครื่องคอมพิวเตอร์ จำนวน 1 เครื่อง ต่ออาจารย์ 1 คน 
3.4) ชุดเครื่องขยายเสียง จำนวน 1 ชุด ต่อ 1 ห้องเรียน 
3.5) กระดานไวท์บอร์ด จำนวน 2 แผ่น ต่อ 1 ห้องเรียน 
3.6) โต๊ะ-เก้าอ้ี (สำหรับอาจารย์ผู้สอน) จำนวน 1 ชุด ต่อ 1 ห้องเรียน 
3.7) เก้าอ้ีเลคเชอร์ จำนวน 30 ตัว ต่อ 1 ห้องเรียน 

3.1.3 ห้องสมุด   
1)  มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน จัดให้ม ีห ้องสมุดกลางของ

มหาวิทยาลัยที่จังหวัดนครราชสีมา โดยใช้ชื่อว่าสำนักวิทยบริการและเทคโนโลยีสารสนเทศ (สวส.) ซึ่ง
ให้บริการอยู่ที่อาคาร 12 เป็นอาคาร 5 ชั้น เปิดให้บริการ วันจันทร์-วันศุกร์ เวลา 08.30 – 18.30 น. วัน
เสาร์ เวลา 08.30-15.00 น. เว้นวันหยุดนักขัตฤกษ์ โดยจัดให้มีห้องประชุม จำนวน 4 ห้อง แบ่งเป็นห้อง
ประชุม 13 ที่นั่ง จำนวน 1 ห้อง ห้องประชุม 20-30 ที่นั่ง จำนวน 2 ห้อง ห้องประชุม 200 ที่นั่ง จำนวน 1 
ห้อง และมีข้อมูลเพื่อให้นักศึกษาสืบค้นข้อมูลด้วยตนเอง  

2)  คณะวิศวกรรมศาสตร์และเทคโนโลยี จัดให้มีห้องสมุดประจำคณะ ซึ่งจัดตั้ง
อยู ่ที ่อาคาร 36 ชั ้น 3 เปิดให้บริการในวันและเวลาราชการตามปกติ และมีฐานข้อมูลที่สามารถให้
นักศึกษาสืบค้นข้อมูลด้วยตนเอง 
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3.1.4 ห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ 
1) ห ้องปฏ ิบ ัต ิ การคอมพ ิว เตอร ์และสารสนเทศใช ้ ร ่ วมก ันท ั ้ ง คณะ

วิศวกรรมศาสตร์และเทคโนโลยี จำนวน 5 ห้อง 
2) ห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ อาคารวิศวกรรมไฟฟ้า จำนวน 2 ห้อง เฉพาะ

สาขาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 
3) ห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์สำนักวิทยบริการและเทคโนโลยีสารสนเทศใช้

ร่วมกันภายในมหาวิทยาลัย จำนวน 2 ห้อง 
4) วัสดุ ครุภัณฑ์ และอุปกรณ์ในการจัดการเรียนการสอนในห้องเรียนพร้อม

แสดงจำนวนต่อหนึ่งห้องเรียน มีดังนี้ 
4.1) เครื่องฉายภาพ (Projector) จำนวน 1 เครื่อง ต่อ 1 ห้องเรียน 
4.2) จอรับภาพ จำนวน 1 จอภาพ ต่อ 1 ห้องเรียน 
4.3) เครื่องคอมพิวเตอร์ จำนวน 1 เครื่อง ต่ออาจารย์ 1 คน 
4.4) ชุดเครื่องขยายเสียง จำนวน 1 ชุด ต่อ 1 ห้องเรียน 
4.5) กระดานไวท์บอร์ด จำนวน 2 แผ่น ต่อ 1 ห้องเรียน 
4.6) โต๊ะ-เก้าอ้ี (สำหรับอาจารย์ผู้สอน) จำนวน 1 ชุด ต่อ 1 ห้องเรียน 
4.7) เก้าอ้ีเลคเชอร์ จำนวน 30 ตัว ต่อ 1 ห้องเรียน 
4.8) เครื่องคอมพิวเตอร์ 40 เครื่อง ต่อ 1 ห้องเรียน 

3.1.5 ห้องการเรียนรู้ด้านภาษาต่างประเทศ 
มีห้องการเรียนรู้ด้านภาษาต่างประเทศ อยู่ในความดูแลของสำนักวิทยบริการ

และเทคโนโลยีสารสนเทศ จำนวน 1 ห้อง 
3.1.6 ห้องปฏิบัติการอิเล็กทรอนิกส์ อาคารวิศวกรรมไฟฟ้า จำนวน 1 ห้อง 

1)  ขนาดความจุของห้องเรียน จำนวน 32 ที่นั่งต่อหนึ่งห้องเรียน 
2)  วัสดุ ครุภัณฑ์ และอุปกรณ์ในการจัดการเรียนการสอนในห้องเรียน พร้อม

แสดงจำนวนต่อหนึ่งห้องเรียน มีดังนี้ 
2.1) เครื่องฉายภาพ (Projector) จำนวน 1 เครื่อง ต่อ 1 ห้องเรียน 
2.2) จอรับภาพ จำนวน 1 จอภาพ ต่อ 1 ห้องเรียน 
2.3) ชุดเครื่องขยายเสียง จำนวน 1 ชุด ต่อ 1 ห้องเรียน 
2.4) กระดานไวท์บอร์ด จำนวน 2 แผ่น ต่อ 1 ห้องเรียน 
2.5) โต๊ะ-เก้าอ้ี (สำหรับอาจารย์ผู้สอน) จำนวน 1 ชุด ต่อ 1 ห้องเรียน 
2.6) โต๊ะปฏิบัติการ 16 ชุด 
2.7) Power Supply 26 เครื่อง 
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2.8) Digital Multimeter 15 เครื่อง 
2.9) Function Generaor 20 เครื่อง 
2.10) Osciloscope 15 เครือ่ง 

3.1.7 ห้องปฏิบัติการดิจิตอล อาคารวิศวกรรมไฟฟ้า จำนวน 1 ห้อง 
1)  ขนาดความจุของห้องเรียน จำนวน 32 ที่นั่งต่อหนึ่งห้องเรียน 
2)  วัสดุ ครุภัณฑ์ และอุปกรณ์ในการจัดการเรียนการสอนในห้องเรียน พร้อม

แสดงจำนวนต่อหนึ่งห้องเรียน มีดังนี้ 
2.1) เครื่องฉายภาพ (Projector) จำนวน 1 เครื่อง ต่อ 1 ห้องเรียน 
2.2) จอรับภาพ จำนวน 1 จอภาพ ต่อ 1 ห้องเรียน 
2.3) ชุดเครื่องขยายเสียง จำนวน 1 ชุด ต่อ 1 ห้องเรียน 
2.4) กระดานไวท์บอร์ด จำนวน 2 แผ่น ต่อ 1 ห้องเรียน 
2.5) โต๊ะ-เก้าอ้ี (สำหรับอาจารย์ผู้สอน) จำนวน 1 ชุด ต่อ 1 ห้องเรียน 
2.6) โต๊ะปฏิบัติการ 16 ชุด 
2.7) แผงทดลองวงจรดิจิตอล 20 ชุด FPGA 
3.1.8 สิ่งสนับสนุนการเรียนรู้ด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ 

 1) มหาวิทยาลัยเตรียมเครือข่ายคอมพิวเตอร์สำหรับให้บริการแก่นักศึกษาทั้ง
แบบสายที่เชื่อมต่อเข้ากับห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ทุกห้อง และแบบไร้สายสำหรับเชื่อมต่อคอมพิวเตอร์
หรืออุปกรณ์พกพาของนักศึกษา เช่น เครือข่าย RMUTI-One สำหรับเชื่อมต่อในมหาวิทยาลัย และ
เครือข่าย eduroam สำหรับเชื่อมต่อในสถาบันอื่น ๆ ที่เป็นสมาชิก 

 2) มหาวิทยาลัยจัดหาลิขสิทธิ ์ระบบปฏิบัติการและชุดโปรแกรมสำนักงาน 
(Microsoft 356) รวมถึงโปรแกรมที่นักศึกษาสามารถนำมาติดตั้งและใช้งานในเครื่องคอมพิวเตอร์ของ
มหาวิทยาลัย หรือเครื่องส่วนตัวได้อย่างถูกต้องตามกฎหมาย 

 3) มหาวิทยาลัยจัดหาบริการด้านเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือให้นักศึกษาสามารถ
ใช้บริการตามสิทธิ์ของการเป็นนักศึกษาของมหาวิทยาลัย ประกอบด้วย  

3.1) Electronic mail: Gmail และ Microsoft Outlook 
3.2) Collaboration and meeting platform: Google Meet และ 

Microsoft Teams 
3.3) Online storage: Google Drive และ Microsoft OneDrive 

   4) หลักสูตรจัดหาเครื่องคอมพิวเตอร์แม่ข่ายเพื่อเป็นพื้นที่ให้บริการโครงงาน
นักศึกษาที่เป็นงานในรูปแบบของเว็บและฐานข้อมูล 
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3.2 การจัดหาทรัพยากรการเรียนการสอน 
3.2.1 อาจารย์ผู้สอนในแต่ละรายวิชาสามารถเสนอชื่อ สื่อ หนังสือ ตำรา ต่อประธาน

หลักสูตรและอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรเพื่อนำเสนอให้สำนักวิทยบริการและเทคโนโลยีสารสนเทศ
ดำเนินการจัดซื้อแล้วนำมาให้บริการนักศึกษาภายในมหาวิทยาลัย 

3.2.2 อาจารย์ผู้สอนในแต่ละรายวิชาสามารถเสนอรายการวัสดุต่อประธานหลักสูตรและ
อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรใช้งบวัสดุที่คณะได้จัดสรรเป็นงบประมาณประจำปีมอบให้แก่หลักสูตร
ดำเนินการจัดซื้อวัสดุ 

3.2.3 อาจารย์ผู้สอนเสนอความต้องการครุภัณฑ์ประกอบห้องปฏิบัติการต่อประธาน
หลักสูตรและอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร เพื่อจัดทำโครงการสนอของบประมาณเสนอไปยังคณะเพ่ือ
บรรจุในแผนปฏิบัติการประจำปีงบประมาณของคณะ และดำเนินจัดซื้อจัดจ้างการตามแผนหากโครงการ
ได้รับอนุมัต ิ

3.2.4 ประธานหลักสูตรและอาจารย์ผู ้รับผิดชอบหลักสูตร มีหน้าที่กำกับดูแลการใช้
ทรัพยากรการเรียนการสอน วางแผนจัดหา และติดตามการใช้ทรัพยากรการเรียนการสอนของหลักสูตร 
โดยการสำรวจทรัพยากรการเรียนการสอน สิ่งสนับสนุนการเรียนรู้ที่เหมาะสมต่อการจัดการเรียนการสอน 
เพ่ือเสนอต่อ คณะกรรมการบริหารของคณะ  

3.3 การประเมินความเพียงพอของทรัพยากร 
หล ักส ูตรจะดำเน ินการสำรวจความเพ ียงพอของทร ัพยากรในหลายช่วงเวลา 

ประกอบด้วย 
1) อาจารย์ประเมินความเพียงพอของวัสดุ/ครุภัณฑ์ที่ต้องการที่ผ่านมาว่าใช้งานว่า

เพียงพอหรือไม่ และเสนอความต้องการต่อหลักสูตรเพ่ือดำเนินการจัดหาตามกำหนดตามข้อ 3.2 
2) อาจารย์แจ้งความต้องการทรัพยากรที่ไม่เพียงพอแก่หลักสูตรในการประชุมสาขา 

เพ่ือให้หลักสูตรดำเนินการจัดหา หรือกำหนดไว้ในแผนการจัดหาในปีงบประมาณถัดไป 
3) นักศึกษาสามารถแจ้งความไม่เพียงพอของทรัพยากรที่มีต่อหลักสูตรผ่านอาจารย์

ผู้สอน อาจารย์ที่ปรึกษา และแจ้งในขั้นตอนการประเมินผลการจัดการเรียนการสอนในช่วงท้ายของภาค
การศึกษา และหลักสูตรจะดำเนินการรวบรวมจัดทำเป็นแผนการจัดหาสำหรับภาคการศึกษาถัดไป 
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หมวดที่ 7 กลไกการปรับปรุงและพัฒนาหลักสูตร 
เพื่อการประกันคุณภาพของหลักสูตร 

 
1.  การกำกับมาตรฐานหลักสูตร  

หลักสูตรได้ดำเนินการประกันคุณภาพตามที่สภามหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน ในการ
ประชุมครั้งที่ 11/2561 เมื่อวันที่ 23 พฤศจิกายน 2561 ที่ได้มีมติให้ความเห็นชอบหลักการระบบประกัน
คุณภาพการศึกษาระดับมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสานและระดับคณะที่ใช้ระบบประกันคุณภาพ
ตามเกณฑ์ EdPEx : Education Criteria for Performance Excellence  

การประเมินคุณภาพระดับหลักสูตรจะแบ่งเป็น  2  องค์ประกอบ ได้แก่ 
  องค์ประกอบที่ 1 การกำกับมาตรฐานเพ่ือเป็นการคุ้มครองผู้บริโภค หลักสูตรกำกับดูแล
ให ้ม ีการดำเน ินการให ้ เป ็นไปตาม เกณฑ์มาตรฐานหล ักส ูต รระด ับปร ิญญาตรี  พ.ศ.  2565                          
ตลอดระยะเวลาที่มีการจัดการเรียนการสอนในหลักสูตร 
  องค์ประกอบที ่ 2 เกณฑ์การพัฒนา ใช้แนวทางการประเมินตามเกณฑ์ AUN-QA                     
ซึ่งหลักสูตรดำเนินการตรวจประเมินเพื่อการพัฒนาตามเกณฑ์ ผ่านการเขียนรายงานการประเมินตนเอง 
(SAR) ทุกปี และเมื ่อหลักสูตรได้รับการรับรองมาตรฐานหลักสูตรตามเกณฑ์ (Certified) มาตรฐาน
หลักสูตรตามเกณฑ์ AUN-QA แล้ว จึงจะทำการประเมินอย่างน้อย 1 ครั้งในรอบ 5 ปี  
2.  บัณฑิต   

ผู ้สำเร็จการศึกษาตามหลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์                   
คณะวิศวกรรมศาสตร์และเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน นครราชสีมา โดยทั่วไป                  
จะมีความรู้ความสามารถอย่างน้อยดังต่อไปนี้ 
 1. ความรู้ที่ครอบคลุม สอดคล้อง ในศาสตร์ด้านวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ ทั้งภาคทฤษฎีและปฏิบัติ 
สามารถประยุกต์ใช้ศาสตร์ดังกล่าวได้เหมาะสมเพื ่อการประกอบวิชาชีพของตน และการศึกษาต่อ                         
ในระดับสูงขึ้นไปได ้
 2. มีความสามารถในการจัดระบบความคิด คิดวิเคราะห์ สังเคราะห์อย่างมีเหตุผล และคิดอย่าง
สร้างสรรค์ เสนอแนวทางในการแก้ปัญหาได้อย่างเหมาะสมโดยวิธีการทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
 3. มีความใฝ่ร ู ้ในองค์ความร ู ้และเทคโนโลยีท ี ่ม ีการเปลี ่ยนแปลงพัฒนาอย่างต่อเน ื ่อง                       
สามารถพัฒนาองค์ความรู้ที่มีอยู่ให้สูงขึ้น เพ่ือพัฒนาตนเอง พัฒนางาน พัฒนาสังคมและประเทศชาติ 
 4. มีความสามารถในการติดต่อสื่อสาร และใช้ภาษาไทย ภาษาต่างประเทศ และศัพท์ทางเทคนิค
ในการติดต่อสื่อสาร รวมถึงการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศได้เป็นอย่างดี 
 5. มีคุณธรรม จริยธรรม ความมีระเบียบวินัย ความซื ่อสัตย์สุจริต ความขยั นหมั ่นเพียร                      
ความสำนึกในจรรยาบรรณแห่งวิชาชีพ และความรับผิดชอบต่อหน้าที่และสังคม 
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3.  นักศึกษา   
 3.1 กระบวนการรับนักศึกษาและการเตรียมความพร้อมก่อนเข้าศึกษา 

3.1.1 การรับนักศึกษา 
การรับนักศึกษาให้เป็นไปตามประกาศกระทรวงการอุดมศึกษา วิทยาศาสตร์ วิจัยและ

นวัตกรรม หรือข้อบังคับมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน ว่าด้วยการศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ. 
2567 (ภาคผนวก ก ) หรือเป็นไปตามที่หลักสูตรกำหนด 

3.1.2 การเตรียมความพร้อมก่อนเข้าศึกษา 
การเตรียมความพร้อมก่อนเข้าศึกษา มหาวิทยาลัยฯ จัดให้มีการปฐมนิเทศ

นักศึกษาใหม่เพื ่อแจ้งระเบียบ ข้อบังคับ ประกาศที่เกี ่ยวข้องกับการจัดการศึกษาของมหาวิทยาลัย
เทคโนโลยีราชมงคลอีสาน นครราชสีมา   

3.2 กระบวนการควบคุม การดูแล การให้คำปรึกษาวิชาการและแนะแนวแก่นักศ ึกษา                          
ทั้งเรื่องการเรียนหรือเรื่องอ่ืน ๆ รวมทั้งมีการติดตามและรายงานผลการคงอยู่และการสำเร็จการศึกษา 

3.2.1 การให้คำปรึกษาด้านวิชาการ และด้านอ่ืน ๆ แก่นักศึกษา 
  มีการแต่งตั้งอาจารย์ที่ปรึกษาให้แก่นักศึกษา โดยนักศึกษาทุกคนที่มีปัญหาการเรียน 
สามารถปรึกษากับอาจารย์ที่ปรึกษาได้ และต้องกำหนดชั่วโมงให้คำปรึกษา เพ่ือให้นักศึกษาเข้าปรึกษาได้ 
นอกจากนี้ต้องมีท่ีปรึกษากิจกรรม เพ่ือให้คำปรึกษาแนะนำในการจัดทำกิจกรรมแก่นักศึกษา 
  3.2.2 การอุทรณ์ของนักศึกษา 
  กรณีที่นักศึกษามีความสงสัยเกี่ยวกับผลการประเมินในรายวิชาใด สามารถที่จะยื่น                  
คำร ้องขอด ูกระดาษคำตอบในการสอบ ตลอดจนดูคะแนน และว ิธ ีการประเมินของอาจารย์                                
ในแต่ละรายวิชาได้ หากนักศึกษามีข้อร้องเรียนหรืออุทธรณ์ หลักสูตรสามารถดำเนินการผ่านอาจารย์                   
ที่ปรึกษา อาจารย์ผู ้รับผิดชอบหลักสูตร อาจารย์ประจำหลักสูตร อาจารย์ผู ้สอน และคณะกรรมการ
บริหารระดับต่าง ๆ ตามลำดับ  

3.3 ความพึงพอใจและกระบวนการจ ัดการข้อร ้องเร ียนและการอุทธรณ์ของนักศึกษา                           
ที่เป็นกระบวนการจัดการของหลักสูตร 

เปิดโอกาสให้นักศึกษาสามารถแจ้งข้อร้องเรียนผ่านอาจารย์ผู ้ร ับผิดชอบหลักสูตร                   
และอาจารย์ประจำหลักสูตร สายด่วนคณบดี สายด่วนอธิการบดี และอาจารย์ที่ปรึกษาเปิดโอกาส                      
ให้นักศึกษาเข้าพบและปรึกษาเรื่องต่าง ๆ อย่างสม่ำเสมอ  

3.4 การดำเนินการของหลักสูตรเมื่อผู้เรียนไม่สามารถบรรลุตาม Year-LOs/PLOs ที่กำหนดไว้     
จัดกิจกรรมเสริมทักษะแก่ผู้เรียน ได้แก่การเรียนปรับพื้นฐาน การสัมมนากลุ่มในห้องเรียนระหว่างผู้เรียน 
และการให้นักศึกษารุ่นพ่ีแนะนำวิธีการเรียนที่มีประสิทธิภาพ 
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4.  อาจารย ์  
 4.1 กระบวนการรับและคัดเลือกอาจารย์ใหม่  
            มีการคัดเล ือกอาจารย์ใหม่เป็นไปตามพระราชบัญญัติระเบียบข้าราชการพลเรือน                          
ในสถาบันอุดมศึกษา พ.ศ. 2547 และพระราชบัญญัติระเบียบข้าราชการพลเรือนในสถาบันอุดมศึกษา 
(ฉบับที ่ 2) พ.ศ. 2551 โดยกระบวนการคัดเลือกอาจารย์จะมีการทดสอบทั ้งการสอบสัมภาษ ณ์ 
โดยคณะกรรมการการสอบวัดความรู ้ และการสอบความสามารถด้านการสอน เพื ่อให้ได้อาจารย์  
ใหม ่ท ี ่ม ีความร ู ้ความเช ี ่ยวชาญตรงก ับหล ักส ูตร อาจารย ์ใหม ่ท ุกคนจะได ้ร ับการปฐมน ิเทศ                               
และม ีอาจารย ์พ ี ่ เล ี ้ ยงด ูแลให ้ค ําแนะน ําและเป ็นท ี ่ปร ึกษาด ้านการจ ัดกา รเร ียนการสอน 
เพ่ือให้มีความรู้และเข้าใจนโยบายของมหาวิทยาลัย/สถาบัน คณะ และหลักสูตรที่สอน 
  ในกรณ ีท ี ่ ย ั ง ไม ่ม ี อาจารย ์ประจำท ี ่ ม ี ความร ู ้ หร ื อประสบการณ ์บางห ั วข้อ  
จะมีการเชิญผู ้ทรงคุณวุฒิที ่เช ี ่ยวชาญในหัวข้อนั ้นมาบรรยายชั ่วคราว เพื ่อให้นักศึกษามีความรู้                       
และ ประสบการณ์ตรงตามผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร 

4.2 กระบวนการส่งเสริมและพัฒนาทักษะอาจารย์        
  ดำเนินการสำรวจความต้องการในการอบรมเพื ่อเพ่ิมพูนความรู ้ในส่วนที ่บุคลากร 
ต้องการ เพื่อให้ทราบถึงความต้องการในการพัฒนาบุคลากร แล้วดำเนินการเสนอคณะให้สนับสนุน                   
งบ ประมาณในการฝึกอบรมหรือดำเนินการจัดโครงการอบรม เพื ่อส่งเสริมและกระตุ ้นบุคลากร 
และอาจารย์ไปเข้าร่วมการอบรม เพิ ่มพูนความรู ้มีองค์ความรู ้ให้ทันสมัย พัฒนาทักษะให้ตรงกับ 
ค ว ามต ้ อ ง ก า ร แล ะ เ หม า ะส มก ั บภ า ร ะ ง าน  นอกจ ากน ี ้ จ ะท ำ ใ ห ้ ก า ร พ ัฒ นา บ ุ ค ล า ก ร 
โดยเฉพาะอาจารย ์ผ ู ้ สอนได ้ร ับความร ู ้ และประสบการณ ์ ใหม ่จากว ิทยากรผ ู ้ทรงค ุณว ุฒิ  
และได้มีโอกาสแลกเปลี่ยนความคิดเห็นร่วมกัน 
  สร้างแรงจูงใจให้อาจารย์ไปเข้าร่วมประชุมเสนอผลงานทางวิชาการ และส่งเสริม                    
ให้ อาจารย์สร้างผลงานวิชาการเพื่อสร้างองค์ความรู้และพัฒนาการเรียนการสอนให้เกิดความเชี่ยวชาญ  
ในว ิชาช ีพและขอตำแหน่งทางว ิชาการ โดยอาจารย ์สามารถนำผลงานว ิชาการส ่งพ ิจารณา 
การประเมินการเลื่อนขั้นเงินเดือน และขอทุนสนับสนุนงบประมาณเพ่ือทำผลงานวิชาการ 
 4.3 ความพึงพอใจและกระบวนการจัดการข้อร้องเรียนที่เกี่ยวข้องกับอาจารย์  
       มีระบบการประเมินผลการสอนของอาจารย์ผู้สอนให้ครอบคลุมทุกด้าน โดยอาจารย์
ต้องนำผลการประเมินและข้อเสนอแนะในการจัดการเรียนการสอนมาปรับปรุงและพัฒนาการสอน                
ของตนเอง 
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5.  หลักสูตร การเรียนการสอน การประเมินผู้เรียน   
5.1 การออกแบบหลักสูตร การควบคุมและกำกับติดตาม 

            5.1.1 การบริหารหลักสูตร มีอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร เป็นไปตามประกาศกระทรวง
การอุดมศึกษา วิทยาศาสตร์ วิจัยและนวัตกรรม เรื่องเกณฑ์มาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรี พ.ศ. 
2565 โดยมีคณะกรรมการประจำคณะ และคณะบดีเป็นผู้กำกับดูแล ให้คำแนะนำ และกำหนดนโยบาย
ปฏิบัติ 
  5.1.2 อาจารย ์ผ ู ้ ร ับผ ิดชอบหล ักส ูตร ม ีส ่วนร ่วมในการประช ุมเพ ื ่อดำเนิน 
การวางแผนการจัด การเรียนการสอน ร่วมกับผู้บริหารของคณะและอาจารย์ผู้สอน ติดตาม รวบรวมข้อมูล 
รับฟังความมุ่งหวังของผู้มี ส่วนได้ส่วนเสีย ความต้องการของตลาดแรงงาน ความพึงพอใจของผู้ใช้บัณฑิต 
และทบทวนการดำเนินงานหลักสูตร สำหรับใช้ในการปรับปรุงหรือ พัฒนาหลักสูตรอย่างต่อเนื่องทุกปี 
  5.1.3 มีระบบประกันคุณภาพการศึกษาภายใน ที ่มีการตรวจติดตามประเมินผล                       
การดำเนินการหลักสูตรทุกปีการสึกษาและนำผลการประเมินมาทบทวน เพื ่อปรับปรุงให้ดำรงไว้                        
ซึ่งมาตรฐานหลักสูตรของสำนักงานคณะกรรมการอุดมศึกษา 
       5.2 การจัดทำรายวิชา การวางระบบผู้สอน และกระบวนการจัดการเรียนการสอนแต่ละรายวิชา 
               5.2.1 การจัดทำรายวิชา กำหนดให้มีการจัดทำรายละเอียดของรายวิชาให้ครบทุก
รายวิชา อย่างน้อยก่อนการเปิดสอนในแต่ละภาคการศึกษา 
  5.2.2 การวางระบบผู้สอน อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร รวมกับหัวหน้าสาขา และคณะ 
เพื่อพิจารณาคุณสมบัติ และกระบวนการจัดการเรียนการสอนของอาจารย์ผู้สอน ในรายวิชาชีพเฉพาะ 
กลุ่มวิชาชีพบังคับ โดยการพิจารณาจากรายละเอียดของรายวิชา เพื ่อให้การจัดการเรียนการสอน 
เป็นไปตามปรัชญา ความสำคัญและวัตถุประสงค์ของหลักสูตร   
       5.3 การประเมินผู้เรียน และวิธีการประเมิน 
            อาจารย์ผู ้รับผิดชอบหลักสูตร รวมกับหัวหน้าสาขา และคณะ พิจารณาการประเมิน
ผู ้เรียน และวิธีการประเมินผู ้เรียนจากรายละเอียดของรายวิชา เพื ่อให้การจัดการเรียนการสอนมี
ประสิทธิภาพ สัมพันธ์กับผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง และเกิดประสิทธิผลมากท่ีสุด 
6.  สิ่งสนับสนุนการเรียนรู้   

มีการสำรวจและและติดตามการใช้ทรัพยากรในการเรียนการสอน โดยหลักสูตรจะมีการ
ดำเนินการจัดซื้อ วัสดุฝึกให้ตรงกับความต้องการโดยใช้งบประมาณจัดซื้อวัสดุฝึก ที่ได้รับจากการจัดสรร
งบประมาณมาจากคณะ นอกจากนี้ถ้าขาดทรัพยากรอื่น ๆ ประธานหลักสูตรและอาจารย์ผู้รับผิดชอบ
หลักสูตรจะดำเนินการเสนอโครงการ จัดหาทรัพยากรการเรียนการสอนไปยังคณะเพื่อขอการจัดสรร
งบประมาณเพื่อใช้ในการจัดหาทรัพยากรณ์ที่ใช้ใน การสนับสนุนการเรียนการสอนในชั้นเรียนและสร้าง
สภาพแวดล้อมให้เหมาะสมกับ การเรียนรู้ของนักศึกษา 
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7.  ความเสี่ยงและการจัดการความเสี่ยงของหลักสูตร   
ความเสี่ยง การจัดการความเสี่ยงของหลักสตูร 

ไม่มีคนสมัครเข้าเรียนหรือไม่ได้ผู้เรียนตามแผนรับ   วางแผนเตรียมการประชาสัมพันธ์ให้หลากหลาย
ช่องทางและใช้สื่อที่ทันสมัย 

มีคู่แข่งขันในตลาดเพ่ิมข้ึน ปรับปรุงหลักสูตรให้ทันสมัยและมีอัตลักษณ์ที่โดดเด่น 
โรคอุบัติใหม่ มีช่องทางการศึกษาที่ทันสมัยทั้งรูปแบบออนไซต์

และออนไลน์ 
 

8.  กระบวนการได้มาซึ่งข้อมูลป้อนกลับของผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย เพื่อปรับปรุงและพัฒนาหลักสูตร 
ใช้แบบสอบถามความพึงพอใจของผู ้มีส่วนได้ส่วนเสียต่อคุณภาพของบัณฑิต ประกอบการ

วางแผนเพื่อปรับปรุงและพัฒนาหลักสูตร 
 

9.  กระบวนการสื่อสารและประชาสัมพันธ์เพื่อเผยแพร่ข้อมูลของหลักสูตร 
สร้างสื่อประชาสัมพันธ์หลักสูตรที ่เหมาะสมและทันสมัย  เผยแพร่ในทุกช่องทางการสื่อสาร                 

เพ่ือประชาสัมพันธ์ให้บุคคลและผู้ที่สนใจสามารถเข้าถึงได้ง่าย  
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ภาคผนวก 
ภาคผนวก ก. ข้อบังคับมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน ว่าด้วยการศึกษา 
                 ระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2567 

 

ภาคผนวก ข. วช.05 ประวัติและผลงานทางวิชาการของอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร  
                 และอาจารย์ประจำหลักสูตร 

 

ภาคผนวก ค. วช.06 สรุปผลการดำเนินงานของหลักสูตรในรอบ 5 ปีย้อนหลัง  
ภาคผนวก ง. วช.11 สรุปผลการตรวจสอบทักษะของหลักสูตรกับทักษะ 
                 ตามความต้องการของตลาดแรงงาน (Skill Mapping System) 

 

ภาคผนวก จ. วช.12 ข้อมูลความต้องการจำเป็นของผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย  
                 (Stakeholders’needs/Inputs) 

 

ภาคผนวก ฉ. วช.03 สรุปข้อเสนอแนะจากการวิพากษ์ร่างหลักสูตร   
ภาคผนวก ช. วช.10 ข้อมูลรายวิชาที่จัดการศึกษาเชิงบูรณาการกับการทำงาน 
                 (Coperative and Work Integrated Education: CWIE) 
ภาคผนวก ซ. วช.07 ตารางเปรียบเทียบข้อแตกต่างระหว่างหลักสูตรเดิมกับหลักสูตร 
                 ปรับปรุง 

 

ภาคผนวก ฌ. คำสั่งแต่งตั้งคณะกรรมการพัฒนาหลักสูตร คณะกรรมการวิพากษ์หลักสูตร 
                 และประวัติผู้ทรงคุณวุฒิ 

 

ภาคผนวก ญ. มติคณะกรรมการประจำคณะ มติสภาวิชาการและมติสภามหาวิทยาลัย  
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ภาคผนวก ก 
 

ข้อบังคับมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน  
ว่าด้วยการศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2567 
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ภาคผนวก ข 
 

วช.05 ประวัติและผลงานทางวิชาการของอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร 
และอาจารย์ประจำหลักสูตร 
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ภาคผนวก ค 
 

วช.06 สรุปผลการดำเนินงานของหลักสูตรในรอบ 5 ปีย้อนหลัง 
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สรุปผลการดำเนินงานของหลักสูตรในรอบ 5 ปีย้อนหลัง 
หลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 

คณะวิศวกรรมศาสตร์และเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน นครราชสีมา 
 

1. ผลการประเมินหลักสูตรในภาพรวมจากนักศึกษาชั้นปีสุดท้าย หรือ บัณฑิตใหม่ 
1.1  จำนวนนักศึกษาในหลักสูตรทั้งหมด  254 คน 
1.2  จำนวนนักศึกษาชั้นปีสุดท้าย     42 คน 
1.3  จำนวนบัณฑิตใหม่     27  คน 
1.4  ผลการประเมินหลักสูตรในภาพรวม ได้ร้อยละ 4.78 จากจำนวนผู้ประเมิน 27 คน 

PLOs 
ระดับการบรรลุผล PLOs 

5 4 3 2 1 
PLO 1 มีคุณธรรม มีจริยธรรม มีระเบียบวินัย มี
ความซื่อสัตย์สุจริต มีความขยันหมั่นเพียร มีความ
สำนึกในจรรยาบรรณวิชาชีพและความรับผิดชอบ
ต่อหน้าที่และสังคม 

 ✓    

PLO 2 มีความรู้ทางด้านวิศวกรรมศาสตร์ เทคโนโลยี 
ภาษาศาสตร์ สังคมศาสตร์ และอื่น ๆ ที่เกี่ยวข้องซึ่ง
สามารถนำไปประย ุกต ์ใช ้ในงานด ้านว ิศวกรรม
คอมพิวเตอร์ได้เป็นอย่างดี 

 ✓    

PLO 3 มีความคิดริเร ิ ่ม กิจนิสัยในการค้นคว้า 
แก ้ป ัญหาด ้วยหล ักการและเหต ุผลได ้อย ่าง
เหมาะสม 

 ✓    

PLO 4 มีมนุษยสัมพันธ์และมีความสามารถในการ
ทำงานร่วมกับผู้อื่น มีทักษะในด้านการทำงานเป็น
หมู่คณะ 

 ✓    

 
1.5 สรุปข้อเสนอแนะการพัฒนา/ปรับปรุงหลักสูตร  
     ควรมีการเพิ่มเติมความรู้เกี่ยวกับเครือข่ายคอมพิวเตอร์และความปลอดภัย ปัญญาประดิษฐ์

และการเร ียนร ู ้ของเคร ื ่อง  การพัฒนาเว ็บแอปพล ิ เคช ันและเฟรมเว ิร ์ก  Full Stack Developer                                
การคิดวิเคราะห์ วางแผน และแก้ปัญหาการทำงานเป็นทีม และภาวะการเป็นผู้นำ ทักษะด้านการสื่อสาร 
และการนำเสนองาน ทักษะด้านการใช้คอมพิวเตอร์ และรู้เท่าทันเทคโนโลยี 

วช.06 
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2. ผลการประเมินโดยผู้ใช้บัณฑิต และ/หรือผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย  
2.1 จำนวนผู้ใช้บัณฑิต/ผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย 27 คน 
2.2 ผลการประเมินโดยผู้ใช้บัณฑิตและ/หรือผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย ได้ร้อยละ 100 
     จากจำนวนผู้ประเมิน 27 คน 
2.3 สรุปข้อเสนอแนะการพัฒนา/ปรับปรุงหลักสูตร 
     ควรมีการเพิ่มความรู้เกี่ยวกับการเขียนโปรแกรมด้วยภาษาคอมพิวเตอร์สมัยใหม่ ทักษะด้าน

การคิดวิเคราะห์และแก้ไขปัญหา และการทำงานเป็นทีม 
3. ผลการประเมินโดยผู้ทรงคุณวุฒิ และ/หรือผู้ประเมินภายนอก  

ปีการศึกษา 2561 2562 2563 2564 2565 
คะแนนที่ได ้ 3.22 3.24 3.53 3.56 3.61 

สรุปข้อเสนอแนะการพัฒนา/ปรับปรุงหลักสูตร 
1. หลักสูตรควรเตรียมความสำหรับนักศึกษาที่เกี ่ยวข้องกับทักษะพื้นฐานการเขียนโปรแกรม 

ทักษะทางด้าน soft skill 
2. หลักสูตรควรกำกับติดตามกิจกรรมส่งเสริมการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 ให้เป็นไปตามแผน                 

ที่กำหนด และคำนึงถึงจำนวนนักศึกษาที่เข้าร่วม 
3. หลักสูตรควรปรับปรุงกลไกหรือกระบวนการการให้คำปรึกษานักศึกษา วางแผนการเรียน                  

ให้สำเร็จการศึกษาตามแผนที่กำหนดไว้ 
4. หลักสูตรควรจัดทำแผนการส่งเสริมและพัฒนาอาจารย์ และกระบวนการกำกับติดตาม                     

และประเมินผลเพ่ือให้บรรลุตามเป้าหมาย 
5. หลักสูตรควรมีระบบกลไกในการจัดอาจารย์ผู้สอนและการประเมินผลลัพธ์ผู้เรียนที่สอดคล้อง

กับลักษณะรายวิชา 
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4. ผลสัมฤทธิของบัณฑิต จากภาวะการมีงานทำ 
4.1 จำนวนบัณฑิต  24  คน 
4.2 สรุปภาวะการมีงานทำของบัณฑิต จากอาชีพที่สามารถประกอบได้หลังสำเร็จการศึกษา ดังนี้ 

อาชีพที่สามารถประกอบได้ จำนวนบัณฑิตใหม่ (คน) คิดเป็นร้อยละ 
วิศวกรคอมพิวเตอร์ของหน่วยงานภาครัฐและ
ภาคเอกชน 

6 25.00 

นักวิชาการคอมพิวเตอร์ของหน่วยงานภาครัฐ
และภาคเอกชน 

1 4.17 

นักวิจัยและพัฒนาทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์
หรือที่เก่ียวข้อง 

7 29.17 

นักวิเคราะห์และออกแบบระบบคอมพิวเตอร์ 1 4.17 
วิศวกรออกแบบและดูแลระบบเครือข่าย
คอมพิวเตอร์ 

2 8.33 

นักพัฒนาเว็บไซต์และโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 7 29.17 
 
 

                                                                                                              

ลงชื่อ.........................................ประธานหลักสูตร 
   (ผู้ช่วยศาสตราจารย์ธรรมกร ครองไตรภพ) 
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ภาคผนวก ง 
 

วช.11 สรุปผลการตรวจสอบทักษะของหลกัสูตรกบัทักษะความต้องการหลกัสูตรของ
ตลาดแรงงาน (Skill Mapping System) 
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สรุปผลการตรวจสอบทักษะของหลักสูตรกับทักษะความต้องการหลักสูตรของ
ตลาดแรงงาน (Skill Mapping) 

 
1. บทวิเคราะห์สภาพแวดล้อมภายนอกที่มีผลต่อการเปิดหรือปรับปรุงหลักสูตร  
 จากแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ ฉบับที่ 13 พ.ศ. 2566-2570 ได้กำหนดทิศทางและ
เป้าหมายเพื่อให้ประเทศไทยได้ก้าวข้ามภาวะวิกฤติด้านต่าง ๆ เพื่อให้ประเทศไทย “มีความมั่นคง ยั่งยืน 
เป็นประเทศที่พัฒนาแล้วด้วยการพัฒนาตามหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง” โดยมีการกำหนด
เป้าหมายและตัวชี้วัดในด้านต่าง ๆ ของแผนพัฒนาฯ โดยยึดเป้าหมายยุทธศาสตร์ชาติ 20 ปีมาเป็นกรอบ
ในการกำหนดเป้าหมายให้มีความสอดคล้องกับกรอบเป้าหมายของการพัฒนาเศรษฐกิจ สังคม  และ
สิ ่งแวดล้อมที ่องค์กรระหว่างประเทศ (องค์กรสหประชาชาติ) กำหนดขึ ้น อาทิการพัฒนาที่ยั ่งยืน 
(Sustainable Development Goals : SDGs) โดยในหมุดหมายที ่ 6 ของแผนพัฒนาฉบับที ่ 13 มี
เป้าหมายให้ไทยเป็นศูนย์กลางอุตสาหกรรมอิเล็กทรอนิกส์อัจฉริยะและอุตสาหกรรมดิจิทัลของอาเซี่ยน 
และหมุดหมายที่ 12 ไทยมีกำลังคนสมรรถนะสูง มุ่งเรียนรู้อย่างต่อเนื่อง ตอบโจทย์การพัฒนาแห่งอนาคต 
ซึ่งการบรรลุเป้าหมายดังกล่าวต้องอาศัยองค์ความรู้และกำลังคนด้านวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ ซึ่งจะเห็นได้
จากความต้องการที่มีตำแหน่งงานที่มีจำนวนมาก จากข้อมูลกลุ่มอุตสาหกรรมที่มีตำแหน่งงานในกลุ่ม
วิศวกรรม (Engineer) รูปที่ 1 ซึ่งจะเห็นได้ว่าจำนวนร้อยละของตำแหน่งงาน ด้านวิศวกรรมคอมพิวเตอร์มี
ม า ก ถ ึ ง  48.06% (Information Technology & Services, Computer Software, Internet, 
Telecommunication, Financial Services, Automotive)  

 

 
 

รูปที่ 1 ตำแหน่งงานในกลุ่ม Engineer 
ที่มา https://skill.kmitl.ac.th/charts (ข้อมูลเมื่อวันที่ 30 เมษายน 2567) 
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รูปที่ 2 ตำแหน่งงานในกลุ่ม Computer 

ที่มา https://skill.kmitl.ac.th/charts (ข้อมูลเมื่อวันที่ 30 เมษายน 2567) 
 

จากรูปที่ 2 เมื่อแยกเฉพาะตำแหน่งงานด้านคอมพิวเตอร์จะพบว่าในกลุ่มงานด้าน Information 
Technology & Services, Computer Software และ Internet จะมีความต้องการมากที่สุด ตามมา
ด้วย Telecommunication, Financial Services, Automotive, Banking และอื ่น ๆ ดังน ั ้นในการ
ปรับปรุงหลักสูตรวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ในครั้งนี้ จึงได้ให้ความสำคัญกับตำแหน่งงานและทักษะที่จำเป็น
เพื่อจัดทำรายวิชาเพื่อให้นักศึกษาได้มีทักษะในการ ประกอบอาชีพโดยแยกเป็นทักษะเฉพาะ (Specific 
Skills) ทักษะทั่วไป (General Skills) และทักษะหลัก (Main Skills) เมื่อพิจารณาจากรูปที่ 3 จะแสดง
ทักษะเฉพาะ (Specific Skills) ซึ่งจะแสดงทักษะที่ตำแหน่งงานต้องการ และทักษะเฉพาะของนักศึกษาที่
จะพึงมีในหลักสูตร ซึ่งจะเห็นได้ว่าทักษะที่ตำแหน่งงานต้องการนั้นมีความโน้มเอียงไปในด้าน การมีทักษะ
ปฏิบัติและประสบการณ์ ทักษะเฉพาะภาษาโปรแกรม การพัฒนาซอฟต์แวร์ การพัฒนาเว็บ และการ
จัดการฐานข้อมูล ดังนั้นทางหลักสูตรจึงได้ทำการปรับปรุงกลุ่มทักษะทักษะหลัก (Main Skills) จำนวน 8 
ท ักษะ ค ือ 1) Programming Languages 2) Software Development 3) Web Development 4) 
Mobile App Development 5) Database Management 6) Machine Learning and AI 7) Image 
Processing 8) Internet of Things และทักษะทั่วไป (General Skills) ที่บัณฑิตพึงมีผ่านทาง รายวิชา
ต่าง ๆ ในหลักสูตรเพื่อให้บัณฑิตได้มีทักษะที่เพียงพอที่จะสามารถประกอบอาชีพและสามารถตอบสนอง  
ต่อความต้องการของผู้ประกอบการรวมถึงผู้ใช้บัณฑิตในสาขาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ได้ 
 



241 

 
 

รูปที่ 3 ทักษะเฉพาะ (Specific Skills) 
 

 
 

รูปที่ 4 ทักษะทั่วไป (General Skills) 
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รูปที่ 5 ทักษะหลัก (Main Skills) 

 
2. บทวิเคราะห์ผลการดำเนินงานที่ผ่านมาของหลักสูตร  

จากผลการดำเนินงานที่ผ่านมาของหลักสูตรด้านนักศึกษา พบว่า ทางหลักสูตรรับนักศึกษาใหม่ได้
ตามจำนวนที่ต้องการตามที่กำหนดไว้ใน มคอ.2 ทุกปี มีการคัดเลือกทั้งวิธีการสอบข้อเขียนและการ
สัมภาษณ์ โดยใน 2 ปีที่ผ่านมาจะใช้วิธีสัมภาษณ์แบบออนไลน์เป็นหลักเนื่องจากสถานการณ์โควิด 19 
เพ่ือให้ได้นักศึกษาที่มีความสนใจความรู้เพียงพอที่จะเข้าศึกษาในหลักสูตร ซึ่งคุณภาพของนักศึกษาที่ผ่าน
การคัดเลือกจะส่งผลต่อจำนวนการคงอยู่ การตกออก และจำนวนผู้สำเร็จการศึกษาตามกรอบเวลาของ
หลักสูตร ในส่วนของผลการพัฒนาอาจารย์ ทางหลักสูตรส่งเสริมให้อาจารย์ประจำหลักสูตรพัฒนาความรู้
จากการอบรมและหรือเข้าร่วมการประชุมวิชาการในทุกปี ส่วนด้านการพัฒนาเข้าสู่ตำแหน่งทางวิชาการ
นั้น หลักสูตรไม่มีอาจารย์เข้าสู่ตำแหน่งทางวิชาการเพิ่มขึ้น แต่มีการตีพิมพ์ผลงานทางวิชาการอย่าง
ต่อเนื่อง  หลักสูตรได้รับการจัดสรรครุภัณฑ์เพื่อใช้ในการเรียนการสอนและการทำวิจัย นอกจากนี้ยังได้มี
การสอบถามความต้องการบัณฑิตที่พึงประสงค์ไปยังสถานประกอบการและได้นำข้อมูลที่ได้มาพิจารณา 
เพ่ือปรับเนื้อหารายวิชาที่จะทำให้ได้ผลิตบัณฑิตที่มีคุณลักษณะสอดคล้องกับคุณลักษณะที่พึงประสงค์ตาม
พันธกิจของมหาวิทยาลัยและสถานประกอบการ โดยมีการเพิ่มรายวิชาและหรือปรับเนื้อหารายวิชารวมถึง
พัฒนากระบวนการเรียนการสอนเพื ่อให้ได้ตามผลลัพธ์การเรียนรู ้เป็นไปตามผลลัพธ์การเรียนรู ้ของ
หลักสูตร (PLOs) 
 
3. สรุปข้อมูลผลการวิเคราะห์และการดำเนินการของหลักสูตร  
 จากบทวิเคราะห์สภาพแวดล้อมข้างต้น  หลักสูตรได้สรุปผลการตรวจสอบทักษะของหลักสูตรกับ
ทักษะตามความต้องการของตลาดแรงงาน เพื ่อกำหนดกรอบแนวทางของผลลัพธ์การเรียนรู ้ระดับ
หลักสูตร (PLOs) ให้สอดคล้องกับความต้องการดังนี้ 
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สรุปผลการวิเคราะห์/สำรวจ การดำเนินการของหลักสูตร 

ความต้องการความรู้และทักษะทางด้าน 
วิศวกรรมคอมพิวเตอร์ อาทิการพัฒนาเว็บแอป
พลิเคชันและเฟรมเวิร์ก ระบบฐานข้อมูล 
ปัญญาประดิษฐ์และการเรียนรู้ของเครื่อง 
อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง เครือข่ายคอมพิวเตอร์
และความปลอดภัย ทักษะด้านการคิดวิเคราะห์
และแก้ไขปัญหา ทักษะด้านการใช้คอมพิวเตอร์ 
รู้เท่าทันเทคโนโลยี ทักษะด้านการสื่อสาร และ
ทักษะการทำงานร่วมกับผู้อ่ืน 

จัดรายวิชาให้สอดคล้องกับความต้องการของ
ตลาดแรงงานและผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย 
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ภาคผนวก จ 
 

วช.12 ข้อมูลความต้องการจำเป็นของผู้มีส่วนได้สว่นเสีย  
(Stakeholders’ needs/Input) 
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1. ตารางแสดงรายละเอียดความต้องการจำเป็นของผู้มีส่วนไดส้่วนเสีย 
(Stakeholders’ needs/ Requirements) 

ลำดับ
ที ่

Stakeholders of the 
Program 

สรุปความต้องการจำเป็น 
(Needs / Requirements) 

 วิธีการรวบรวม
ข้อมูล 

1 วิสัยทัศน์และพันธกิจของ
มหาวิทยาลยั 

วิสัยทัศน์ (Vision) 
ผ ู ้ น ำการสร ้ า งน ั กปฏ ิ บ ั ต ิ ท ั กษะส ู ง  นว ั ตกร                            
และผู้ประกอบการด้วยเทคโนโลยีและนวัตกรรมที่มี
พลังการพัฒนาอย่างยั่งยืน 
พันธกิจ (Mission) 
1. สร้างและพัฒนาศักยภาพผู้เรียนท่ีเน้นการเรียนการ
สอนควบคู่กับการปฏิบัติการจริงเพื่อพัฒนา สมรรถนะ
และท ั กษะระด ั บส ู ง ในการทำงาน  ม ี ค วามรู้                        
และความเช ี ่ยวชาญด ้านเทคโนโลย ีให ้สามารถ                         
นำองค ์ความร ู ้ ไปประย ุกต ์ เพ ื ่อสร ้างนว ัตกรรม                  
พัฒนาผลิตภัณฑ์และบริการสังคม 
2. สร ้ างนว ัตกรรมจากงานว ิจ ัย  เพ ื ่ อนำไปใช้                           
ในเชิงพาณิชย์หรือสาธารณประโยชน์ เพื ่อสร้าง 
มูลค่าเพิ่มตลอดห่วงโซ่มูลค่าในภาคอุตสาหกรรมการ
ผลิต การค้า และการบริการ 
3. ส ่ ง เ ส ร ิ มบทบาทความร ่ ว มม ื อก ั บภ าค รั ฐ                           
และ ภาคเอกชน ทั ้งในประเทศและต่างประเทศ                  
เพื่อสนับสนุนและพัฒนาเทคโนโลยีและนวัตกรรม 
4. สนองโครงการอ ันเน ื ่องมาจากพระราชดำริ                     
และทำนุบำรุงศิลปวัฒนธรรม เพื ่อพัฒนาท้องถิ่น 
สังคม สู่ความยั่งยืน 

เว็บไซต์ 
https://rmuti.ac.th/
one/about-
rmuti/#A02 

2 ปรัชญาการศึกษาของ
มหาวิทยาลยั 

มุ่งผลิตบัณฑิตนักปฏิบัติโดยการจัดการศึกษามุ่งเนน้ท่ี
ผลการเรียนรู้ พัฒนาคุณภาพผู้เรียนทุกช่วงวัยให้มี
ลักษณะนิสัย ใฝ่ร ู ้ ใฝ่เรียน มีคุณธรรม จริยธรรม 
ความรู้ ทักษะวิชาชีพและวิชาการ มีความสามารถใน
การประยุกต์ใช้เทคโนโลยีและนวัตกรรม มีแนวคิดและ
ค ุณสมบัต ิความเป็นผ ู ้ประกอบการ เพ ื ่อพ ัฒนา 
คุณภาพชีวิตของตนเองและสังคมตามแนวทางการ
พัฒนาอย่างยั่งยืน 

เว็บไซต์ 
https://rmuti.ac.th/
one/about-
rmuti/#A02 

3 วิสัยทัศน์และพันธกิจของคณะ วิสัยทัศน์ (Vision) เว็บไซต์ 
https://fet.rmuti.ac
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ลำดับ
ที ่

Stakeholders of the 
Program 

สรุปความต้องการจำเป็น 
(Needs / Requirements) 

 วิธีการรวบรวม
ข้อมูล 

เต ิบโตอย่างม ั ่นคง เก ิดผลอย่างมั ่งค ั ่ง เป ็นผ ู ้นำ                  
อย่างยั่งยืน 
เป้าหมายของวิสัยทัศน์ 
1. บุคลากรของคณะไดรับการพัฒนาอยางตอเนื่อง
และมีความผูกพันกับองคกร 
2.บุคลากรและคณะเกิดรายไดจากพันธกิจสูงขึ้น 
3.บ ุคลากรฯ ของคณะได ร ับการพ ัฒนาท ักษะ                    
ความเปนผูนำพรอมเข้าสูการเปนผูบริหาร 
พันธกิจ (Mission) 
1. จ ัดหล ักส ูตรการเร ียนการสอนที ่มุ งเน นการ
ปฏิบัต ิการจริงเพื ่อพัฒนาสมรรถนะและทักษะที่                   
จ ำ เ ป น ต อ ก า ร ส ร า ง น ว ั ต ก ร ร ม ก า ว สู ก า ร                                
เปนผูประกอบการ 
2. ว ิจ ัย สร างองค์ความรู้ต ่อยอดเป นนวัตกรรม                   
เพื่อตอบสนองความตองการของประเทศ 
3.บริการวิชาการโดยรวมมือกับภาครัฐ-เอกชนทั้ง                
ในประเทศและตางประเทศเพื่อเพิ่มขีดความสามารถ
ในการแข งข ัน สน ับสน ุนการพัฒนาเทคโนโลยี                      
และนวัตกรรม 

.th/2022/?page_id= 
465 

4 แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคม
แห่งชาติ ฉบับท่ี 13 พ.ศ. 2565 
– 2570 

หมุดหมายที่ 6 ไทยเป็นศูนย์กลางอุตสาหกรรม
อิเล็กทรอนิกส์อัจฉริยะ และอุตสาหกรรมดิจิทัลของ
อาเซียน 
หมุดหมายที่ 12 ไทยมีกำลังคนสมรรถนะสูง มุ่งเรียนรู้
อย่างต่อเนื่อง ตอบโจทย์การพัฒนาแห่งอนาคต 

เว็บไซต์ 
https://www.nesdc
.go.th/download/P
la 
n13/Doc/Plan13_D
raftFinal.pdf 

5 แผนการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 
2560 - 2579 

ยุทธศาสตร์ที่ 2 การผลติและพัฒนากำลังคน การวิจัย 
และนวัตกรรม เพื่อสร้างขีดความสามารถในการ
แข่งขันของประเทศ 
ยุทธศาสตร์ที่ 3 การพัฒนาศักยภาพคนทุกช่วงวัย 
และการสรา้งสังคมแห่งการเรียนรู ้

เว็บไซต์ 
http://www.onec.g
o.th/index.php/bo
ok 
/BookView/1540 

6 ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังต่อ
ผู้เรยีน 

1. เป็นบุคคลที่มีความรู้ความสามารถและความรอบรู้
ด ้านต่างๆ ในการสร ้างสัมมาอาชีพ ความมั ่นคง                 
และค ุณภาพชีว ิตของตนเอง ครอบคร ัว ช ุมชน                   

เว็บไซต์ 
https://newacade
mic.rsu.ac.th/file/c
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ลำดับ
ที ่

Stakeholders of the 
Program 

สรุปความต้องการจำเป็น 
(Needs / Requirements) 

 วิธีการรวบรวม
ข้อมูล 

และสังคม มีทักษะการเรียนรู้ตลอดชีวิต มีคุณธรรม 
ความเพียรและยึดมั่นในจรรยาบรรณวิชาชีพ 
2. เป็นผู้ร่วมสร้างนวัตกรรม มีทักษะศตวรรษที่ 21 
และความคิดสร ้างสรรค์ ม ีความสามารถในการ
ประยุกต์และบูรณาการศาสตร์ต่าง ๆ เพื ่อพัฒนา                
ห ร ื อ แ ก ้ ไ ขป ั ญ ห า  ม ี ค ุ ณ ล ั ก ษณ ะ ค ว าม เป็ น
ผู้ประกอบการ รู ้เท่าทันการเปลี่ยนแปลงของสังคม
และของโลก สามารถสร้างโอกาสและเพิ่มมูลค่า                 
ให้กับตนเอง ชุมชน สังคม และประเทศ 
3. เป็นพลเมืองที่เข้มแข็ง มีความรับผิดชอบต่อตนเอง 
ชุมชน สังคม และประเทศ ยึดมั ่นในความถูกต้อง                  
รู้คุณค่าและรักษ์ความเป็นไทย มีความเป็นพลเมือง
โลก 

urriculum/PowerPo
int_มาตรฐาน
การศึกษา%2061.pdf 
 

7 ทักษะการเรียนรู ้ในศตวรรษที่ 
21 

3R Specific Skills 
   Reading: อ่านออก อ่านจับใจความได้ มีนิสัยรัก
การอ่าน 
  (W)Riting: เขียนได้ สามารถสื่อสารให้คนอื่นเข้าใจ 
สรุปความสำคัญได้ 
  (A)Rithemetics: คิดเลขเป็น มีทักษะในการคิดแบบ
นามธรรม 
8C Soft Skills 
  Critical Thinking and Problem Solving: ท ักษะ
ด้านการคิดอย่างมีวิจารณญาณ และทักษะในการ
แก้ปัญหา 
  Creativity and Innovation: ท ั ก ษ ะ ด ้ า น ก า ร
สร้างสรรค์ และนวัตกรรม 
  Cross-cultural: ทักษะด้านความเข้าใจความต่าง
วัฒนธรรม ต่างกระบวนทัศน์ 
  Collaboration, Teamwork and Leadership: 
ทักษะด้านความร่วมมือ การทำงานเป็นทีม และภาวะ
ผู้นำ 

เว็บไซต์ 
https://brainfit.co.t
h/en/node/463 
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ลำดับ
ที ่

Stakeholders of the 
Program 

สรุปความต้องการจำเป็น 
(Needs / Requirements) 

 วิธีการรวบรวม
ข้อมูล 

  Communications, Information, and Media 
literacy: ทักษะด้านการสื่อสาร สารสนเทศ และรู้เท่า
ทันสื่อ 
  Computing and ICT Literacy: ท ั ก ษ ะ ด ้ า น
คอมพิวเตอร์ และเทคโนโลยีสารสนเทศและการ
สื่อสาร 
  Career and Learning Skills: ท ักษะอาช ีพ และ
ทักษะการเรียนรู้ 
  Compassion: มีความเมตตากรุณา มีคุณธรรม และ
ระเบียบวินัย 

8 Top 10 Skills ข อ ง  World 
Economic Forum 

Top 10 Skills of 2025 จาก  World Economic 
Forum 
 World Economic Forum จ ั ด ท ำ ร าย ง า น  The 
Future of Jobs ว่าด้วยเรื่องแนวโน้มและทิศทางของ
อาชีพในอนาคต ตลอดจนทักษะการทำงานที่จำเป็น
ภายในอนาคตอันใกล้ 2025 นี ้
 10 ทักษะสำคัญ 
 1. การคิดเชิงวิเคราะห์ และการสร้างนวัตกรรม 
2. การเรียนรู้อย่างมีส่วนร่วม และมีกลยุทธ์การเรียนรู้ 
3. ความสามารถในการแก้ปัญหาซับซ้อน 
4. การคิดและวิเคราะห์เชิงวิพากษ์ มีวิจารณญาณ 
5. ความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ เป็นต้นฉบับไม่ซ้ำใคร 
6. ความเป็นผู้นำ และการมีอิทธิพลต่อสังคม 
7. ความสามารถในการใช้ ควบคุม ดูแลเทคโนโลยี 
8. ความสามารถในการออกแบบเทคโนโลยี และเขียน
โปรแกรม 
9. การจัดการความเครียด ยืดหยุ ่น และรับมือกับ
สถานการณ์ต่างๆ 
10. การให้เหตุผล การแก้ป ัญหา และการระดม
แนวคิด 

https://www.block
dit.com/articles/5f
97394dd688e215d
19224c5/# 

9 ทักษะการเรยีนรู้ตลอดชีวิต 1. ทักษะด้านความคิดสร้างสรรค ์(Creativity)  
2. ทักษะด้านการแก้ปัญหา (Problem Solving)  

เว็บไซต์ 
https://diditorystyl
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ลำดับ
ที ่

Stakeholders of the 
Program 

สรุปความต้องการจำเป็น 
(Needs / Requirements) 

 วิธีการรวบรวม
ข้อมูล 

3. ทักษะด้านการคิดอย่างมีวิจารณญาณ (Critical 
Thinking) 
4. ทักษะด้านการเป็นผู้นำ (Leadership) 
5. ทักษะด้านการสื่อสาร (Communication) 
6. ทักษะด้านความร่วมมือ (Collaboration) 
7. ทักษะด้านการจัดการสารสนเทศ (Information 
Management) 
8. ทักษะด้านการปรับตัว (Adaptability) 
9. ทักษะด้านความใฝ่รูห้รืออยากรู้อยากเห็น 
(Curiosity) 

e.com/lifelong-
learning/ 
 

10 คุณลักษณะบัณฑิตที่พึงประสงค์
ของมหาวิทยาลัย 

1. มีวินัย ซื่อสัตย์ และรับผิดชอบต่อตนเอง ครอบครัว 
วิชาชีพ สังคม และประเทศชาติ 
2. มีความรู้และประสบการณ์การเรียนรู้ในสาขาวชิาที่
ศ ึกษา สามารถปฏ ิบ ัต ิ งานในสาขาว ิชาช ีพใน 
สถานการณ์ต่าง ๆ ได้ 
3. มีความสามารถในการคิด วิเคราะห์ และริเริ่ม
สร้างสรรค์ โดยใช้ความรู้และประสบการณ์ของตนใน 
การแก้ไขปัญหาการทำงานได้ 
4. มีความสามารถในการปรับตัว การทำงานเป็นทีม มี
ภาวะผู้นำ มีการวางแผนการเรียนรู้ด้วยตนเอง 
5. มีความสามารถในการใช้ภาษา และทักษะการ
วิเคราะห์เชิงตัวเลข ตลอดจนสามารถใช้เทคโนโลยี 
คอมพิวเตอร์ และสารสนเทศในการสื ่อสาร เพื่อ
การศึกษา และการปฏิบัติงานในวิชาชีพได้ 

https://www.rmuti.
ac.th/main/wp-
content/files/ita/6
5/O4-1.pdf 
 

11 อัตลักษณ์นักศึกษาของ
มหาวิทยาลยั 

บัณฑิตนักปฏิบัติที่มีความเช่ียวชาญด้านเทคโนโลยี
และสร้างนวัตกรรม 

เว็บไซต์ 
https://rmuti.ac.th/
one/about-
rmuti/#A02 

12 ความต้องการจำเป็นของ
นายจ้าง 

- มีความรู้เรื่องเกี่ยวการเขยีนโปรแกรมด้วย
ภาษาคอมพิวเตอร์สมัยใหม ่
- มีความรู้เรื่องเกี่ยวกับระบบฐานข้อมูล 
- มีทักษะด้านการคดิวิเคราะห์และแก้ไขปัญหา 
- มีทักษะด้านการใช้คอมพิวเตอร์ รู้เท่าทันเทคโนโลย ี

แบบสอบถาม 
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ลำดับ
ที ่

Stakeholders of the 
Program 

สรุปความต้องการจำเป็น 
(Needs / Requirements) 

 วิธีการรวบรวม
ข้อมูล 

- มีทักษะด้านการความร่วมมือ การทำงานเป็นทีม 
และ ภาวะการเป็นผู้นำ 

13 ความต้องการจำเป็นของศิษย์
เก่า 

- มีความรู้เรื่องเกี่ยวกับเครือข่ายคอมพิวเตอร์และ
ความปลอดภัย 
- มีความรู้เรื่องเกี่ยวกับปัญญาประดิษฐ์และการเรียนรู้
ของเครื่อง 
- มีความรู้เรื่องเกี่ยวกับอินเทอร์เนต็ของสรรพสิ่ง 
- มีความรู้เรื่องเกี่ยวกับการพัฒนาเว็บแอปพลิเคชัน
และเฟรมเวิร์ก 
- มีความรู้เรื่องเกี่ยวกับ Full Stack Developer 
- มีทักษะด้านการคดิวิเคราะห์ วางแผน และแก้ปัญหา 
- มีทักษะด้านการความร่วมมือ การทำงานเป็นทีม 
และ ภาวการณเ์ป็นผู้นำ 
- มีทักษะด้านการสื่อสาร และการนำเสนองาน 
- มีทักษะด้านการใช้คอมพิวเตอร์ และรูเ้ท่าทัน
เทคโนโลย ี

แบบสอบถาม 

14 ความต้องการจำเป็นของ
นักศึกษาปัจจุบัน 

- มีความรู้เรื่องเกี่ยวกับเครือข่ายคอมพิวเตอร์และ
ความปลอดภัย 
- มีความรู้เรื่องเกี่ยวกับปัญญาประดิษฐ์และการเรียนรู้
ของเครื่อง 
- มีความรู้เรื่องเกี่ยวกับอินเทอร์เนต็ของสรรพสิ่ง 
- มีความรู้เรื่องเกี่ยวกับการพัฒนาเว็บแอปพลิเคชัน
และเฟรมเวิร์ก 
- มีความรู้เรื่องเกี่ยวกับระบบฐานข้อมูล 
- มีความรู้เรื่องเกี่ยวกับการพัฒนาโมบายแอปพลเิคชัน 
- มีทักษะด้านการคดิวิเคราะห์ วางแผน และแก้ปัญหา 
- มีทักษะด้านการความร่วมมือ การทำงานเป็นทีม 
และ ภาวการณเ์ป็นผู้นำ 
- มีทักษะด้านการสื่อสาร และการนำเสนองาน 
- มีทักษะด้านการใช้คอมพิวเตอร์ และรูเ้ท่าทัน
เทคโนโลย ี

แบบสอบถาม 

15 ความต้องการจำเป็นของ
อาจารย ์

- มีความรู้เรื่องในเรื่องการเขียนโปรแกรมด้วยภาษา 
Python 

แบบสอบถาม 
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ลำดับ
ที ่

Stakeholders of the 
Program 

สรุปความต้องการจำเป็น 
(Needs / Requirements) 

 วิธีการรวบรวม
ข้อมูล 

- มีความรู้เรื่องเกี่ยวกับเครือข่ายคอมพิวเตอร ์
- มีความรู้เรื่องเกี่ยวกับระบบฐานข้อมูล  
- มีความรู้เรื่องเกี่ยวกับปัญญาประดิษฐ์และการเรียนรู้
ของเครื่อง 
- มีความรู้เรื่องเกี่ยวกับอินเทอร์เนต็ของสรรพสิ่ง 
- มีความรู้เรื่องเกี่ยวกับการพัฒนาเว็บแอปพลิเคชัน 
- มีทกัษะด้านการคดิวิเคราะห์ วางแผน และแก้ปัญหา 
- มีทักษะด้านการคดิเชิงสร้างสรรค์ และความคิดเชิง 
นวัตกรรม 
- มีทักษะด้านการความร่วมมือ การทำงานเป็นทีม 
และ ภาวะการเป็นผู้นำ 
- มีทักษะด้านการเรียนรูต้ลอดชีวิต 

 
ผลการเรียนรู้ระดับหลักสูตรของหลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 
(PLOs) 
PLO 1 อธิบายความรู้พ้ืนฐานทางด้านคณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์และวิศวกรรมศาสตร์ที่ใช้ในงานวิศวกรรม
คอมพิวเตอร์ได้อย่างเหมาะสม (Knowledge: Understand) 
PLO 2 ประยุกต์ใช้งานด้านซอฟต์แวร์และฮาร์ดแวร์ได้อย่างสมบูรณ์ (Psychomotor: Precision) 
PLO 3 วิเคราะห์ปัญหาทางวิศวกรรมศาสตร์พ้ืนฐานและทางด้านวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ (Knowledge: 
Apply) 
PLO 4 ออกแบบและพัฒนาเพ่ือหาคำตอบของปัญหาทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์: ด้านซอฟต์แวร์และ
ฮาร์ดแวร์ (Psychomotor: Articulation) 
PLO 5 ทำงานร่วมกันเป็นทีม : การสื่อสารภาษาไทย ภาษาอังกฤษ การประสานงาน การนำเสนองาน 
และมีความรับผิดชอบ (Affective: Valuing) 
PLO 6 แสวงหาความรู้ โดยการสืบค้นข้อมูลด้วยตนเองและสามารถปรับตัวตามสถานการณ์ได้ 
PLO 7 แสดงออกถึงความมีวินัย ซื่อสัตย์สุจริต ตรงเวลา ขยันและอดทน 
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2. ตารางแสดงผลการวิเคราะห์ความสอดคล้องระหว่าง PLOs กับ Stakeholder’s Needs / 
Requirements 

ลำดับที่ Stakeholder’s Needs / 
Requirements 

PLO 
1 

PLO 
2 

PLO 
3 

PLO 
4 

PLO 
5 

PLO 
6 

PLO 
7 

1 วิสัยทัศน์และพันธกิจของมหาวิทยาลัย ✓ ✓ ✓ ✓    
2 ปรัชญาการศึกษาของมหาวิทยาลัย   ✓ ✓  ✓ ✓ 
3 วิสัยทัศน์และพันธกิจของคณะ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓   
4 แผนพ ัฒนา เศรษฐก ิ จและส ั งคม

แห่งชาติ ฉบับที ่ 13  พ.ศ. 2565 – 
2570 

✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓  

5 แผนการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2560 - 
2579 

✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ 

6 ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังต่อผู้เรียน ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ 
7 ทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ 
8 Top 10 Skills ของ  World Economic 

Forum 
✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓  

9 ทักษะการเรียนรู้ตลอดชีวิต ✓  ✓ ✓ ✓ ✓  
10 คุณลักษณะบัณฑิตที่พึงประสงค์ของ

มหาวิทยาลัย 

✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ 

11 อัตลักษณ์นักศึกษาของมหาวิทยาลัย ✓ ✓ ✓ ✓ ✓   
12 น า ย จ ้ า ง  ( ผ ู ้ ใ ช ้ บ ั ณ ฑ ิ ต / ส ถ า น

ประกอบการ) 
✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓  

13 ศิษย์เก่า ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓  
14 ศิษย์ปัจจุบัน ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓  
15 อาจารย์ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓  
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3. ตารางแสดงความสอดคล้องระหว่าง PLOs กับ Level of Learning 
Corresponding PLOs Level of Learning 

PLO 1 อธิบายความรู้พ้ืนฐานทางด้านคณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์และ
วิศวกรรมศาสตร์ที่ใช้ในงานวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ได้อย่างเหมาะสม 

U (Knowledge: Understand) 

PLO 2 ประยุกต์ใช้งานด้านซอฟต์แวร์และฮาร์ดแวร์ได้อย่างสมบูรณ์ A (Psychomotor: Precision) 
PLO 3 วิเคราะห์ปัญหาทางวิศวกรรมศาสตร์พ้ืนฐานและทางด้าน
วิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 

A (Knowledge: Apply) 

PLO 4 ออกแบบและพัฒนาเพ่ือหาคำตอบของปัญหาทางวิศวกรรม
คอมพิวเตอร์: ด้านซอฟต์แวร์และฮาร์ดแวร์ 

E (Psychomotor: Articulation) 

PLO 5 ทำงานร่วมกันเป็นทีม : การสื่อสารภาษาไทย ภาษาอังกฤษ 
การประสานงาน การนำเสนองาน และมีความรับผิดชอบ 

A (Affective: Valuing) 

PLO 6 ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ/เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ใน
การแสวงหาความรู้ ด้วยตนเองและสามารถปรับตัวตามสถานการณ์
ได ้

A 

PLO 7 แสดงออกถึงความมีว ินัย ซื ่อสัตย์สุจริต ตรงเวลา ขยัน           
และอดทน 

A 

หมายเหตุ U=Remembering/Understanding    A=Applying/Analyzing    E=Evaluating/Creating 
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ภาคผนวก ฉ 
 

วช.03 สรุปข้อเสนอแนะจากการวิพากษ์ร่างหลักสูตร 
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แบบสรุปข้อคิดเห็นและข้อเสนอแนะจากกรรมการวิพากษ์หลักสูตร 
หลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 

(หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2568) 
 

ชื่อ – สกุล  รองศาสตราจารย์ ดร.กิตติพล วิแสง  
ตำแหน่ง  อาจารย์วิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 
สังกัด  สาขาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ คณะการบัญชีและการจดัการ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 
ผู้ทรงคุณวุฒิด้าน วิชาการ 
เห็นด้วยกับรายละเอียดของหลักสูตร แต่มีข้อเสนอแนะ ดังนี ้

ความคิดเห็น/ข้อเสนอแนะ การดำเนินการของหลักสูตร 

1. ควรปรับลดจำนวนหน่วยกิตที่เรียนตลอดหลักสูตรให้
น้อยกว่า 130 หน่วยกิต 
2. ควรเพิ่มวิชาพื้นฐานทีช่่วยให้นักศึกษามีองค์ความรูเ้พื่อ
ไปศึกษาต่อในระดับทีสู่งขึ้น เชน่ วิชาระเบียบวิธีวิจัย 
3. ปัญหาของนิสิตแรกเข้า จะมปีัญหาในเร่ืองของการใช้
ทักษะภาษาอังกฤษ ในเร่ืองของการปรับตัวเองควรจะมี
บางรายวิชาที่จะต้องถูกสอนด้วยภาษาอังกฤษ 
4. คําอธิบายรายวิชาควรเขียนให้มีคําประมาณ 10 คำขึ้น
ไป 

1. ปรับแก้ตามข้อเสนอแนะ 
 
2. ได้เสนอในที่ประชุมสาขาฯ แล้ว 
 
3. ได้เสนอในที่ประชุมสาขาฯ แล้ว 
 
 
4. ปรับแก้ตามข้อเสนอแนะ 
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ชื่อ – สกุล  ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.มนตรี โพธิโสโนทัย  
ตำแหน่ง  อาจารย์วิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 
สังกัด  ภาควิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ คณะวิศวกรรมศาสตร์ ศรีราชา มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ 
ผู้ทรงคุณวุฒิด้าน วิชาการ 
เห็นด้วยกับรายละเอียดของหลักสูตร แต่มีข้อเสนอแนะ ดังนี ้

ความคิดเห็น/ข้อเสนอแนะ การดำเนินการของหลักสูตร 

1. หลักสูตรควรนำเทคโนโลยี อาทิเช่น chat-gpt มาเปน็
เครื่องมือช่วยในการเรียนการสอนวิชาที่เก่ียวกับการ
พัฒนาโปรแกรม 
2. หลักสูตรควรเน้นการเรียนการสอนที่ทำให้บัณฑิตมี
ทักษะความคิดสรา้งสรรค์และเรียนรู้ตลอดชีวิตเพื่อ
ปรับตัวตามเทคโนโลยีทางดา้นวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ที่
พัฒนาอย่างรวดเร็ว 

1. ได้เสนอในที่ประชุมสาขาฯ แล้ว 
 
 
2. ได้เสนอในที่ประชุมสาขาฯ แล้ว 
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ชื่อ – สกุล  ณัฐพงษ์ เพียภู  
ตำแหน่ง  Solution Architect 
สังกัด  ธนาคารทหารไทยธนชาต จำกัด (มหาชน) 
ผู้ทรงคุณวุฒิด้านผู้แทนผู้ใช้บณัฑิต 
เห็นด้วยกับรายละเอียดของหลักสูตร แต่มีข้อเสนอแนะ ดังนี ้

ความคิดเห็น/ข้อเสนอแนะ การดำเนินการของหลักสูตร 

1. หลักสูตรควรสอนการใช้ Source control อาทิ  
GitHub ในกลุ่มวิชาโค้ดดิ่ง 
2. หลักสูตรควรสอนการใช้ Free user ไม่ว่าจะเป็น 
AWS หรือ Azure หรือ Google เพื่อนำไปใช้ต่อยอด
ในการทำโครงงาน 
3. การทำโครงงานของนักศึกษาควรนำทฤษฎีมา
ประยุกตใ์ช้งาน  ใช้เทคโนโลยีและเครื่องมือเพ่ือให้งาน
มีประสิทธิภาพ 
 

1. ได้เสนอในที่ประชุมสาขาฯ แล้ว 
 
2. ได้เสนอในที่ประชุมสาขาฯ แล้ว 
 
 
3. ได้เสนอในที่ประชุมสาขาฯ แล้ว 

 

                                                                                                                                                         
รับรองความถูกต้องของข้อมูล 

   

                                                                                         
                                                                  (ผู้ช่วยศาสตราจารย์ธรรมกร ครองไตรภพ) 

                                                                         ประธานหลักสูตร 
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ภาคผนวก ช 
 

วช.10 ข้อมูลรายวิชาที่จดัการศึกษาเชิงบูรณาการกับการทำงาน 
(Coperative and Work Integrated Education: CWIE)   
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ข้อมูลรายวิชาที่จัดสหกิจศึกษา ฝึกงาน และการศึกษาเชิงบูรณาการกับการทำงาน (Cooperative and Work Integrated Education: CWIE) 
1. จำนวนหน่วยกิตท้ังหมดในหมวดวิชาเฉพาะ     101 หน่วยกิต 
2. จำนวนหน่วยกิตท่ีจัดสหกิจศึกษา ฝึกงาน และการศึกษาเชิงบูรณาการกับการทำงาน     6 หน่วยกิต 
(Cooperative and Work Integrated Education: CWIE) 

คิดเป็นร้อยละ 5.94    ของจำนวนหน่วยกิตในหมวดวิชาเฉพาะของหลักสูตร 

รหัสและชื่อรายวิชา 
หน่วย
กิต 

รูปแบบกระบวนการจัดการเรียนรู้  (Cooperative and Work Integrated Education: CWIE) 
1.สหกิจศึกษา 
Cooperative 
Education 

2.การ
กำหนด

ประสบการณ์
ก่อน

การศึกษา  
Per-course 
Experience 

3.การเรียน
สลับกับ

การทำงาน 
Sandwich 
Course 

4.การฝึกงานที่
เน้นการเรียนรู้
หรือการติดตาม
พฤติกรรมการ

ทำงาน 
Cognitive 

Apprenticeship 
or Job 

Shadowing 

5.หลักสูตร
ร่วม

มหาวิทยาลัย
และ

อุตสาหกรรม 
Joint 

Industry 
University 
Course 

6.พนักงานฝึกหัด
ใหม่หรือ

พนักงานฝึกงาน 
New 

Traineeship or 
Apprenticeship 

7.การบรรจุ
ให้ทำงาน

หรือการฝึก
เฉพาะ

ตำแหน่ง 
Placement 

or 
Practicum 

8.
ปฏิบัติงาน
ภาคสนาม
เต็มเวลา 

Fieldwork 

9.การฝึก
ปฏิบัติงาน

จริง
ภายหลัง
สำเร็จการ

เรียน
ทฤษฎี 
Post-

course 
Internship 

อื่นๆ 
ระบุ...... 

03-407-108-402 สหกิจศึกษา 1 6           
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การจัดการศึกษาเชิงบูรณาการกับการทำงาน 
     สุเมธ แย้มนุ่น (2547) สรุปรูปแบบของ WIL ไว้ดังนี้ 
     1. สหกิจศึกษา (Cooperative Education) การจัดรายวิชาที่ให้ประสบการณ์ทางวิชาชีพแก่ผู้เรียน 
โดยอาศัยความร่วมมือกับสถานประกอบการด้วยการทำงานจริงเต็มเวลา มีทั้งแบบสลับภาคการเรียน                  
กับภาคการทำงานและแบบทำงานต่อเนื่องระยะยาว 
     2. การกำหนดประสบการณ์ก่อนการศึกษา (Per-course Experience) กิจกรรมที่จัดให้ผู้เรียน              
ได้เข้าไปสัมผัสประสบการณ์ เพื่อเรียนรู้บทบาทของผู้ประกอบอาชีพที่ผู้เรียนสนใจ ก่อนการเรียนเนื้อหา
ตามหลักสูตรหรือก่อนเลือกวิชาเอก สามารถจัดเป็นส่วนหนึ่งของรายวิชาศึกษาทั่วไปและจัดควบคู่กับ
ประเภทอ่ืนเพื่อให้เกิดการบูรณาการกับการทำงานที่สมบูรณ์ 
     3. การเรียนสลับกับการทำงาน (Sandwich Course) ระบบการเรียนการสอนที่สบับการเรียน                
ในชั้นเรียนกับการทำงานในสภาพจริงอย่างต่อเนื่องตลอดหลักสูตร เพื่อให้ผู้เรียนสามารถนำความรู้จาก   
ขั้นเรียนไปประยุกต์ใช้ในการทำงานและนำประสบการณ์จากการทำงานกลับมาเป็นประเด็นการสอน                
ในชั ้นเรียน โดยผู ้เร ียนต้องมีตำแหน่งงานที่สูงขึ ้น หรือซับซ้อนขึ ้นตามชั ้นปีหรือรายวิชาที ่ศึกษา                            
มีการดำเนินงาน 2 ลักษณะ 
        - Thin Sandwich เป็นการเรียนในมหาวิทยาลัยควบคู่กับการทำงานในสภาพจริงตลอดหลักสูตร 
เช่น สลับการเรียนกับการทำงานในสัปดาห์ (2-4 วันเรียนภาคทฤษฎี สลับกับการทำงาน 2-4 วันเรียน
ควบคู่กับภาคปฏิบัติ) 
        - Thick Sandwich เป ็นการเร ียนภาคการศึกษาปกต ิ (Academic Term) ในมหาว ิทยาลัย                   
สลับกับการทำงาน (Work Term) ในสภาพจริง เช่น สลับภาคการเรียนวิชาภาคทฤษฎีกับการทำงาน
ควบคู่กับการเรียนภาคปฏิบัติ (เหมาะกับระบบการศึกษาแบบไตรภาค หรือจตุรภาค) 
     4 .  การฝ ึกงานท ี ่ เน ้นการเร ียนร ู ้ หร ื อการต ิดตามพฤต ิกรรมการทำงาน ( Cognitive 
Apprenticeship or Job Shadowing) กิจกรรมให้ผ ู ้ เร ียน เร ียนรู ้ประสบการณ์จากพฤติกรรม                       
การทำงานของผู้ที่ประสบความสำเร็จในการทำงานแล้วหรือเป็นบุคคลต้นแบบ ด้วยการสังเกตการพูดคุย 
และทำงานร่วมกันสามารถจัดเป็นส่วนหนึ่งของรายวิชาบังคับของหลักสูตรและจัดควบคู่กับประเภทอ่ืน 
เพ่ือใหเ้กิดการบูรณาการกับการทำงานที่สมบูรณ์ 
     5. หลักสูตรร่วมมหาวิทยาลัยและอุตสาหกรรม (Joint Industry University Course) เป็นระบบ
การเรียนการสอนที่ร่วมกันจัดทำหลักสูตรและจัดการเรียนการสอนระหว่างสถานศึกษากับองค์กรร่วมผลิต
ที่มีองค์ความรู้ในสาขาวิชาชีพนั้นๆ เพ่ือให้ผู้สำเร็จการศึกษามีผลลัพธ์การเรียนรู้ตรงตามท่ีตกลงกันไว้ 
     6. พนักงานฝึกหัดใหม่หรือพนักงานฝึกงาน (New Traineeship or Apprenticeship) เป็นการ
จัดรายวิชาเพ่ือเตรียมผู้เรียนในตำแหน่งงานที่สถานประกอบการ ต้องการก่อนสำเร็จการศึกษา โดยผู้เรียน
ควรได้งานทำในตำแหน่งนั้นทันที่เม่ือสำเร็จการศึกษา 
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     7. การบรรจุให้ทำงานหรือการฝึกเฉพาะตำแหน่ง  (Placement or Practicum) เป็นการจัด
รายวิชาที่เน้นผู้เรียนทำงานหรือฝึกงานเฉพาะตำแหน่งในสภาพจริงหลังจากที่เรียนในมหาวิทยาลัยไปแล้ว
ระยะหนึ่ง โดยผู้เรียนสามารถเรียนรายวิชาที่มีเนื้อหาสัมพันธ์กับงานควบคู่ไปด้วย 
     8. ปฏิบัติงานภาคสนามเต็มเวลา (Fieldwork) เป็นรายวิชาหรือส่วนหนึ่งของรายวิชาที่ให้ผู้เรียน
ทำงานในชุมชน หรือพื้นที่เชิงภูมิประเทศในรูปแบบต่างๆ ด้วยการสลับกับการเรียนในมหาวิทยาลัยโดย
การปฏิบัติงานภาคสนามแต่ละช่วงจะมีความต่อเนื่องจากง่ายไปยากเม่ือชั้นปีของผู้เรียนสูงขึ้นตามลำดับ 
     9. การฝึกปฏิบัติงานจริงภายหลังสำเร็จการเรียนทฤษฎี (Post-course Internship) เป็นรายวิชา
ที่เน้นให้ผู้เรียนทำงานในสภาพจริงหลังจากเรียนในมหาวิทยาลัยครบตามหลักสูตรแล้วและอยู่ในช่วง
สุดท้ายก่อนสำเร็จการศึกษา โดยผู้เรียนสามารถเรียนรายวิชาที่มีเนื้อหาสัมพันธ์กับงานควบคู่ไปด้วย 
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ภาคผนวก ซ 
 

วช.07 ตารางเปรียบเทียบข้อแตกต่างระหว่างหลกัสูตรเดิมกับหลักสตูรปรับปรุง  
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ตารางเปรียบเทยีบข้อแตกต่างระหวา่งหลกัสตูรเดิมกบัหลักสตูรปรับปรุง 
(กรณีปรับปรุงหลักสตูร) 

 

รายละเอียดการปรับปรุง 
1. อาชีพที่สามารถประกอบได้ สถานการณ์ภายนอกหรือการพัฒนาที่จำเป็นต้องนำมาพิจารณาใน

การวางแผนหลักสูตร ผลกระทบต่อการพัฒนาหลักสูตร  และความสัมพันธ์กับหลักสูตรอื่นที่เปิดสอนใน
คณะ/สาขาอ่ืนของมหาวิทยาลัย 

 

หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2563 (เดิม) หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2568 เหตุผลในการปรับปรุง 
1. อาช ีพท ี ่สามารถประกอบได ้หล ังสำเร็จ
การศึกษา 
      1.1  วิศวกรคอมพิวเตอร์ของหน่วยงาน  
ภาครัฐและภาคเอกชน 
      1.2  นักวิชาการคอมพิวเตอร์ของหน่วยงาน
ภาครัฐและภาคเอกชน 
      1.3  นักวิจัยและพัฒนาทางวิศวกรรม 
คอมพิวเตอร์หรือท่ีเกี่ยวข้อง 
      1.4  นักวิเคราะห์และออกแบบระบบ 
คอมพิวเตอร์ 
      1.5  วิศวกรออกแบบและดูแลระบบ 
เครือข่ายคอมพิวเตอร์ 
      1.6  นักพัฒนาเว็บไซต์และโปรแกรม 
คอมพิวเตอร์ 
      1.7  วิศวกรออกแบบระบบฝังตัวและ 
อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง 
      1.8  วิศวกรข้อมูล 
      1.9  ผู้ประกอบการธุรกิจด้านเทคโนโลยี 

1. อาช ีพท ี ่สามารถประกอบได้หล ังสำเร็จ
การศึกษา   
      1.1  วิศวกรคอมพิวเตอร์ 
      1.2  นักวิชาการคอมพิวเตอร์ 
      1.3  ครู อาจารย์ 
      1.4  นักว ิจ ัยและพัฒนาทางว ิศวกรรม
คอมพิวเตอร์ 
      1.5  น ักพ ัฒนาเว ็บไซต ์และโปรแกรม
คอมพิวเตอร์ 
      1.6  น ักพ ัฒนาโปรแกรมประย ุกต ์บน
อุปกรณ์เคลื่อนที่ 
      1.7  วิศวกรข้อมูล 
      1.8  ผู้จัดการฐานข้อมูล 
      1.9  วิศวกรระบบและเครือข่าย 
      1.10  วิศวกรคอมพิวเตอร์วิทัศน ์
      1.11  วิศวกรปัญญาประดิษฐ์ 
      1.12  วิศวกรการเรียนรู้ของเครื่อง 
      1.13  วิศวกรอินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง 
      1.14  ผู้ประกอบการธุรกิจด้านเทคโนโลยี
คอมพิวเตอร์ 

เ พ ื ่ อ ใ ห ้ ส อ ด ค ล ้ อ ง        
ก ั บ ค ว า ม ต ้ อ ง ก า ร
แรงงานด้านวิศวกรรม
ค อ ม พ ิ ว เ ต อ ร ์ ใ น       
สถาณการณ์ปัจจุปัน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

2.  สถานการณ์ภายนอกหรือการพัฒนาที่
จำเป ็นต ้องนำมาพ ิจารณาในการวางแผน
หลักสูตร 

2.  สถานการณ์ภายนอกหรือการพัฒนาที่
จำเป ็นต ้องนำมาพ ิจารณาในการวางแผน
หลักสูตร 

เพื่อให้มีความสอดคล้อง
กับพันธกิจมหาวิทยาลัย
และการเปลี่ยนแปลงใน
สถานการณ์ปัจจุปัน 

วช.07 
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หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2563 (เดิม) หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2568 เหตุผลในการปรับปรุง 
 2.1  สถานการณ์หรือการพัฒนาทาง
เศรษฐกิจ  
     เป็นยุทธศาสตร์ที่เน้นให้ความสำคัญกับการ
ปรับโครงสร้างเศรษฐกิจ โดยใช้วิทยาศาสตร์ 
เทคโนโลยี นว ัตกรรม ความคิดสร้างสรรค์
ตลอดจนภูมิปัญญาท้องถิ่นเป็นพื้นฐานสำคัญใน
การขับเคลื่อนสู่การพัฒนาท่ีมีคุณภาพและยั่งยืน 
ภายใต้ปัจจัยสนับสนุนที่เอื้ออำนวยและระบบ
การแข่งขันที่เป็นธรรม มุ่งปรับโครงสร้างการค้า
และการลงทุนให้สอดคล้องกับความต้องการของ
ตลาดทั้งภายในและต่างประเทศ สร้างมูลค่าเพิ่ม
ให้กับสาขาบริการที่มีศักยภาพบนพื้นฐานของ
นวัตกรรมและความคิดสร้างสรรค์ พัฒนาธุรกิจ
สร้างสรรค์และเมืองสร้างสรรค์เพิ่มผลิตภาพของ
ภาคเกษตร ภาคอ ุตสาหกรรม และสร ้าง
มูลค่าเพิ่มด้วยเทคโนโลยีและกระบวนการผลิตที่
เป็นมิตรกับสิ่งแวดล้อม พัฒนาภาคอุตสาหกรรม
สู่อุตสาหกรรมฐานความรู้เชิงสร้างสรรค์และเป็น
มิตรต่อสิ่งแวดล้อม พัฒนาโครงสร้างพื้นฐานและ
ระบบโลจิสติกส์ สร้างความมั่นคงด้านพลังงาน 
และบริหารจัดการเศรษฐกิจส่วนรวมอย่างมี
ประสิทธิภาพ เพื ่อให้เป็นฐานเศรษฐกิจของ
ประเทศท่ีเข้มแข็งและขยายตัวอย่างมีคุณภาพ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 2.1  สถานการณ์หรือการพัฒนาทาง
เศรษฐกิจ  
     การพัฒนาเศรษฐกิจของประเทศไทยยึด
หลักตามกรอบแนวคิดของแผนพัฒนาประเทศ
ไทย ฉบับท่ี 13 (พ.ศ.2566-2570) ซึ่งแผนพัฒนา
นี้ได้จัดทำขึ้นในระหว่างที่ประเทศทั่วโลกกำลัง
เผชิญภาวะวิกฤติหลายด้าน เช่น การแพร่
ระบาดของโรคต ิดเช ื ้อไวร ัสโคโรนา 2019 
(COVID-19) ซึ่งก่อให้เกิดการเจ็บป่วย  เกิดการ
เสียชีวิตของประชากรและยังส่งผลกระทบต่อ
การเปลี่ยนแปลงเศรษฐกิจและสังคมโลกมีการ
เปลี่ยนแปลงสภาพภูมิอากาศและภัยธรรมชาติที่
เพิ่มความรุนแรงมากขึ้น รวมทั้งการเปลี่ยนของ
สังคมไทยเป็นสังคมผู้สูงอายุ ที่มากขึ้นกว่าเดิม 
จากสภาะดังกล่าวจึงก่อให้เกิดการเปลี่ยนแปลง 
และพัฒนาเทคโนโลยีดิจิทัลอย่างรวดเร็วเพื่อใช้
แก้ไขปัญหา ดังนั้นแผนการพัฒนาประเทศไทย
ฉบับที ่ 13 จึงกำหนดทิศทางและเป้าหมาย
เพื่อให้ประเทศไทยได้ก้าวข้ามภาวะวิกฤติด้าน
ต่างๆเพื่อให้ประเทศไทย “มีความมั่นคง ยั่งยืน 
เป็นประเทศที่พัฒนาแล้วด้วยการพัฒนาตาม
หลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง” โดยมีการ
กำหนดเป้าหมายและตัวชี้วัดในด้านต่าง ๆ ของ
แผนพัฒนาฯ โดยยึดเป้าหมายยุทธศาสตร์ชาติ 
20 ปีมาเป็นกรอบในการกำหนดเป้าหมายให้มี
ความสอดคล้องกับกรอบเป้าหมายของการ
พัฒนาเศรษฐกิจ สังคมและสิ่งแวดล้อมที่องค์กร
ระหว่างประเทศ (องค์กรสหประชาชาติ) กำหนด
ขึ ้น อาทิ การพัฒนาที ่ย ั ่งย ืน (Sustainable 
Development Goals : SDGs) โ ด ย ในหมุ ด
หมายท ี ่  6  ขอ งแผนพ ัฒนาฉบ ั บท ี ่  1 3                             
มีเป้าหมายให้ไทยเป็นศูนย์กลางอุตสาหกรรม
อิเล็กทรอนิกส์อัจฉริยะและอุตสาหกรรมดิจิทัล
ของอาเซี่ยน และหมุดหมายที่ 12 ไทยมีกำลังคน
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    2.2  สถานการณ์หรือการพัฒนาทางสังคม
และวัฒนธรรม 
    เป็นยุทธศาสตร์ที ่มุ ่งเตรียมคนให้พร้อมรับ
การเปลี่ยนแปลง โดยเฉพาะความก้าวหน้าทาง
เทคโนโลยี ทั ้งเทคโนโลยีสารสนเทศและการ
สื่อสาร เทคโนโลยีชีวภาพ เทคโนโลยีทางการ
ศึกษา และปัญญาประดิษฐ์ ส่งผลให้ผู้เรียนใน
ศตวรรษที่ 21 มีลักษณะที่เปลี่ยนไปจากอดีต 
ผู ้เร ียนมีความสามารถในการทำหลายอย่าง
พร้อมกัน มีทักษะในการใช้เทคโนโลยีด้านข้อมูล
และการสื่อสารที่สูงขึ้น มีการค้นหาข้อมูลและ
เร ียนร ู ้ ได ้ด ้วยตนเองจากอ ินเทอร ์ เน ็ต มี
ความสามารถและเทคนิคว ิธ ีต ่าง ๆ ในการ
จัดการกับข้อมูลจำนวนมากและข้อมูลขนาด
ใหญ่ มีความความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ มีแนวคิด
ที ่จะเป็นเจ้าของกิจการมากกว่าเป็นลูกจ้าง                 
ซึ ่งเป้าหมายดังกล่าวจะถูกนำมาผสมผสาน

สมรรถนะสูง มุ่งเรียนรู้อย่างต่อเนื่อง ตอบโจทย์
การพัฒนาแห่งอนาคต ซ ึ ่ งจากหม ุดหมาย
ดังกล่าวมีความเกี่ยวข้องต่อการพัฒนาหลักสตูร
ของวิศวกรรมศาสตร์โดยตรง                            ที่
ต ้องม ุ ่ งพ ัฒนางานว ิจ ัยและนว ัตกรรมด้าน
วิศวกรรมในเชิงบูรณาการ เพื่อตอบสนองสังคม
แ ล ะ ป ร ะ เ ทศ ช า ต ิ  เ น ้ น ก า ร ศ ึ ก ษ า ท า ง
วิศวกรรมศาสตร์บนพื ้นฐานของผลลัพธ์ เพื่อ
ผลิตบัณฑิตที่มีทักษะสูง พัฒนาความร่วมมือกับ
ภาคอุตสาหกรรมและบริการว ิชาการ ทาง
วิศวกรรมด้วยความรับผิดชอบต่อสังคม มีการ
บริหารจัดการบนพื ้นฐานของวิศวกรรมเพื่อ
ความยั่งยืน และมุ่งเสริมสร้าง ภาพลักษณ์ เพื่อ
การพัฒนาบัณฑิตให้มีกระบวนการคิดจิตอาสา
และม ีความพร ้อมในการพ ัฒนาทางด ้าน
วิศวกรรมและเทคโนโลยีเพื ่อชีว ิตที ่ด ีข ึ ้นใน
สังคมไทย 
    2.2  สถานการณ์หรือการพัฒนาทางสังคม
และวัฒนธรรม 
     ในระยะ 4 ปีที ่ผ ่านมาประเทศไทยต้อง
ประสบภาวะวิกฤตภายในประเทศหลายด้าน      
อาทิ การแพร่ระบาดของโรคติดเชื้อไวรัสโคโรนา 
2019 การเกิดวิกฤตทางการเมืองและสังคม การ
ประสบภาวะของภัยธรรมชาติด้านต่าง ๆ การมี
ส ั งคมผ ู ้ส ู งอาย ุท ี ่ เพ ิ ่มส ูงข ึ ้น รวมท ั ้ งการ
เปลี่ยนแปลงของเศรษฐกิจและเทคโนโลยีของ
ประเทศต่าง ๆ ทั่วโลก ซึ่งตัวแปรเหล่านี้ได้ส่งผล
กระทบต่อการพัฒนาเศรษฐกิจ สังคม วัฒนธรรม
และทางสังคมส่งผลให้วิถี ชีวิตของคนในสังคม
เปล ี ่ยนแปลงทั ้ งการดำรงช ีว ิต ประจำวัน                      
การใช้ช ีว ิตและความสัมพันธ ์ก ับผ ู ้อ ื ่นจาก
สถานการณ์ดังกล่าว จึงควรให้ความสำคัญต่อ
การพัฒนาสังคมและค ุณภาพคนโดยอาศัย
แนวคิดของสังคมคุณภาพ (Social Quality) มุ่ง
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ร่วมกับประเด็นยุทธศาสตร์ของมหาวิทยาลัย
เทคโนโลยีราชมงคลอีสาน โดยเน้นการพัฒนา
คนให้มีความรู้ ความเชี่ยวชาญด้านเทคโนโลยี 
และความคิดสร้างสรรค์ในการพัฒนาเทคโนโลยี
ใหม่ ๆ ที่มีประสิทธิภาพ สามารถนำไปใชง้านได้
จริง และสามารถนำไปประยุกต์เพื ่อก่อให้เกิด
นวัตกรรมใหม่สำหรับการพัฒนาในด้านต่าง ๆ 

ส่งเสริม และพัฒนาคุณภาพ และความมั่นคงใน
ชีวิต สถาบันครอบครัว ชุมชนในภูมิภาคอีสาน
เสร ิ มสร ้ า ง  ท ุ กภาคส ่ วน ให ้ ม ี ส ่ วนร ่ ว ม                
ในการพัฒนาส ังคม พ ัฒนาองค ์ความร ู ้ขีด
ความสามารถและ ใช้เทคโนโลยีอย่างเหมาะสม
เพื่อให้อยู่ร่วมกันอย่างมีส่วนร่วมในการพัฒนา
ประเทศให้มีความมั่นคง ยั่งยืน เป็นประเทศที่
พัฒนาตามหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง
ทำให้การพัฒนาประเทศบรรลุตามวัตถุประสงค์ 
ที ่กำหนดไว้ในช่วงแผนพัฒนาเศรษฐกิจและ
สังคมแห่งชาติ ฉบับท่ี 13 

3. ผลกระทบจากข้อ 11.1 และข้อ 11.2 ต่อการ
พัฒนาหลักสูตรและความเกี่ยวข้องกับพันธกิจ
ของมหาวิทยาลัย 
     3.1 การพัฒนาหลักสูตร 
          3 .1 .1  ม ี การกำหนดต ั วช ี ้ ว ั ดด ้ าน
มาตรฐานและค ุณภาพการศ ึ กษาตามที่
มหาวิทยาลัยกำหนด 
           3.1.2 จัดให้มีการประเมินผลคุณภาพ
ในการจ ัดการศ ึกษาตามหล ักส ูตร โดยมี
กรรมการประก ันค ุณภาพ ทำหน้าท ี ่กำกับ 
ควบคุม ติดตามผลการดำเนินงาน และนำผล
การประเมินมากำหนดแผนพัฒนาหลักสูตร  
อย่างต่อเนื่อง 
          3.1.3 มีการเพิ่มหรือปรับรายวิชาให้ 
เหมาะสมอย่างสม่ำเสมอ เพื่อให้สอดคล้องกับ
การเปลี ่ยนแปลงทางส ังคม เศรษฐกิจและ
เทคโนโลยี ในสถานการณ์ปัจจุบัน  
          3.1.4 มีการเพิ่มและการพัฒนาหลกัสตูร
ตอบสนองความต้องการบัณฑิตนักปฏิบัติใน
ศตวรรษที ่ 21 การพัฒนาหลักสูตรจึงนำเอา
กรอบแนวคิดซีดีไอโอ (CDIO Framework) ซึ่ง
เป็นกรอบแนวคิดการจัดการเรียนการสอนที่
นำมาใช้และได้รับการยอมรับในระดับสากล มา

3. ผลกระทบจาก ข้อ 10 ต่อการพัฒนาหลักสตูร
และแนวคิดการกำหนดผลลัพธ์การเรียนรู ้ของ
หลักสูตร 
     3.1 การพัฒนาหลักสูตร 
          3 .1 .1  ม ี การกำหนดต ั วช ี ้ ว ั ดด ้ าน
มาตรฐานและค ุณภาพการศ ึ กษาตามที่
มหาวิทยาลัยกำหนด 
          3.1.2 จัดให้มีการประเมินผลคุณภาพใน
การจัดการศึกษาตามหลักสูตร โดยมีกรรมการ
ประกันคุณภาพทำหน้าที่กำกับ ควบคุม ติดตาม
ผลการดำเนินงาน และนำผลการประเมินมา
กำหนดแผนพัฒนาหลักสูตรอย่างต่อเนื่อง 
        3.1.3 มีการเพิ ่มหรือปรับรายวิชาให้
เหมาะสมและทันสมัยอย่างสม่ำเสมอเพื ่อให้                    
สอดคล ้องก ับการเปล ี ่ยนแปลงทางส ังคม 
เศรษฐกิจและเทคโนโลยีในสถานการณ์ปัจจุบัน  
       3.1.4 มีการเพิ่มและการพัฒนาหลักสูตร
ตอบสนองความต ้องการบ ัณฑิตน ักปฏิบ ัติ                  
ในศตวรรษที่ 21 การพัฒนาหลักสูตรจึงนำเอา
กรอบแนวคิดการศึกษามุ่งผลลัพธ์ (Outcome 
Based Education: OBE) ซึ่งเป็นกรอบแนวคิด
การจัดการเรียนการสอนที่นำมาใช้และได้รบัการ
ยอมรับในระดับสากลมาเป็นแนวทางการพฒันา
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เป็นแนวทางการพัฒนาหลักสูตร โดยเริ ่มจาก
การสำรวจความต้องการด้านทักษะต่าง ๆ จาก
สถานประกอบการ คณาจารย์ในสาขาวิชา เพื่อ
ว ิเคราะห์และประมวลผล แล ้วนำผลความ
ต้องการดังกล่าวมาเป็นจุดเริ่มต้นในการพัฒนา
หลักสูตร รวมถึงการวางแผนการจัดการเรียน
การสอนให้ตรงตามความต้องการดังกล่าว ซึ่งผล
การสำรวจความต้องการได้สรุปไว้ในภาคผนวก 
ฉ 

หลักสูตร โดยเริ่มจากการสำรวจความต้องการ
ด้านทักษะต่าง ๆ จากสถานประกอบการทั้ง
ภาคร ัฐและเอกชน คณาจารย์ในสาขาว ิชา 
บัณฑิตที่จบใหม่ นักศึกษาปัจจุบัน เพื่อวิเคราะห์
และประมวลผลแล ้วนำผลความต ้องการ 
ดังกล่าวมาเป็นจุดเริ่มต้น ในการพัฒนาหลักสูตร 
รวมถึงการวางแผนการจัดการเรียนการสอนให้
ตรงตามความต้องการดังกล่าว โดยได้ ปรับปรุง
รายวิชาและเทคนิคการสอนเพื่อให้นักศึกษาได้มี
โอกาสในการฝึกฝนภาคปฎิบัติมากขึ้น และสร้าง
โครงงานวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ที่มีประสิทธิภาพ
และใช้ประโยชน์ได้จริง ซึ่งผลการสำรวจความ
ต้องการได้สรุปไว้ในภาคผนวก จ 

   3 . 2  ค ว าม เ ก ี ่ ย ว ข ้ อ งก ั บพ ั น ธก ิ จขอ ง
มหาวิทยาลัย 
        ผลกระทบจากสถานการณ์ภายนอกใน
การพัฒนาหลักส ูตร จ ึงจำเป ็นต ้องพ ัฒนา
หลักสูตรในเชิงรุก ที ่มีศักยภาพและสามารถ
ปรับเปลี่ยนได้ตามวิวัฒนาการของเทคโนโลยี
ด ้านวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ และรองรับการ
แข่งขันทางเทคโนโลยีขั้นสูงต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้อง
กับวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ ทั้งในประเทศและ
ต่างประเทศ โดยการผลิตบุคลากรทางวิศวกรรม
คอมพิวเตอร์ที่มีความพร้อมในการปฏิบัติงานได้
ทันที และมีประสิทธิภาพและศักยภาพสูงในการ
ทำงาน มีความรับผิดชอบต่อหน้าที ่ สามารถ
ทำงานเป็นทีมได้ และพัฒนาตนเองให้เข้ากับ
ลักษณะงาน ทั ้งด ้านวิชาการและวิชาชีพซึ่ง
เป็นไปตามพันธกิจของมหาวิทยาลัยดังนี้ 
          3.2.1 จัดการศึกษาระดับอุดมศึกษา บน
พื ้นฐานด้านวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีที ่มี
ค ุณภาพตามมาตรฐาน สอดคล้องกับความ
ต้องการของผู้เรียน 

  3.2 แนวคิดการกำหนดผลลัพธ์การเรียนรู้ของ
หลักสูตร 
      ในการพัฒนาหลักสูตรได้ทำการรวบรวม
ข้อคิดเห็นและความต้องการจากผู้ประกอบการ 
นายจ ้าง ศ ิษย ์ เก ่าท ี ่สำเร ็จการศ ึกษาแล้ว 
นักศึกษาปัจจุบัน ผู้ทรงคุณวุฒิและอาจารย์ใน
หลักสูตรเพื่อนำมาใช้กำหนดผลลัพธ์ที่มุ ่งหวัง 
โดยใช้การกำหนดเป้าหมายการเรียนรู้ในรูปแบบ
กา รศ ึ กษาม ุ ่ ง ผลล ั พ ธ์  (Outcome Based 
Education) เน ้นเป้าหมายหรือผลลัพธ์ด ้าน 
คุณลักษณะที่จำเป็นต่อการทำงานในอนาคต
หลักส ูตร ม ีการกำหนดแผนการเร ียนรู ้  ให้
สอดคล้องกับผลลัพธ์การเรียนรู ้ท่ีคาดหวังพรอ้ม
ทั้งกำหนดวิธีการเรียนรู้และการวัดผล เพื่อเป็น
แนวทางให้ผู้สอน สามารถบรรลุตามเป้าประสงค์                   
ได้มีการประกันคุณภาพการศึกษาตามมาตรฐาน 
EdPex (Education Criteria for Performance 
Excellence) เพื่อให้นักศึกษาท่ีสำเร็จการศึกษา
จากหลักสูตรมีมาตรฐานการเรียนรู้ สามารถเข้า
สู่ตลาดแรงงานได้อย่างมีคุณภาพและเพื่อผลิต
บัณฑิตนักปฎิบัติให้เป็นไปตามคุณลักษณะที่พึง
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           3.2.2 สร้างงานวิจัย สิ่งประดิษฐ์ และ
นวัตกรรม บนพื ้นฐานของวิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยีสู่การผลิต การบริการ และการสร้าง
มูลค่าเพิ่มของผลผลิตให้ประเทศ 
            3.2.3 บริการวิชาการ และถ่ายทอด
เทคโนโลยีสู่สังคม 
            3.2.4 ทำน ุบำร ุงศาสนา อน ุร ักษ์
ศิลปวัฒนธรรม และรักษาสิ่งแวดล้อม 
            3.2.5 บริการจัดการโดยยึดหลักการ
บริหารจัดการที่ดี 
            3.2.6 สนองโครงการอันเนื่องมาจาก
พระราชดำริฯ 
            3.2.7 พัฒนาเครือข่าย ความร่วมมือ
ทั้งในและต่างประเทศ 

ประสงค์ของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล
อีสานทั้งด้านวิชาการและวิชาชีพซึ่งเป็นไปตาม
พันธกิจของมหาวิทยาลัยดังนี ้
           3.2.1  จัดการศึกษาระดับอุดมศึกษา
บนพื ้นฐานด้านวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี                      
ที ่มีคุณภาพตามมาตรฐานสอดคล้องกับความ
ต้องการของผู้เรียน 
           3.2.2  สร้างงานวิจัย สิ่งประดิษฐ์และ
นวัตกรรมบนพื ้นฐานของวิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยีสู่การผลิต การบริการ และการสร้าง
มูลค่าเพิ่มของผลผลิตให้ประเทศ 
           3.2.3 บริการวิชาการ และถ่ายทอด
เทคโนโลยีสู่สังคม 
           3.2.4 ทำน ุบำร ุงศาสนา อน ุร ักษ์
ศิลปวัฒนธรรม และรักษาสิ่งแวดล้อม 
           3.2.5 บริหารจัดการโดยยึดหลักการ
บริหารจัดการที่ดี 
           3.2.6 สนองโครงการอันเนื่องมาจาก
พระราชดำริฯ 
           3.2.7 พัฒนาเครือข่ายความร่วมมือทั้ง
ในและต่างประเทศ 

4. ความสัมพันธ์กับหลักสูตรอื่นที่เปิดสอนใน
คณะ/สาขาวิชาอื่นของมหาวิทยาลัย 
      หลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชา
วิศวกรรมคอมพิวเตอร์สัมพันธ์กับหลักสูตรอื่น
ดังนี ้
           4.1  กลุ่มวิชา/รายวิชาในหลักสูตรนี้ที่
เปิดสอนโดยคณะ/สาขาวิชา/หลักสูตรอื่น 
                 กลุ่มวิชา/รายวิชาที่เป็นหมวดวิชา
ศึกษาทั ่วไป ซึ ่งนักศึกษาต้องเร ียนในคณะ/
สาขาว ิชาอ ื ่ นประกอบด ้วยว ิ ชาทางด ้ าน
สังคมศาสตร์ มนุษยศาสตร์ ภาษา วิทยาศาสตร์
และคณิตศาสตร์ 
 

4. ความสัมพันธ์กับหลักสูตรอื่นที่เปิดสอนใน
คณะ/สาขาวิชาอื่นของมหาวิทยาลัย 
           4.1 หมวดวิชา/กลุ ่มวิชา/รายวิชาใน
หลักสูตรนี้ ท่ีเปิดสอนโดยคณะ/สาขาอ่ืน 
 กลุ่มวิชา/รายวิชาในหลักสูตรนี้ที่เปิด
สอนโดยคณะ/สาขาอื่น ประกอบด้วยรายวิชา
ของหมวดวิชาศึกษาทั่วไป คือ กลุ่มวิชาทักษะ
การคิดสร้างสรรค์และการแก้ปัญหา จำนวน 2 
รายวิชา 4 หน่วยกิต กลุ่มวิชาทักษะการสื่อสาร 
จำนวน 3 รายวิชา 9 หน่วยกิต กลุ่มวิชาทักษะ
เทคโนโลยีนว ัตกรรม จำนวน 1 รายวิชา 3 
หน่วยกิต กลุ่มวิชาทักษะการเป็นผู้ประกอบการ
เชิงบูรณาการ จำนวน 1 รายวิชา 3 หน่วยกิต 
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           4.2  กลุ่มวิชา/รายวิชาในหลักสูตรที่
เปิดสอนให้สาขาวิชา/หลักสูตรอื่นต้องมาเรียน
กลุ ่มว ิชา/รายวิชาที ่เปิดสอนในหลักสูตรนี้
น ักศ ึกษาสาขาวิชาอื ่นภายในมหาวิทยาลัย 
สามารถเลือกเรียนได้ในบางรายวิชาทั้งเป็นวิชา
บังคับและวิชาเลือก ในสาขาวิชาวิศวกรรม
อิเล็กทรอนิกส์ สาขาวิชาวิศวกรรมไฟฟ้า สาขา
วิศวกรรมโทรคมนาคม และสาขาวิชาวิศวกรรม
เกษตรอัจฉริยะ 
           4.3  การบริหารจัดการ 
                  ในการจัดการเรียนการสอนจะมี
การประสานกับคณะต่าง ๆ ในการจัดรายวิชา
สำหรับนักศึกษาในหลักสูตรนี้ ต้องเรียนโดยมี
การวางแผนร่วมกันตั้งแต่ผู้บริหารจนถึงอาจารย์
ผู้สอนที่อยู่ต่างคณะ เพื่อกำหนดเนื้อหาและกล
ยุทธ์การสอนตลอดจนการวัดและประเมินผล 
ทั้งนี้เพื่อให้นักศึกษาได้บรรลุผลการเรียนรู้ตาม
หลักสูตรนี้ส่วนนักศึกษาที่มาเลือกเรียนเป็นวชิา
เลือกเสรีนั ้นจะต้องมีการประสานกับคณะต้น
สังกัด เพื่อให้ทราบถึงผลการเรียนรู้ของนักศึกษา
ว่าสอดคล้องกับหลักสูตรที่นักศึกษาเหล่านั้น
เรียนหรือไม่ และนักศึกษาสามารถเรียนรู้และ
เข้าใจรายวิชาของหลักสูตรอื่น ๆ ที่สัมพันธ์กับ
หลักสูตร เพื ่อนำมาบูรณาการกับรายวิชาใน
หลักสูตรตนเองให้เกิดประโยชน์สูงสุด 

กลุ ่มวิชาทักษะการมีส่วนร่วมทางสังคมและ
ชุมชน จำนวน 2 รายวิชา 5 หน่วยกิต สำหรับ
หมวดวิชาเฉพาะ กล ุ ่มว ิชาพื ้นฐานวิชาชีพ 
วิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์ เช่น รายวิชา
แคลคูลัส 1 และ 2 สำหรับวิศวกร ฟิสิกส์ 1 และ 
2 ปฏิบัติการฟิสิกส์ 1 และ 2 เป็นต้น 
           4.2 กลุ่มวิชา/รายวิชาในหลักสูตรนี้ ที่
เปิดสอนใหส้าขา/หลักสูตรอื่นมาเรียน  
           กล ุ ่ มว ิชา/รายว ิชาท ี ่ เป ิดสอนใน
หลักสูตรนี้นักศึกษาสาขาอ่ืนภายในมหาวิทยาลยั
สามารถเลือกเรียนได้ในบางรายวิชาทั้งเป็นวิชา
บังคับและวิชาเลือก เช่น รายวิชาการโปรแกรม
คอมพ ิ ว เตอร ์  การออกแบบวงจรด ิ จ ิทั ล 
ไมโครคอนโทรลเลอร์ เป็นต้น ทั้งนี้ให้เป็นไปตาม
ความสนใจของแต่ละบุคคลโดยได ้ร ับความ
เห็นชอบจากอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรนั้น ๆ 
           4.3  การบริหารจัดการ 
           ในการจัดการเรียนการสอนจะมีการ
ประสานกับคณะต่าง ๆ ในการจัดรายวิชา
สำหรับนักศึกษาในหลักสูตรนี้ต้องเรียน โดยมี
การวางแผนร่วมกันตั้งแต่ผู้บริหารจนถึงอาจารย์
ผู้สอนที่อยู่ต่างคณะ เพื่อกำหนดเนื้อหาและกล
ยุทธ์การสอนตลอดจนการวัดและประเมินผล 
ทั้งนี้เพื่อให้นักศึกษาได้บรรลุผลการเรียนรู้ตาม
หลักสูตรนี้ ส่วนนักศึกษาท่ีมาเลือกเรียนเป็นวิชา
เลือกเสรีนั้น จะต้องมีการประสานกับคณะต้น
สังกัด เพือ่ให้ทราบถึงผลการเรียนรู้ของนักศึกษา
ว่าสอดคล้องกับหลักสูตรที่นักศึกษาเหล่านั้น
เรียนหรือไม่ และนักศึกษาสามารถเรียนรู้และ
เข้าใจรายวิชาของหลักสูตรอื่น ๆ ที่สัมพันธ์กับ
หลักสูตรเพื ่อนำมาบูรณาการกับรายวิชาใน
หลักสูตรตนเองให้เกิดประโยชน์สูงสุด 
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2. ปรัชญา ความสำคัญ และวัตถุประสงค์ของหลักสูตร  
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1.1  ปรัชญา  
      ผ ล ิ ต บ ั ณ ฑ ิ ต น ั ก ป ฎ ิ บ ั ติ ใ ห ้ ม ี ค ว า ม รู้
ความสามารถในด้านวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ มี
ค ุณธรรม จริยธรรม และมีความพร้อมในการ
ทำงานด้านวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
1.2  ความสำคัญ 
      หลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชา
วิศวกรรมคอมพิวเตอร์ มุ ่งเน้นผลิตบัณฑิตที่
สอดคล้องกับพันธกิจของมหาวิทยาลัยฯ และ
มาตรฐานวิชาการ/วิชาชีพ มีความโดดเด่นใน
ทักษะวิชาชีพ เพื ่อความเป็นบัณฑิตนักปฏิบัติ 
สามารถนำเสนออย ่ างม ืออาช ีพ รวมท ั ้ งมี
ความสามารถในการออกแบบได้อย่างเป็นระบบ
โดยใช้เทคโนโลยีที่ทันสมัย มีคุณธรรม จริยธรรม 
และจรรยาบรรณทางวิชาการและวิชาชีพ 
1.3  วัตถุประสงค์ของหลักสูตร  
      1.3.1  เพื ่อผลิตวิศวกรที่ปฏิบัต ิงานด้าน
ว ิศวกรรมคอมพิวเตอร ์  ท ี ่ม ีท ักษะในการคิด
วิเคราะห์ วางแผน ออกแบบ และพัฒนาระบบงาน
วิศวกรรมคอมพิวเตอร์ ทั ้งด้านซอฟต์แวร์และ

1.1  ปรัชญา 
       มุ ่งผลิตบัณฑิตนักปฏิบัติทางวิศวกรรม
คอมพิวเตอร์ในระดับปริญญาตรีที่มีคุณภาพ มี
คุณธรรมและจริยธรรม โดยเน้นการพัฒนา
ทักษะทางวิชาการและความสามารถในการ
แก ้ไขป ัญหาทางว ิศวกรรมด ้วยเทคโนโลยี
ค อ ม พ ิ ว เ ต อ ร ์  ม ี ค ว า ม ส า ม า ร ถ ใน ก า ร
ติดต่อสื่อสารเพื่อทำงานเป็นทีมร่วมกับผู้อื่นเพื่อ
นำเสนอและประยุกต์ใช้งานทางด้านวิศวกรรม
คอมพิวเตอร์ โดยประยุกต์ใช้เทคโนโลยีเพื่อการ
แก้ไขปัญหาและสามารถพัฒนาทักษะการเรียนรู้
ได้ตลอดชีวิต มีความรับผิดชอบต่อการให้บริการ
ต่อสังคม ซึ่งถือเป็นจรรยาบรรณของวิศวกรที่
ต ้องปฏิบ ัต ิเพ ื ่อการนำไปสู ่การเป็นว ิศวกร
คอมพิวเตอร์ที่มีคุณภาพในอนาคต และสามารถ
ทำงานภายใต้สภาพแวดล้อมของเทคโนโลยีที่
เปลี่ยนแปลงอย่างต่อเนื่องได้ตลอดเวลา 
- 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
1.2  วัตถุประสงค์ของหลักสตูร 
      เพื่อผลิตบัณฑิตที่มีคุณสมบัติดังนี้ 
      1 . 2. 1   ม ี ค ว า ม ร ู ้ ท า งคณ ิ ตศ าสตร์  
วิทยาศาสตร์ และวิศวกรรมศาสตร์ที่เป็นพ้ืนฐาน
ของวิศวกรรมคอมพิวเตอร์อย่างเพียงพอ 

เพื่อให้มีความสอดคล้อง
กับพันธกิจมหาวิทยาลัย
และการเปลี่ยนแปลงใน
สถานการณ์ปัจจุปัน 
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ฮาร์ดแวร์ โดยใช้ความรู้ทางทฤษฎีที ่ทันสมัย ได้
อย่างมีประสิทธิภาพ 
      1.3.2  เพื่อผลิตวิศวกรที่สามารถนำความรู้
ด้านวิศวกรรมศาสตร์ เทคโนโลยี ภาษาศาสตร์ 
สังคมศาสตร์และอื่น ๆ ที่เกี่ยวข้อง มาประยุกต์ใช้
ในงานด้านวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ได้เป็นอย่างดี 
สามารถปฏิบัติงานด้านวิศวกรรมในลักษณะที่
เ พ ิ ่ ม พ ู น ป ร ะ ส ิ ท ธ ิ ภ า พ  เ พ ิ ่ ม ผลผล ิ ต ใน
ภาคอุตสาหกรรม ลดต้นทุนการผลิต การรักษา
สภาวะแวดล้อมและทรัพยากรธรรมชาติ เพื ่อให้
คุณภาพชีวิตดีขึ้น 
      1.3.3  เพื่อผลิตวิศวกรที่มีทักษะในการสื่อสาร 
ทั้งการนำเสนอ และการทำรายงาน 
      1.3.4  เพื ่อเสริมสร้างคุณธรรม จริยธรรม 
ความมีระเบียบวินัย ความซื่อสัตย์สุจริต ความ
ขยันหมั่นเพียร ความสำนึกในจรรยาบรรณแห่ง
วิชาชีพ และความรับผิดชอบต่อหน้าท่ีและสังคม 

 

      1.2.2  มีทักษะการวิเคราะห์ ออกแบบและ
พัฒนาเพื่อแก้ปัญหาทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์
ท ั ้งด ้านซอฟต์แวร ์และฮาร์ดแวร์ได ้อย ่างมี
ประสิทธิภาพ 
      1.2.3  มีทักษะการเรียนรู้ด้วยตนเอง ทักษะ
การเรียนรู้ตลอดชีวิต ทักษะการทำงานเป็นทีม 
นำเสนอและประยุกต์ใช้องค์ความรู้ใหม่ในการ
ปฏิบัติงานทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ได้อย่าง
เหมาะสม 
      1.2.4  มีคุณธรรม จริยธรรม และความ
รับผิดชอบต่อการทำงานให้กับองค์กรและสังคม
ภายใต้สภาวะของเทคโนโลยีที่เปลี่ยนแปลงอยา่ง
ต่อเนื ่องอยู่ตลอดเวลาซึ่งถือเป็นจรรยาบรรณ
ของวิศวกรที่ดีและมีคุณภาพ 

 

3. การดำเนินการหลักสูตร คุณสมบัติของผู้เข้าศึกษา ปัญหาของนักศึกษาแรกเข้าและกลยุทธ์ใน
การดำเนินการเพื ่อแก้ปัญหา/ข้อจำกัด ระบบการศึกษา การเทียบโอนหน่วยกิต รายวิชา และการ
ลงทะเบียนเรียนข้ามมหาวิทยาลัย 

 

หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2563 (เดิม) หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2568 
เหตุผลในการ

ปรับปรุง 
 1.  ระบบ 
      มหาวิทยาลัยฯ จัดการศึกษาในระบบทวิภาค 
โดย 1 ปีการศึกษา แบ่งออกเป็น 2 ภาคการศึกษา
ปกติ 1 ภาคการศึกษาปกติมีระยะเวลาศึกษาไม่
น้อยกว่า 15 สัปดาห์  
 
2.  การดำเนินการหลักสูตร 
     2.1  วัน-เวลาในการดำเนินการจัดการเรียน
การสอน 

1.  ระบบ 
     การจัดการศึกษาในมหาวิทยาล ัยใช้ระบบ
ทวิภาค  โดย 1 ปีการศึกษาแบ่งออกเป็น  2  ภาค
การศึกษาปกติ  คือ ภาคการศึกษาที่ 1 และภาค
การศึกษาท่ี 2 ในภาคการศึกษาหนึ่ง ๆ มีระยะเวลา
ศึกษาไม่น้อยกว่า 15 สัปดาห์ 
2.  การดำเนินการหลักสูตร 
     2.1  วัน-เวลาในการดำเนินการเรียนการสอน  

เพื ่อให้สอดคล้องกับ
ข ้ อ บ ั ง คั บ
ม ห า ว ิ ท ย า ลั ย
เทคโนโลยีราชมงคล 
อ ี ส า น  ว ่ า ด ้ ว ย
การศึกษาปริญญาตรี 
พ.ศ. 2567  
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ปรับปรุง 
            ภาคการศ ึกษาท ี ่  1 ระหว ่างเด ือน 
มิถุนายน  ถึงเดือนตุลาคม 
            ภาคการศ ึกษาท ี ่  2 ระหว ่างเด ือน 
พฤศจิกายน ถึงเดือนมีนาคม 
 
 
 
 
 
 
     2.2  คุณสมบัติของผู้เข้าศึกษา  
            2.2.1 ร ับผ ู ้ สำ เร ็จการศ ึกษาระดับ
มัธยมศึกษาตอนปลาย (ม.6) กลุ่มสาระการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์ และคณิตศาสตร์ หรือผ่านการเรียน
รายวิชาวิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์รวมกันไม่
น้อยกว่า 30 หน่วยกิต หรือรับผู้สำเร็จการศึกษา
ระด ับประกาศนียบ ัตรว ิชาช ีพ (ปวช.) หรือ
เทียบเท่าตามที่กรรมการบริหารหลักสูตรพิจารณา
แล้วว่ามีคุณสมบัติที่เหมาะสม 
 
           2.2.2 ร ั บผ ู ้ ส ำ เ ร ็ จการศ ึ กษาระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง (ปวส.) สาขาช่าง
ไฟฟ้า ช่างอิเล็กทรอนิกส์  ช่างอิเล็กทรอนิกส์ -
คอมพ ิว เตอร ์  ช ่ างอ ิ เล ็กทรอน ิกส์ -ส ื ่อสาร 
เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ เทคนิคคอมพิวเตอร์ หรือ
เทียบเท่าที่กรรมการบริหารหลักสูตร พิจารณา
แล้วว่ามีคุณสมบัติที่เหมาะสม โดยวิธีการเทียบ
โอนผลการเรียน 

             ภาคการศึกษาที่ 1 เริ่มเปิดสอน ในเดือน 
มิถุนายน ถึงเดือน ตุลาคม 
             ภาคการศึกษาที่ 2 เริ่มเปิดสอน ในเดือน 
พฤศจิกายน ถึงเดือน มีนาคม 
           ภาคการศึกษาปกติ ในวัน-เวลาราชการ 
(วันจันทร์-ศุกร์ เวลา 08.30 – 16.30 น.) และภาค
การศึกษาสมทบ นอกวัน-เวลาราชการ (วันจันทร์-
ศุกร์ เวลา 18.00-20.00 น. และวันเสาร์-อาทิตย์ 
เวลา 09.00-18.00 น.) ทั้งนี้ช่วงระยะเวลาในการ
จัดการเรียนการสอนอาจเปลี่ยนแปลงได้ตามความ
เหมาะสม 
     2.2  คุณสมบัติของผู้เข้าศึกษา  
            2.2.1 รับผู้สำเร็จการศึกษาไม่ต่ำกว่าช้ัน
มัธยมศึกษาตอนปลาย (ม.6) หรือเทียบเท่า กลุ่ม
สาระการเรียนรู ้วิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์มี
จำนวนหน่วยกิตรวมกันไม่น้อยกว่าไม่น้อยกว่า 30 
ห น ่ ว ย ก ิ ต  ห ร ื อ ส ำ เ ร ็ จ ก า ร ศ ึ ก ษ า ร ะ ดั บ
ประกาศนียบัตรว ิชาชีพ (ปวช.) ประเภทวิชา
อ ุตสาหกรรมท ุกสาขาหร ือ เท ียบเท ่าตามที่  
กรรมการบร ิหารหลักส ูตรพิจารณา  แล้วว ่ามี 
คุณสมบัติที่เหมาะสม 
           2.2.2 ร ั บ ผ ู ้ ส ำ เ ร ็ จ ก า รศ ึ กษาระดั บ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง (ปวส.) ประเภทวิชา
อุตสาหกรรม ในสาขาวิชาช่างเทคนิคคอมพิวเตอร์ 
เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ เทคโนโลยีสารสนเทศสาย
ช่างอุตสาหกรรม ช่างอิเล็กทรอนิกส์ ช่างเมคคา
ทรอนิกส์ และช่างไฟฟ้ากำลัง หรือเทียบเท่าที่ 
กรรมการบริหารหลักสูตรพิจารณาแล้วว่ามีคุณสม
บัติที่เหมาะสม ด้วยวิธีการเทียบโอนตามข้อบังคับ
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน ว่าด้วยการ
จัดการศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2567 และ/
หรือเกณฑ์อื่น ๆ ท่ีเกี่ยวข้อง 
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3. ปัญหาของนักศึกษาแรกเข้าและกลยุทธ์ในการ
ดำเนินการเพื่อแก้ปัญหา/ข้อจำกัด 

3.1  ปัญหา/ข้อจำกัดของนักศึกษาแรกเข้า 
            3.1.1 กรณีผ ู ้ เข ้าศ ึกษาเป ็นผู้สำเร็จ
การศึกษา ในระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย (ม.6) 
สายวิทยาศาสตร์-คณิตศาสตร์ หรือเทียบเท่าและ
ผ ู ้ เข ้าศ ึกษาเป ็นผู้สำเร ็จการศึกษา ในระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) มีข ้อจำกัดใน
พื้นฐานวิชาคณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์และภาษา 
ซ ึ ่ งส ่งผลให ้การเร ียนในระด ับอ ุดมศ ึกษาใน
ระยะแรกได ้ผลการเร ียนในระดั บปร ับปรุ ง 
นอกจากน้ีนักศึกษามัธยมศึกษาตอนปลาย ยังขาด
ประสบการณ์และทักษะพื้นฐานทางวิชาชีพ ทำให้
การเรียนการสอนในภาคปฏิบัติต้องมีการวางแผน
ปรับปรุง 
            3.1.2 ร ับผ ู ้ สำ เร ็จการศ ึกษาระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง (ปวส.) มีข้อจำกัดใน
พื้นฐานวิชาคณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์และภาษา 
     3.2  กลย ุทธ ์ในการดำเน ินการเพ ื ่อแก้ไข
ปัญหา/ข้อจำกัดของนักศึกษาตามข้อ 2.1 
            3.2.1 จัดกิจกรรม/โครงการปรับพ้ืนฐาน
ในข้อจำกัดต่าง ๆ 
            3.2.2 ปรับปรุงหลักสูตรให้มีภาคปฏิบัติ
เพิ่มมากข้ึน 
 

3. ปัญหาของนักศึกษาแรกเข้าและกลยุทธ์ในการ
ดำเนินการเพื่อแก้ปัญหา/ข้อจำกัด 
    3.1  ปัญหา/ข้อจำกัดของนักศกึษาแรกเข้า 
            3.1.1 พ ื ้นฐานความร ู ้ด ้านว ิชาว ิทยา 
ศาสตร์ คณิตศาสตร์ และภาษาอังกฤษมีความ
แตกต่างกัน 
            3.1.2 พื้นฐานความรู้ในทฤษฎีและปฎิบัติ
การเกี ่ยวกับอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์และการใช้
เครื่องมือวัดมีความแตกต่างกัน 
           3.1.3 การปรับตัวของนักศึกษาใหม่ใน
ด้านการเรียน การอยู่ร่วมกันในสังคม กิริยามารยาท 
บุคลิกภาพ และการแต่งกาย 
 
 
 
 
 
 
    3.2  กลยุทธ์ในการดำเนินการเพื่อแก้ปัญหา/
ข้อจำกัด 
            3.2.1 จัดอบรมเพื่อปรับพื้นฐานความรู้ทางวิชา
วิทยาศาสตร์ คณติศาสตร์ และภาษาอังกฤษ 
            3.2.2 จัดอบรมเพื่อปรับพื้นฐานอุปกรณ์
อิเล็กทรอนิกส์  และฝึกทักษะการใช้เครื่องมือวัด
เบื้องต้น 
           3.2.3 จัดปฐมนิเทศให้นักศึกษา และจัดอาจารย์
ที่ปรึกษาให้นักศึกษา 
 

 

4. ระบบการศึกษา 
    แบบช้ันเรียน 

4. ระบบการศึกษา 
    จัดการเรียนการสอนแบบชั ้นเรียนเป็นหลัก  
และหรือใช้วิธีการสอนแบบออนไลน์ในสัดส่วนร้อย
ละ 20 เป็นจำนวน 15 หน่วยกิต 
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ปรับปรุง 
5. การเทียบโอนหน่วยกิต รายวิชา และการ
ลงทะเบียนเรียนเข้ามหาวิทยาลัย 
   ให้เป็นไปตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยเทคโนโลยี
ราชมงคลอีสาน  ว่าด้วยการศึกษาระดับปริญญา
ตร ีพ.ศ. 2559  (ภาคผนวก ก)  และระเบ ียบ
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน ว่าด้วย
การเทียบโอนผลการเร ียน หรือเกณฑ์อื่นๆ ที่
มหาวิทยาลัยกำหนด 

5. การเทียบโอนหน่วยกิต รายวิชา และการลง 
ทะเบียนเรียนข้ามมหาวิทยาลัย 
    เป็นไปตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยเทคโนโลยี
ราชมงคลอีสาน ว่าด้วยการศึกษาระดับปริญญา
ตรี พ.ศ. 2567 และ/หรือระเบียบมหาวิทยาลัย
เทคโนโลยีราชมงคลอีสานเกี่ยวกับการเทียบโอนผล
การเรียน และ/หรือท่ีมีการเปลี่ยนแปลงภายหลัง    

 

6. การเรียนข้ามสถานศึกษาหรือขา้มวิทยาเขต 6. การเรียนข้ามสถานศึกษาหรือข้ามวิทยาเขต 
    นักศึกษาของสถาบันการศึกษาอื ่น ๆ หรือ
นักศึกษาของวิทยาเขตในสังก ัดมหาวิทยาลัย
เทคโนโลยีราชมงคลอีสาน ที่ประสงค์จะลงทะเบียน
เรียนในรายวิชาของหลักสูตร สามารถดำเนินการได้
ตามหลักเกณฑ์ ว ิธ ีการลงทะเบียนเร ียนข ้าม
สถานศึกษาหรือข้ามวิทยาเขตที ่มหาวิทยาลัย
กำหนด 
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4. โครงสร้างหลักสูตร 
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ปรับปรุง 
จำนวนหน่วยกิตรวมตลอดหลักสูตร 136 หน่วยกิต จำนวนหน่วยกิตรวมตลอดหลักสูตร 129 หน่วยกิต ปรับลดหน่วยกิจ

รวมตลอด
หลักสตูรจาก 136
หน่วยกิต ให้เหลือ 
129 หน่วยกิต
เพื่อให้สอดคล้อง
กับความเห็นจาก
การประชุมคณะ
กรรมบริหาร
หลักสตูร 

1. หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 30 หน่วยกิต 1. หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 24 หน่วยกิต 
  1.1 กลุ่มวิชาสังคมศาสตร ์ 3 หน่วยกิต   1.1 กลุ่มวิชาทักษะการคิดสร้างสรรค์  

       และการแก้ปัญหา 
4 หน่วยกิต 

  1.2 กลุ่มวิชามนุษยศาสตร ์ 3 หน่วยกิต      1.2 กลุ่มวิชาทักษะการสื่อสาร 9 หน่วยกิต 
  1.3 กลุ่มวิชาภาษา 18 หน่วยกิต      1.3 กลุ่มวิชาทักษะเทคโนโลย ี

          นวัตกรรม 
3 หน่วยกิต 

  1.4 กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์และ 
       คณิตศาสตร ์

6 หน่วยกิต      1.4 กลุ่มวิชาทักษะการเป็นผูป้ระกอบ  
          การเชิงบูรณาการ 

3 หน่วยกิต 

        1.5 กลุ่มวิชาทักษะการมีส่วนร่วมทาง 
          สังคมและชุมชน 

5 หน่วยกิต 

2. หมวดวิชาชีพเฉพาะ 100 หน่วยกิต 2. หมวดวิชาเฉพาะ 99 หน่วยกิต 
  2.1 วิชาชีพเฉพาะพื้นฐาน      2.1 วิชาชีพเฉพาะพื้นฐาน   
      2.1.1 กลุ่มวิชาพื้นฐานทาง 
             คณิตศาสตร์และ 
             วิทยาศาสตร ์

14 หน่วยกิต       2.1.1 กลุ่มวิชาพื้นฐานทาง 
             คณิตศาสตร์และวิทยาศาสตร ์

14 หน่วยกิต 

      2.1.2 กลุ่มวิชาพื้นฐานทาง 
             วิศวกรรม 

18 หน่วยกิต       2.1.2 กลุ่มวิชาพื้นฐานทางวิศวกรรม 18 หน่วยกิต 

   2.2 วิชาเฉพาะด้าน      2.2 วิชาเฉพาะด้าน   
      2.2.1 กลุ่มวิชาบังคับทาง 
              วิศวกรรม 

46 หน่วยกิต       2.2.1 กลุ่มวิชาบังคับทางวิศวกรรม 45 หน่วยกิต 

      2.2.2 กลุ่มวิชาเลือกทาง   
              วิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 

15 หน่วยกิต       2.2.2 กลุ่มวิชาเลือกทางวิศวกรรม 
             คอมพิวเตอร์ 

15 หน่วยกิต 

      2.2.3 กลุ่มวิชาเสริมสร้าง    
              ประสบการณ์วิชาชีพ 

7 หน่วยกิต       2.2.3 กลุ่มวิชาการฝึกประสบการณ ์
              วิชาชีพ 

7 หน่วยกิต 

3.หมวดวิชาเลือกเสรี 6 หน่วยกิต 3.หมวดวิชาเลือกเสรี 6 หน่วยกิต 
 
 
 
 
 
 



276 
 

 

5. รายวิชา 
5.1 วิชาเฉพาะพ้ืนฐาน 
  5.1.1 กลุ่มวิชาพ้ืนฐานทางวิศวกรรม 
   ยกเลิกรายวิชา เพื ่อให้การจัดการเร ียนการสอนในสาขาวิชาวิศวกรรม

คอมพิวเตอร์เป็นไปอย่างมีประสิทธิภาพ 
 

หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2563 (เดิม) หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2568 หมายเหตุ 
03-407-000-100 แนะนำวิศวกรรมศาสตร ์   ย ก เ ล ิ ก ร า ย ว ิ ช า

เน ื ่ อ งจาก ไม ่ม ี การ
จัดการเรียนการสอน
ในสาขาฯ 

 
      5.2 วิชาเฉพาะด้าน 

5.2.1 กลุ่มวิชาบังคับทางวิศวกรรม 
   5.2.1.1 กลุ่มโครงสร้างพ้ืนฐานของระบบ   
เปลี่ยน/แก้ไขรหัสรายวิชา เพิ่มรายวิชา และยกเลิกรายวิชา เพื่อให้การจัดการเรียนการสอนใน

สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์เป็นไปอย่างมีประสิทธิภาพ 
หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2563 (เดิม) หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2568 หมายเหตุ 

03-407-103-202 การสื่อสารข้อมูล   ย ก เ ล ิ ก ร า ย ว ิ ช า
เน ื ่ อ งจาก ไม ่ม ี การ
จัดการเรียนการสอน
ในสาขาฯ 

03-407-103-303 เครือข่ายคอมพิวเตอร ์   ย ก เ ล ิ ก ร า ย ว ิ ช า
เน ื ่ อ งจาก ไม ่ม ี การ
จัดการเรียนการสอน
ในสาขาฯ 

  03-407-103-202 การสื่อสารข้อมลูและเครือข่าย เพิ่มรายวิชาเพื่อให้ 
สอดคล ้องก ับความ
ต้องการจำเป็นของผู้มี
ส่วนได้ส่วนเสีย 
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              5.2.1.2 กลุ่มฮาร์ดแวร์และสถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์ 
 เปลี่ยน/แก้ไขรหัสรายวิชา ย้ายกลุ่มรายวิชา และยกเลิกรายวิชา เพื่อให้การจัดการเรียนการสอน

ในสาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์เป็นไปอย่างมีประสิทธิภาพ 
 

หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2563 (เดิม) หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2568 หมายเหตุ 
03-407-104-202 วงจรอิเล็กทรอนิกส์สำหรับ

วิศวกรรมคอมพิวเตอร ์
03-407-100-206 วงจรอิเล็กทรอนิกส์สำหรับ

วิศวกรรมคอมพิวเตอร ์
ย ้ า ยกล ุ ่ ม ร า ย ว ิ ช า
เพื ่อให้สอดคล้องกับ
โครงสร้างหลักสูตร 

03-407-104-204 ปฏิบัติการสถาปัตยกรรม
คอมพิวเตอร์และระบบ 

  ย ก เ ล ิ ก ร า ย ว ิ ช า
เน ื ่องจากเน ื ่องจาก
น ำ ไ ป ร วม ก ั บ ว ิ ช า
ส ถ า ป ั ต ย ก ร ร ม
ค อม พ ิ ว เ ต อ ร ์ แ ล ะ
ระบบ 

 
5.2.2 กลุ่มวิชาเลือกทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 
    เปลี่ยน/แก้ไขรหัสรายวิชา ย้ายกลุ่มรายวิชา เพิ่มรายวิชาและยกเลิกรายวิชา เพื่อให้การ

จัดการเรียนการสอนในสาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์เป็นไปอย่างมีประสิทธิภาพ 

 

หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2563 (เดิม) หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2568 หมายเหตุ 
03-407-105-301 อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง 03-407-104-304 อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง ย้ายกลุ่มรายวิชาเพื่อให้

สอดคล้องกับโครงสร้าง
หลักสูตร 

03-407-106-406 การประมวลผลภาพ   ยกเลิกรายวิชาเนื่องจาก
ไม่มีการจัดการเรียนการ
สอนในสาขาฯ 

  03-407-105-404 การเขียนโปรแกรม    
บนเว็บข้ันสูง 

เพิ่มรายวิชาเพื่อให้ 
สอดคล ้ อ งก ั บ คว าม
ต้องการจำเป็นของผู้มี
ส่วนได้ส่วนเสีย 

03-407-107-401 การรักษาความปลอดภัย
คอมพิวเตอร์และเครือข่าย 

03-407-103-303 การรักษาความปลอดภัย
คอมพิวเตอร์และ
เครือข่าย 

ย้ายกลุ่มรายวิชาเพื่อให้
ส อดคล ้ อ งก ั บ คว าม
ต้องการจำเป็นของผู้มี
ส่วนได้ส่วนเสีย 
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5.2.3 กลุ่มวิชาการฝึกประสบการณ์วิชาชีพ 
เปลี่ยน/แก้ไขรหัสรายวิชา เพิ่มรายวิชา และยกเลิกรายวิชา เพื่อให้การจัดการเรียนการสอนใน

สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์เป็นไปอย่างมีประสิทธิภาพ 

 

หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2563 (เดิม) หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2568 หมายเหตุ 
03-407-108-301 การเตรียมความพร้อม

ก่อนสหกิจศึกษาสำหรับ
วิศวกรรม 

  ยกเลิกรายวิชาเนื่องจาก
ไม่มีการจัดการเรียนการ
สอนในสาขาฯ 

  03-407-106-301 การเตรียมความพร้อม
การฝึกประสบการณ์
วิชาชีพ 

เพิ่มรายวิชาเพื่อให้ 
ส อ ด ค ล ้ อ ง ก ั บ ก า ร
เปลี่ยนแปลงเทคโนโลยี
ในปัจจุบัน 

03-407-108-402 สหกิจศึกษาสำหรับ
วิศวกรรมคอมพิวเตอร ์
 

  ยกเลิกรายวิชาเนื่องจาก
ไม่มีการจัดการเรียนการ
สอนในสาขาฯ 

  03-407-106-402 
 

สหกิจศึกษา 1 เพิ่มรายวิชาเพื่อให้ 
ส อ ด ค ล ้ อ ง ก ั บ ก า ร
เปลี่ยนแปลงเทคโนโลยี
ในปัจจุบัน 

 
6. คำอธิบายรายวิชาใหม่เพ่ิมเติม (หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ.2568) 

 

หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ.2568 หมายเหตุ 
03-407-103-202 การสื่อสารข้อมูลและเครือข่าย 

Data Communication and Network 
คำอธิบายรายวิชา 
แนะนำการสื ่อสารข้อม ูล ร ูปแบบของเครือข่าย โมเดลของ
เครือข่าย การสื่อสารชั้นกายภาพ ข้อมูลและสัญญาณและการ
เข้ารหัสสัญญาณ เทคนิคการตรวจสอบและแก้ไขความผิดพลาด
ของข้อมูล โพรโตคอลทางการสื่อสาร เครือข่ายท้องถิ่น เครือข่าย
ระยะไกล ชุดโพรโทคอลทีซีพี/ไอพี การออกแบบเลขท่ีอยู่ไอพีและ
การเลือกเส้นทาง โพรโตคอลในชั้นทรานสปอร์ต และบริการใน
เครือข่ายทีซีพี/ไอพี 
 
 

 เพิ่มรายวิชาเพื่อให้ 
สอดคล ้องก ับความ
ต้องการจำเป็นของผู้มี
ส่วนได้ส่วนเสีย 
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หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ.2568 หมายเหตุ 
03-407-105-404 การเขียนโปรแกรมบนเว็บข้ันสูง 

Advanced Web Programming 
คำอธิบายรายวิชา 
พื้นฐานการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุสำหรับการพัฒนาเว็บไซต์ 
แนวคิดการใช้เทคโนโลยีสำหรับการพัฒนาเว็บแอพพลิเคชันฝั่ง
ผู ้ใช้งานขั้นสูง การติดตั้งและใช้งานเฟรมเวิร์คเพื่อการพัฒนา
เว็บไซต์ การติดต่อฐานข้อมูลขั้นสูง 

 เพิ่มรายวิชาเพื่อให้ 
สอดคล ้ อ งก ั บก า ร
เ ป ล ี ่ ย น แ ป ล ง
เทคโนโลยีในปัจจุบัน 

03-407-106-301 
 

การเตรียมความพร้อมการฝึกประสบการณ์วิชาชีพ 
Preparation for professional experience 
คำอธิบายรายวิชา 
หลักการและแนวคิดของการฝึกประสบการณ์วิชาชีพ การสมัคร
งานและการสัมภาษณ์งาน การพัฒนาบุคลิกภาพในการทำงาน
และการปรับตัวในองค์กร การทำงานเป็นทีม  จรรยาบรรณวิชาชีพ 
กฎหมายแรงงาน การประกันสังคม ระบบมาตรฐานการประกัน
คุณภาพและความปลอดภัยในการทํางาน การสื่อสารในองค์กร 
การเล ือกหัวข้อปัญหา การวางแผน การวิเคราะห์และการ
แก้ปัญหา การเขียนรายงานและการนำเสนอ 

 เพิ่มรายวิชาเพื่อให้ 
สอดคล ้ อ งก ั บก า ร
เ ป ล ี ่ ย น แ ป ล ง
เทคโนโลยีในปัจจุบัน 

03-407-106-402 
 

สหกิจศึกษา 1 
Cooperative Education 1 
วิชาบังคับก่อน : 03-407-108-301 การเตรียมความพร้อมการฝึก
ประสบการณ์วิชาชีพ 
คำอธิบายรายวิชา 
การปฏิบัติงานเสมือนเป็นพนักงานในสถานประกอบการที่ตรงกับ
สาขาวิชาชีพ และเหมาะสมกับความรู้ความสามารถ กระบวนการ
ทำงานและหน้าที่ของตำแหน่งงานที่ได้รับมอบหมาย  และการ
ประยุกต์ใช้ความรู้ทางทฤษฎีที่เกี่ยวข้อง  การจัดทำโครงงาน จาก
กรณีศึกษาหรือการเรียนรู ้โดยใช้การแก้ปัญหาเป็นฐาน และ 
จรรยาบรรณทางวิชาชีพในการปฏิบัติงาน 

 เพิ่มรายวิชาเพื่อให้ 
สอดคล ้ อ งก ั บก า ร
เ ป ล ี ่ ย น แ ป ล ง
เทคโนโลยีในปัจจุบัน 
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7. รายวิชาปรับใหม่ (หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ.2568) 
 

หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2563 (เดิม) หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2568 
เหตุผลในการ

ปรับปรุง 
03-407-100-101 การโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 

Computer Programming 
วิชาบังคับก่อน: - 
คำอธิบายรายวิชา 
หลักการเบื ้องต้นขององค์ประกอบ
ระบบคอมพิวเตอร์ การปฏิสัมพันธ์
ระหว่างฮาร์ดแวร์และซอฟต์แวร์ การ
ประมวลผลอิเล็กทรอนิกส์ การพัฒนา
โปรแกรม ผังงาน โครงสร้างข้อมูลและ
ตัวแปร การดำเนินงานทางคณิตศาสตร์
และตรรกศาสตร์ การรับข้อมูลและการ
ส่งออก การติดต่อกับผู ้ใช้ การเขียน
โปรแกรมโครงสร้าง คำสั ่งตัดสินใจ 
และคำสั่งทำงานแบบวนรอบ ฟังก์ชัน 
ข้อมูลชนิดโครงสร้าง แถวลำดับ และ
การดำเนินงานเกี่ยวกับแฟ้มข้อมูล ส่วน
ปฏิบัติการเน้น การออกแบบและเขียน
โปรแกรมเพื่อแก้ปัญหา การตรวจแก้
จุดบกพร่อง โจทย์เฉพาะที่สอดคล้อง
เน ื ้อหาด ังกล ่าวข ้างต ้นด ้วยภาษา
ระดับสูงที่ใช้งานในปัจจุบัน 

3(2-3-5) 03-407-100-101   
 
 
 

การโปรแกรมคอมพิวเตอร ์
Computer Programming 
วิชาบังคับก่อน: - 
คำอธิบายรายวชิา 
หลักการเบื้องต้นขององค์ประกอบระบ
บคอมพิวเตอร์ การปฏิสัมพันธ์ระหว่าง 
ฮาร์ดแวร์และซอฟต์แวร์ การประมวล 
ผลข้อมูลอิเล็กทรอนิกส์ การพัฒนา 
โปรแกรม ผังงาน โครงสร้างข ้อมูล 
และต ั วแปร  การดำ เน ิ น งานทาง 
ค ณ ิ ต ศ า ส ต ร ์ แ ล ะ ต ร ร ก ศ า สต ร์  
ก า ร ร ั บ ข ้ อ ม ู ล แ ล ะ ก า ร ส ่ ง อ อ ก 
ก า ร ต ิ ด ต ่ อ ก ั บ ผ ู ้ ใ ช ้  ก า ร เ ข ี ย น 
โปรแกรมโครงสร้าง คำสั ่ง ตัดสินใจ 
และคำสั่งทำงานแบบวนรอบ ฟังก์ชัน 
ข ้อม ูลชน ิดโครงสร ้าง  แถวลำดับ 
การดำเนินงานเก ี ่ยวกับแฟ้มข้อมูล 
ปฏิบัติการออกแบบและเขียนโปรแกรม 
 

3(2-3-5) ปรับ 
คำอธิบายรายวิชา 
 

03-407-100-102 ก า ร ฝ ึ ก พ ื ้ น ฐ า น ท า ง ว ิ ศ ว ก ร ร ม
คอมพิวเตอร์ 
Basic Training in Computer  
Engineering 
วิชาบังคับก่อน: - 
คำอธิบายรายวิชา 
พื้นฐานทางด้านวิศวกรรมคอมพิวเตอร์
ที ่เก ี ่ยวข้องกับการทำโครงงาน การ
เขียนวงจรอิเล็กทรอนิกส์ การต่อวงจร 
การตรวจสอบการทำงานของวงจร การ
ออกแบบแผ่นวงจรพิมพ์ การประกอบ

3(1-6-4) 03-407-100-102 ก า ร ฝ ึ ก พ ื ้ น ฐ า น ท า ง ว ิ ศ ว ก ร ร ม
คอมพิวเตอร์ 
Basic Training in Computer 
Engineering 
วิชาบังคับก่อน: - 
คำอธิบายรายวิชา 
การใช้งานมัลติมิเตอร์แบบอนาล็อก
และด ิจ ิท ัลเบ ื ้องต ้นเพ ื ่อว ัดความ
ต ้ านทาน แรงด ัน  และกระแสใน
วงจรไฟฟ้า การต่อวงจรหลอดไฟฟ้า 
การต่อฟิวส์และสวิตช์ การใช้งานสวิตช์
แบบต่างๆ การบัดกรีวงจร การบัดกรี

3(1-6-4) ปรับ 
คำอธิบายรายวิชา 
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ปรับปรุง 
อุปกรณ์ลงแผ่นวงจรพิมพ์ การสร้าง
ชิ้นงานโดยใช้เครื่องพิมพ์สามมิติ 

สายไฟและการใช้ท่อหด การประกอบ
วงจรชุดคิทอิเล็กทรอนิกส์ แนะนำการ
ใ ช ้ อ ุ ป ก ร ณ ์ ต ่ า ง ๆ  เ พ ื ่ อ ต ิ ด ตั้ ง
แผ่นวงจรพิมพ์ลงกล่อง การต่อวงจร
บนเบรดบอร ์ ด  การประย ุ กต ์ ใช้
โปรแกรมคอมพิวเตอร์เพื ่อการเขียน
วงจร การจำลองการทำงานและสร้าง
แผ่นวงจรพิมพ์ การเขียนแบบและสร้าง
ชิ้นงานรูปทรงสามมิติ 

03-407-100-103 อ ุ ปก รณ ์ อ ิ เ ล ็ กทรอน ิ ก ส ์ สำหรับ
วิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 
Electronic Devices for Computer 
Engineering 
วิชาบังคับก่อน: - 
คำอธิบายรายวิชา 
พื้นฐานอิเล็กทรอนิกส์ สารกึ ่งตัวนำ 
ส ัญล ักษณ์ ค ุณสมบ ัต ิของอุปกรณ์
อิเล็กทรอนิกส์ การไบแอสและวงจร 
อ ุปกรณ์ไทร ิสเตอร ์  เซ ็นเซอร ์และ
ทรานสดิวเซอร์ อุปกรณ์อิเล็กทรอนกิส์
สมัยใหม่ ปฏิบัติการเกี ่ยวกับอุปกรณ์
อ ิ เล ็ กทรอน ิกส ์สำหร ับว ิศวกรรม
คอมพิวเตอร์ 

3(2-3-5) 03-407-100-103 อ ุ ปก รณ ์ อ ิ เ ล ็ กทรอน ิ ก ส ์ สำหรับ
วิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 
Electronic Devices for Computer 
Engineering 
วิชาบังคับก่อน: - 
คำอธิบายรายวิชา 
พื ้นฐานอิเล็กทรอนิกส์ ตัวต้านทาน 
ตัวเก็บประจุ ตัวเหนี่ยวนำ อุปกรณ์สาร
ก ึ ่ ง ต ั ว น ำ  ได โ อดและกา ร ไบ อั ส 
ทรานซ ิส เตอร์แบบไบโพลาร ์และ
แบบมอส  อุปกรณ์ไทริสเตอร์สำหรับ
งานควบคุมด้วยคอมพิวเตอร์ ออป
แอมป์ เซ็นเซอร์และทรานสดิวเซอร์ 
อุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์สมัยใหม่ การ
ประยุกต์ใช ้โปรแกรมคอมพิวเตอร์
จำลองการทำงาน การทดลองและการ
ประยุกต์ใช้งานอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์
เบื้องต้น 

3(2-3-5) ปรับ 
คำอธิบายรายวิชา 

03-407-100-204 การออกแบบวงจรดิจิทัล 
Digital Circuits Design 
วิชาบังคับก่อน: - 
คำอธิบายรายวิชา 
ทฤษฎีสวิทชิ่ง พีชคณิตบูลีน ระบบเลข
ฐานและรหัส วงจรลอจิกเกท วงจรจัด
กลุ่ม วงจรหน่วยความจำ วงจรลำดับ 
วงจรเชิงตรรกในตระกูลต่างๆ หลักการ
จำลองการทำงานวงจรดิจ ิท ัล การ
ออกแบบวงจรดิจ ิท ัลที่ท ันสมัยด้วย
อุปกรณ์ที่สามารถโปรแกรมได้ 

4(3-3-7) 03-407-100-204 การออกแบบวงจรดิจิทัล 
Digital Circuits Design 
วิชาบังคับก่อน: - 
พีชคณิตบูลีน ระบบเลขฐานและรหัส 
วงจรลอจิกเกท วงจรรคอมบิเนชัน 
วงจรฟลิบฟลอบ ชิฟรีจีสเตอร์ วงจรเชิง
ลำดับ วงจรแปลงสัญญาณแอนะล็อก
เป ็นส ัญญาณด ิจ ิท ั ล  ว งจรแปลง
สัญญาณดิจิทัลเป็นแอนะล็อก วงจรเชิง
ตรรกะตระกูลต่าง ๆ การจำลองการ
ทำงานวงจรดิจิทัล การออกแบบวงจร
ดิจิทัลที่ทันสมัยด้วยอุปกรณ์ที่สามารถ

3(2-3-5) ป ร ั บ ค ำ อ ธ ิ บ า ย     
รายวิชา 
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ปรับปรุง 
โปรแกรมได้ การทดลองสร้างวงจรคอม
บิเนชันและวงจรลำดับ 

03-407-100-205 ว ง จ ร ไ ฟ ฟ ้ า ส ำ ห ร ั บ ว ิ ศ ว ก ร ร ม
คอมพิวเตอร์ 
Electric Circuits 
วิชาบังคับก่อน: - 
คำอธิบายรายวิชา 
องค์ประกอบในวงจรไฟฟ้า การวิเคราะห์
วงจรไฟฟ้าด้วยวิธีเคอร์ชอฟท์ โนด เมช 
การแปลงแหล่งจ่าย วงจรสมมูลเทวินิน 
และ นอร์ตัน การถ่ายโอนกำลังไฟฟ้า
ส ูงส ุด ผลตอบสนองชั ่วคร ู ่ของไฟฟ้า
กระแสตรง ผลตอบสนองสถานะอยู ่ตัว
ของไฟฟ้ากระแสสลับ รูปคลื่นไซนูซอยด์ 
แผนผ ั งเฟสเซอร ์  วงจรเรโซแนนซ์  
สามเหล ี ่ยมกำล ังไฟฟ ้า ปฏ ิบ ัต ิการ
เกี่ยวกับวงจรไฟฟ้า 

3(2-3-5) 03-407-100-205 ว ง จ ร ไ ฟ ฟ ้ า ส ำ ห ร ั บ ว ิ ศ ว ก ร ร ม
คอมพิวเตอร์ 
Electric Circuits 
วิชาบังคับก่อน: - 
คำอธิบายรายวิชา 
พื้นฐานของวงจรไฟฟ้า องค์ประกอบใน
วงจรไฟฟ้า กฎของโอห์ม กฎของเคอร์
ชอฟท์ วงจรอนุกรม วงจรขนาน วงจร
ผสม โหนด เมช การแปลงแหล่งจ่าย 
ทฤษฎีเทวินิน และนอร์ตัน การถ่ายโอน
กำลังไฟฟ้าสูงสุด ผลตอบสนองชั่วครู่
ของไฟฟ้ากระแสตรง รูปคลื่นไซนูซอยด์ 
ผลตอบสนองสถานะอยู ่ตัวของไฟฟ้า
กระแสสลับ แผนผังเฟสเซอร์ พลังงาน
และกำลังไฟฟ้า การประยุกต์โปรแกรม
คอมพิวเตอร์เพื่อวิเคราะห์และจำลอง
การทำงานวงจรไฟฟ้า การทดลองและ
การประยุกต์ใช้งานวงจรไฟฟ้า 

3(2-3-5) ป ร ั บ ค ำ อ ธ ิ บ า ย     
รายวิชา 

03-407-101-201 สถิติสำหรับวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 
Statistics for Computer  
Engineering 
วิชาบังคับก่อน: - 
คำอธิบายรายวิชา 
เซทและความน่าจะเป็น ตัวแปรสุ่ม 
ฟังก์ชันความน่าจะเป็น การแจกแจง
ความน่าจะเป็นแบบไม่ต่อเนื ่อง การ
แจกแจงความน่าจะเป็นแบบต่อเนื่อง 
การแจกแจงความน่าจะเป็นสะสม ค่า
คาดหมายของฟังก์ชันความน่าจะเป็น 
กระบวนการสโทแคสติก การแจกแจง
ตัวอย่าง ความคาดหมาย การวิเคราะห์
ความแปรปรวน การประมาณค่า การ
ทดสอบสมมุต ิฐาน การถดถอยและ
สหสัมพันธ์ 

3(3-0-6) 03-407-101-201 สถิติสำหรับวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 
Statistics for Computer  
Engineering  
วิชาบังคับก่อน: - 
คำอธิบายรายวิชา 
เซทและความน่าจะเป็น ตัวแปรสุ่ม 
ฟังก์ชันความน่าจะเป็น การแจกแจง
ความน่าจะเป็นแบบไม่ต่อเนื ่องและ
แบบต่อเนื่อง การแจกแจงความน่าจะ 
เ ป ็ น ส ะ ส ม  ค ่ า ค า ด ห ม า ย ข อ ง 
ฟังก์ชันความน่าจะเป็น การแจกแจง 
ตัวอย่าง ความคาดหมาย การวิเคราะห์ 
ความแปรปรวน การประมาณค่า 
การทดสอบสมมติฐาน การถดถอย 
และสหสัมพันธ์ 

3(3-0-6) ป ร ั บ ค ำ อ ธ ิ บ า ย     
รายวิชา 

03-407-101-302 โครงงานวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 1 
Computer Engineering Project 1 
วิชาบังคับก่อน: - 

3(1-6-4) 03-407-101-302 โครงงานวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 1 
Computer Engineering Project 1 
วิชาบังคับก่อน: - 

3(1-6-4) ป ร ั บ ค ำ อ ธ ิ บ า ย     
รายวิชา 
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ปรับปรุง 
คำอธิบายรายวิชา 
การทําโครงงานหรืองานวิจัยในหัวขอที่
เกี่ยวของกับวิศวกรรมคอมพิวเตอรภายใต
การดูแลของอาจารยที่ปรึกษา ในระหวาง
ภาคการศึกษามีการเสนอรายงานความ
คืบหนาของงานอยางสม่ำเสมอ เมื่อสิ้น
ภาคการศึกษานักศึกษาจะตองสงรายงาน
และบทสรุปของงาน พรอมทั้งนําเสนอต
อคณะกรรมการสอบ 

คำอธิบายรายวิชา 
การทําโครงงานหรืองานวิจัยในหัวข้อที่
เก ี ่ยวข้องก ับว ิศวกรรมคอมพิวเตอร์  
ว ิ เคราะห์  วางแผน ออกแบบ และ
ประยุกต์ใช้ความรู้ทางด้านวิศวกรรม
คอมพิวเตอร์ เขียนรายงานโครงงาน
และนำเสนอรายงานความคืบหน้าต่อ
คณะกรรมการสอบด้วยวาจา 

03-407-101-403 โครงงานวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 2 
Computer Engineering Project 2 
ว ิ ช าบ ั งค ั บก ่ อน : 03-407-101-302 
โครงงานวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 1 
คำอธิบายรายวิชา 
การทําโครงงานหรืองานวิจัยในหัวขอที่
เกี่ยวของกับวิศวกรรมคอมพิวเตอรภายใต
การดูแลของอาจารยที่ปรึกษา ในระหวาง
ภาคการศึกษามีการเสนอรายงานความ
คืบหนาของงานอยางสม่ำเสมอ เมื่อสิ้น
ภาคการศึกษานักศึกษาจะตองสงรายงาน
และบทสรุปของงาน พรอมทั้งนําเสนอต
อคณะกรรมการสอบ 

3(1-6-4) 03-407-101-403 โครงงานวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 2 
Computer Engineering Project 2 
ว ิ ช าบ ั งค ั บก ่ อน : 03-407-101-302 
โครงงานวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 1 
คำอธิบายรายวิชา 
การทำโครงงานหรืองานว ิจ ัยให ้เสร็จ
สมบูรณ์ วิเคราะห์ ออกแบบ และพัฒนา
โครงงานตามที ่ ได ้ออกแบบอ ุปกรณ์
ฮาร์ดแวร์ ซอฟต์แวร์ หรือหลักการที่
นำเสนอตามหลักการฝึกทางวิศวกรรม 
บ ันท ึกผลการทดลอง สร ุปผล เข ียน
รายงานโครงงานและนำเสนอต่ อ
คณะกรรมการสอบด้วยวาจา 

3(1-6-4) ป ร ั บ ค ำ อ ธ ิ บ า ย     
รายวิชา 

03-407-102-201 โครงสร้างข้อมูลและอัลกอริทึม 
Data Structures and Algorithms 
วิชาบังคับก่อน: 03-407-100-101 การ
โปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
คำอธิบายรายวิชา 
การวิเคราะห์อัลกอริทึมขั ้นพื ้นฐาน 
แถวลำดับ รายการโยงลิงค์ลิสต์  กอง
ซ้อน แถวคอย โครงสร้างต้นไม้แบบ
ทวิภาค บี-ทรี ฮีป กราฟ การเรียงลำดบั 
การค้นหาข้อมูล แฮชชิง กลยุทธการ
ออกแบบอัลกอริทึม อัลกอริทึมแบบ
กระจาย อัลกอริทึมทางการคำนวณ 
ความซับซ้อนของอัลกอริทึม พื้นฐาน
ทฤษฎ ีการคำนวณ  ปฏ ิบ ัต ิ ก า รที่
เกี่ยวกับโครงสร้างข้อมูลและอัลกอริทึม 

3(2-3-5) 03-407-102-201 โครงสร้างข้อมูลและอัลกอริทึม 
Data Structures and Algorithms 
วิชาบังคับก่อน : 03-407-100-101 
การโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
คำอธิบายรายวิชา 
น ิ ย ามของโครงสร ้ า งข ้ อม ู ลและ
อัลกอริทึม การวิเคราะห์อัลกอริทึมขั้น
พ ื ้นฐาน  โครงสร ้างข ้อม ูลและการ
วิเคราะห์อัลกอริทึมสำหรับโครงสร้าง
แบบแถวอันดับ รายการโยง แบบกอง
ซ้อน และแบบแถวคอย โครงสร้าง
ต้นไม้ กราฟ การเรียงลำดับ การค้นหา
ข้อมูล เทคนิคแบบแฮข อัลกอริทึม
เรียกซ้ำ อัลกอริทึมละโมบ อัลกอริทึม
แบ่งแยกและเอาชนะ 

3(2-3-5) ป ร ั บ ค ำ อ ธ ิ บ า ย     
รายวิชา 

03-407-102-202 การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ 
Object-Oriented Programming 

3(2-3-5) 03-407-102-202 การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ 
Object-Oriented Programming 

3(2-3-5) ป ร ั บ ค ำ อ ธ ิ บ า ย     
รายวิชา 
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หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2563 (เดิม) หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2568 
เหตุผลในการ

ปรับปรุง 
วิชาบังคับก่อน: 03-407-100-101 การ
โปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
คำอธิบายรายวิชา 
หลักการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ เมธอด 
คลาส การห่อหุ้ม การซ่อนข้อมูลและ
การสืบทอด พื้นฐานอัลกอริทึมและการ
แก้ปัญหา พื้นฐานการเรียง การค้นหา
และ โครงสร้างข้อมูล โครงสร้างข้อมูล
แบบเชื ่อมต่อ คลาสที ่ผ ู ้ ใช ้ก ําหนด 
แนวค ิด เก ี ่ ยวก ับการเร ี ยกต ัว เอง 
ประโยชน ์และป ัญหาการจ ัดการ
ข้อยกเว้น การใช้ส่วนติดต่อโปรแกรม
ประยุกต์ การพัฒนาโปรแกรมกราฟิก
เบื้องต้น แนวคิดเกี่ยวกับการออกแบบ
ซอฟต์แวร์ ปฏิบัติการที ่เกี ่ยวกับการ
เขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ 

วิชาบังคับก่อน : 03-407-100-101 
การโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
คำอธิบายรายวิชา 
หลักการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ เมธอด 
คลาส การห่อหุ้ม การซ่อนข้อมูลและ
การสืบทอด พื้นฐานอัลกอริทึมและการ
แก้ป ัญหา โครงสร้างข้อมูลพื ้นฐาน 
คลาสที่ผู้ใช้กําหนด อาร์เรย์ ประโยชน์
และปัญหา การจัดการข้อยกเว้น การ
ใช้ส่วนติดต่อโปรแกรมประยุกต์ การ
พ ัฒนาโปรแกรมกราฟิก ส์เบ ื ้องต้น 
แ น ว ค ิ ด เ ก ี ่ ย ว ก ั บ ก า ร อ อ ก แ บ บ
ซอฟต์แวร์ และเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ 

03-407-102-303 ระบบฐานข้อมูล 
Database System 
วิชาบังคับก่อน: - 
คำอธิบายรายวิชา 
แนวค ิดของระบบฐานข ้อม ูลและ
สถาปัตยกรรม แบบจำลองของข้อมูล  
ฐานข้อมูลเชิงสัมพันธ์ การออกแบบ
ฐานข้อมูลเชิงสัมพันธ์ การทำให้เป็น
บรรทัดฐาน พีชคณิตและแคลคูลัสเชิง
สัมพันธ์ ภาษาสอบถามฐานข้อมูล การ
ประมวลผลรายการเปล ี ่ยนแปลง 
ฐานข้อมูลแบบกระจาย การออกแบบ
ฐานข้อมูลทางกายภาพ ปฏิบัติการที่
เกี่ยวกับระบบฐานข้อมูล 

3(2-3-5) 03-407-102-303 ระบบฐานข้อมูล 
Database System 
วิชาบังคับก่อน: - 
คำอธิบายรายวิชา 
แ น ว ค ิ ด ข อ ง ร ะ บ บ ฐ า น ข ้ อ มู ล 
สถาปัตยกรรมของระบบฐานข้อมูล 
แบบจำลองฐานข้อมูลเชิงสัมพันธ์ การ
ออกแบบฐานข้อมูลด้วยแบบจำลอง
ความสัมพันธ์แบบเอนทิตี  การขึ้นต่อ
ก ันเช ิ งฟ ังก ์ช ันและการทำให ้ เป็น
บรรท ัดฐานสำหร ับฐานข ้อม ูลเชิง
ส ัมพันธ ์ พ ีชคณิตและแคลคูล ัสเชิง
ส ัมพ ันธ ์  ภาษาสอบถามฐานข้อมูล 
รายการเปลี่ยนแปลง ระบบฐานข้อมูล
แบบกระจาย 

3(2-3-5) ป ร ั บ ค ำ อ ธ ิ บ า ย     
รายวิชา 

03-407-102-404 วิศวกรรมซอฟต์แวร์ 
Software Engineering 
ว ิ ช าบ ั งค ั บก ่ อน : 03-407-102-201 
โครงสร้างข้อมูลและอัลกอริทึม 
คำอธิบายรายวิชา 
ห ล ั ก ข อ ง ว ิ ศ ว ก ร ร ม ซ อ ฟ ต ์ แ ว ร์  
แบบจำลองของกระบวนการทาง
ซอฟต์แวร์ การวางแผนและการบริหาร

3(3-0-6) 03-407-102-404 วิศวกรรมซอฟต์แวร์ 
Software Engineering 
ว ิ ช าบ ั งค ั บก ่ อน : 03-407-102-201 
โครงสร้างข้อมูลและอัลกอริทึม 
คำอธิบายรายวิชา 
หลักการทางด้านวิศวกรรมซอฟต์แวร์ 
แบบจำลองของกระบวนการทาง
ซอฟต์แวร์ การวางแผนและการบริหาร

3(3-0-6) ป ร ั บ ค ำ อ ธ ิ บ า ย     
รายวิชา 
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ปรับปรุง 
โครงการซอฟต์แวร ์ การว ิ เคราะห์
ข้อกำหนดความต้องการของซอฟต์แวร์ 
การวิเคราะห์และออกแบบซอฟต์แวร์ 
การทดสอบซอฟต์แวร์และการยืนยัน
ผ ล  ก า รบ ำ ร ุ ง ร ั ก ษ า ซอ ฟต ์ แ ว ร์  
ว ิว ัฒนาการของซอฟต ์แวร ์  ความ
ทนทานต่อการเสียหายของซอฟต์แวร์ 
การสร ้ า ง เอกสารท ี ่ เก ี ่ ย วข ้องกับ
กระบวนการในการพัฒนาซอฟต์แวร์ 

โครงการซอฟต์แวร ์ การว ิ เคราะห์
ข้อกำหนดความต้องการของซอฟต์แวร์ 
การวิเคราะห์และออกแบบซอฟต์แวร์ 
การทดสอบซอฟต์แวร์และการยืนยัน
ผ ล  ก า รบ ำ ร ุ ง ร ั ก ษ า ซอ ฟต ์ แ ว ร์  
ว ิว ัฒนาการของซอฟต ์แวร ์  ความ
ทนทานต่อการเสียหายของซอฟต์แวร์ 
การสร ้ า ง เอกสารท ี ่ เก ี ่ ย วข ้องกับ
กระบวนการในการพัฒนาซอฟต์แวร์ 

03-407-103-304 ระบบปฏิบัติการ 
Operating System 
ว ิ ช าบ ั งค ั บก ่ อน : 03-407-104-203 
สถาปัตยกรรมและระบบคอมพิวเตอร์ 
คำอธิบายรายวิชา 
ภาพรวมประว ั ติ และหน ้ าท ี ่ ข อ ง
ระบบปฏิบัติการ หลักการการออกแบบ
ร ะ บ บ ป ฏ ิ บ ั ต ิ ก า ร  ก า ร จ ั ด ก า ร
กระบวนการ การทํางานแบบพร้อมกัน 
การกําหนดลําดับงานและการเลือกจา่ย
งาน การจัดการหน่วยความจํา การ
จัดการอุปกรณ์ ระบบไฟล์ การรักษา
ความปลอดภัยและการป้องกัน การ
ประเมินประส ิทธ ิภาพของระบบ 
โครงสร้างระบบปฏิบัติการที่สามารถ
แก้ไขได้ 

3(3-0-6) 03-407-103-304 ระบบปฏิบัติการ 
Operating System 
ว ิชาบ ังค ับก ่อน : 03-407-104-202 
สถาปัตยกรรมและระบบคอมพิวเตอร์ 
คำอธิบายรายวิชา 
ภาพรวม  ประว ัติ  และหน ้ าท ี ่ของ
ระบบปฏิบัติการ หลักการการออกแบบ
ร ะ บ บ ป ฏ ิ บ ั ต ิ ก า ร  ก า ร จ ั ด ก า ร
กระบวนการ การทํางานแบบพร้อมกัน 
การกําหนดลําดับงานและการเลือกจา่ย
งาน การจัดการหน่วยความจํา การ
จัดการอุปกรณ์ ระบบไฟล์ การรักษา
ความปลอดภัยและการป้องกัน 
 

3(3-0-6) ป ร ั บ ค ำ อ ธ ิ บ า ย     
รายวิชา 

03-407-104-202 วงจรอิเล็กทรอนิกส์สำหรับวิศวกรรม
คอมพิวเตอร์ 
Electronic Circuits for Computer 
Engineering 
ว ิ ช าบ ั งค ั บก ่ อน : 03-407-100-103 
อ ุ ปก รณ ์ อ ิ เ ล ็ กทรอน ิ ก ส ์ สำหรับ
วิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 
คำอธิบายรายวิชา 
ป ั จ จ ั ย ก า รออกแบบและผล ของ
วงจรขยายเชิงดำเนินการ แหล่งจ่าย
แรงดันและแหล่งจ่ายกระแสไฟฟ้าแบบ
อิเล็กทรอนิกส์ การออกแบบวงจรขยาย
สัญญาณ องค์ประกอบย่อยของวงจร
รวม 

3(2-3-5) 03-407-100-206 วงจรอิเล็กทรอนิกส์สำหรับวิศวกรรม
คอมพิวเตอร์ 
Electronic Circuits for Computer 
Engineering 
วิชาบังคับก่อน : 03-407-100-103 
อุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์สำหรับ 
วิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 
คำอธิบายรายวิชา 
พ ื ้นฐานของวงจรอ ิ เล ็กทรอน ิกส์  
ว ิ เ ค ร า ะ ห ์ ว ง จ ร ไ ด โ อ ด  ว ง จ ร
ทรานซิสเตอร์และการจัดไบอัส การ
ว ิ เคราะห ์ ว งจรออปแอมป ์  วงจร
เปร ียบเท ียบแรงด ัน  วงจรขยาย
ส ัญญาณแบบรวมส ัญญาณ ก าร

3(2-3-5) เปลี ่ยน/แก้ไขรหัส
รายว ิช าและปรับ
ค ำ อ ธ ิ บ า ย     
รายวิชา 
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ปรับปรุง 
ออกแบบวงจรแหล่งจ่ายกำลังไฟฟ้า 
การออกแบบวงจรอ ิ เล ็กทรอน ิกส์
สำหรับงานควบคุมด้วยคอมพิวเตอร์ 
การประยุกต์โปรแกรมคอมพิวเตอร์
วิเคราะห์และจำลองการทำงานวงจร
อิเล็กทรอนิกส์ การทดลองและการ
ประยุกต์ใช้งานวงจรอิเล็กทรอนิกส์ 

03-407-104-203 สถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์และระบบ 
Computer Architecture and 
System 
วิชาบังคับก่อน: - 
คำอธิบายรายวิชา 
สถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์พื ้นฐาน  
การคำนวณของคอมพิวเตอร์ โครงสร้าง
ของชุดคำสั่ง สถาปัตยกรรมและการจัด
องค์ประกอบของระบบหน่วยความจำ 
การสื่อสารและการเชื่อมต่อ อุปกรณ์
ระบบย่อย การออกแบบระบบหน่วย
ประมวลผล การจัดองค์ประกอบของ
หน่วยประมวลผลกลาง การทำงาน
แบบขนาน โครงสร้างการทำงานแบบ
กระจาย ประสิทธิภาพและการเพิ่ม
ประสิทธิภาพ 

3(3-0-6) 03-407-104-202 สถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์และระบบ 
Computer Architecture and 
System 
วิชาบังคับก่อน: - 
คำอธิบายรายวิชา 
สถาปัตยกรรมภายในและภายนอกของ
ระบบคอมพิวเตอร์ หน่วยคำนวณทาง
คณิตศาสตร์และตรรกศาสตร์ รีจิสเตอร์ 
ระบบบัส หน ่วยความจำรอม แรม  
และแคช ชิปเซ็ต อินเตอร์รัพท์ การโอน
ถ่ายข้อมูลโดยตรง หน่วยควบคุมและ
รับส่งข้อมูลอินพุทเอาท์พุต ไบออส การ
จ ั ดอ งค ์ ป ระกอบหน ่ วยความจำ   
หน่วยความจำสำรอง อุปกรณ์อินพุต
เอาท์พ ุต การออกแบบระบบหน่วย
ประมวลผล ระบบเฟิร์มแวร์ การจัด
องค์ประกอบหน่วยประมวลผลกลาง 
รูปแบบการกระจายการประมวลผล 
การประเมินประสิทธิภาพของระบบ
และการเพิ่มประสิทธิภาพ 

3(2-3-5) เปลี ่ยน/แก้ไขรหัส
รายว ิช าและปรับ
ค ำ อ ธ ิ บ า ย     
รายวิชา 

 

03-407-104-305 ไมโครคอนโทรลเลอร์ 
Microcontroller 
วิชาบังคับก่อน: 03-407-100-204 การ
ออกแบบวงจรดิจิทัล 
คำอธิบายรายวิชา 
สถาปัตยกรรมไมโครคอนโทรลเลอร์ 
ก า ร เ ข ี ย น โ ป ร แ ก ร ม ค ว บ คุ ม
ไมโครคอนโทรลเลอร์ ดิจิทัลอินพุตและ
เอาต์พุต การสื่อสารแบบอนุกรม แอนะ
ล็อกอินพุตและเอาต์พุต  อินเตอร์รัพท์ 
ฐานเวลา หน่วยความจำ การเชื่อมต่อ
และเขียนโปรแกรมควบคุมอุปกรณ์

3(2-3-5) 03-407-104-303 ไมโครคอนโทรลเลอร์ 
Microcontroller 
วิชาบังคับก่อน : 03-407-100-204 
การออกแบบวงจรดิจิทัล     
คำอธิบายรายวิชา 
สถาปัตยกรรมไมโครคอนโทรลเลอร์ 
การเข ียนโปรแกรมควบค ุมไมโคร 
ค อ น โ ท ร ล เ ล อ ร ์  ด ิ จ ิ ท ั ล อ ิ น พุ ต 
และเอาต์พุต แอนะล็อกอินพุตและ 
เอาต ์พ ุต อ ินเตอร ์ร ัพท ์ ไทม ์ เมอร์ 
หน่วยความจำ การสื่อสารแบบอนุกรม 
การเชื ่อมต่อและเขียนโปรแกรมควบ 

3(2-3-5) เปลี ่ยน/แก้ไขรหัส
รายว ิช าและปรับ
ค ำ อ ธ ิ บ า ย     
รายวิชา 
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ปรับปรุง 
ภ า ย น อ ก  ก า ร ป ร ะ ย ุ ก ต ์ ใ ช้
ไมโครคอนโทรลเลอร์และกรณีศึกษา 

คุมอุปกรณ์ภายนอก การประยุกต์ใช้ 
ไมโครคอนโทรลเลอร์และกรณีศึกษา 

03-407-105-403 การออกแบบระบบสมองกลฝังตัว 
Embedded System Design 
ว ิ ช าบ ั งค ั บก ่ อน : 03-407-104-305 
ไมโครคอนโทรลเลอร์ 
คำอธิบายรายวิชา 
พ ื ้ น ฐ า น ร ะ บ บ ส ม อ ง ก ล ฝ ั ง ตั ว 
สถาปัตยกรรมและองค์ประกอบภายใน
ของไมโครคอนโทรลเลอร์ การเขียน
โ ป ร แ ก ร ม ค ว บ ค ุ ม ก า ร ท ำ ง า น
ไมโครคอนโทรลเลอร์ ดิจิทัลอินพุต/
เอาต์พุต แอนะล็อกอินพุต/เอาต์พุต 
หน่วยความจำ การอินเตอร์รัพท์ การ
ส ื ่อสารแบบอน ุกรม การเช ื ่อมต่อ
ไมโครคอนโทรลเลอร ์ก ับอ ุปกรณ์
ภายนอก การส ื ่ อสารผ ่ านระบบ
เครือข่าย เซ็นเซอร์และแอกทูเอเตอร์ 
การประหยัดพลังงาน การประยุกต์ใช้
ง า น ร ะ บ บ ส ม อ ง ก ล ฝ ั ง ต ั ว แ ล ะ
กรณีศึกษา 

3(2-3-5) 03-407-105-402 การออกแบบระบบสมองกลฝังตัว 
Embedded System Design 
ว ิชาบ ังค ับก ่อน : 03-407-104-303
ไมโครคอนโทรลเลอร์     
คำอธิบายรายวิชา 
พ ื ้นฐานระบบสมองกลฝ ังต ัว การ
ส ื ่อสารระหว ่างระบบต ่าง ๆ การ
เช ื ่ อมต ่ อภายนอก การประหยัด
พ ล ั ง ง า น  ค ว า ม ป ล อ ด ภ ั ย  แ ล ะ
เสถียรภาพ หลักการออกแบบ วิธีการ 
เครื่องมือที่ใช้ออกแบบ และกรณีศึกษา 

3(2-3-5) เปลี ่ยน/แก้ไขรหัส
รายว ิช าและปรับ
ค ำ อ ธ ิ บ า ย     
รายวิชา 
 

03-407-105-404 การพัฒนาโปรแกรมประยุกต์สำหรับ
อุปกรณ์เคลื่อนที่ 
Development of Mobile Device 
Application 
วิชาบังคับก่อน: 03-407-102-202 การ
เขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ 
คำอธิบายรายวิชา 
สถาปัตยกรรมอุปกรณ์เคลื ่อนที ่ การ
พัฒนาโปรแกรมบนอุปกรณ์เคลื่อนที่ 
การออกแบบส่วนติดต่อกับผู ้ใช้งาน 
การรับส่งข้อมูลและการแสดงผลขอ้มูล 
ภาพ เสียงและวิดีโอ การแจ้งเตือนบน
หน้าจอ การจัดการแฟ้มข้อมูลและ
หน่วยความจำ การเชื่อมต่อเครือข่าย
และอ ินเทอร ์ เน ็ต การจำลองเพื่อ
ทดสอบและแก้ไขบนคอมพิวเตอร์ 

3(2-3-5) 03-407-105-403 การพัฒนาโปรแกรมประยุกต์สำหรับ
อุปกรณ์เคลื่อนที่ 
Development of Mobile Device 
Application 
วิชาบังคับก่อน : 03-407-102-202 
การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ 
คำอธิบายรายวิชา 
พื้นฐานการพัฒนาโปรแกรมประยุกต์
สำหรับอุปกรณ์เคลื่อนที่ ส่วนติดตอ่กับ
ผู ้ ใช ้งาน เช ื ่อมต่อเครือข่าย บันทึก
ข้อมูล กล้องถ่ายภาพ เซนเซอร์ระบุ
พิก ัด การประยุกต์ใช้งานโปรแกรม
ประยุกต์สำหรับอุปกรณ์เคลื่อนที่ 

3(2-3-5) เปลี ่ยน/แก้ไขรหัส
รายว ิช าและปรับ
ค ำ อ ธ ิ บ า ย     
รายวิชา 

 

03-407-106-201 การวิเคราะห์และออกแบบระบบ 
System Analysis and Design 

3(3-0-6) 03-407-105-201 การวิเคราะห์และออกแบบระบบ 
System Analysis and Design 

3(3-0-6) เปลี ่ยน/แก้ไขรหัส
รายว ิช าและปรับ
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ปรับปรุง 
วิชาบังคับก่อน: - 
คำอธิบายรายวิชา 
ระบบการประมวลผลข้อมูล วัฏจักร
ของระบบ วิธีการวิเคราะห์เครื่องมือที่
ใช ้ ในการว ิ เคราะห ์ค ่าใช ้จ ่าย การ
กำหนดปัญหา การเข ียนโครงการ 
การศ ึกษาความเหมาะสม ว ิธ ีการ
ออกแบบ เครื่องมือที่ใช้ในการออกแบบ
การพิจารณาฐานข้อมูล การออกแบบ
ระบบ การออกแบบแฟ้มข้อมูลและ
แบบฟอร์ม การออกแบบโปรแกรม 
การจัดทำเอกสาร วิธีวิทยาการติดตั้ง
ระบบการเขียนและทดสอบโปรแกรม 
การบำรุงรักษาซอฟต์แวร์ การเขียน
ด า ต ้ า โ ฟลว ์ ไ ด อะแ กรม  ซ ิ ส เ ต็ ม
โฟลว์ชาร์ด อีอาร์ไดอะแกรม ดีซิชั่นเท
เบิล ดีซิชั่นทร ีและ ดาต้าดิกชันนารี 

วิชาบังคับก่อน: - 
คำอธิบายรายวิชา 
อ ง ค ์ ป ร ะ ก อ บ ข อ ง ร ะ บ บ 
ว ิ ธ ี ก า ร พ ั ฒ น า ซ อ ฟ ต ์ แ ว ร์  
การเลือกใช้วิธีการ พัฒนาซอฟต์แวร์ 
ก า ร ศ ึ ก ษ า ค ว า ม เ ป ็ น ไ ป ไ ด้  
การว ิ เคราะห ์ระบบ การว ิ เคราะห์ 
ความต ้องการ การออกแบบระบบ 
ก า ร อ อ ก แ บ บ ร า ย ล ะ เ อ ี ย ด 
ออกแบบข้อมูล การเก็บบันทึกข้อมูล 
และฐานข้อมูล การสร้างซอฟต์แวร์  
ต ้ น แ บ บ  ก า ร ว ิ เ ค ร า ะ ห ์ แ ล ะ 
อ อ ก แ บ บ ด ้ ว ย แ น ว ค ิ ด เ ช ิ ง ว ั ต ถุ  
แผนภาพแบบจำลองเพื ่อการสื ่อสาร 
เ อ ก ส า ร ค ว า ม ต ้ อ ง ก า ร ร ะ บ บ 
และนำเสนอผลการวิเคราะห์และออกแ
บบ 

ค ำ อ ธ ิ บ า ย     
รายวิชา 

 

03-407-106-302 การวิเคราะห์และออกแบบขั้นตอนวิธี 
Algorithm Analysis and Design 
ว ิ ช าบ ั งค ั บก ่ อน : 03-407-102-201 
โครงสร้างข้อมูลและอัลกอริทึม 
คำอธิบายรายวิชา 
ทฤษฎีและเทคนิคของการวิเคราะห์
และออกแบบอัลกอริทึม   แนวทาง
ออกแบบอัลกอริทึม การแก้ปัญหาใน
รูปแบบต่าง ๆ ซึ ่งประกอบด้วย การ
ค ้นหาข้อม ูล การเล ือกข้อม ูล การ
เร ียงลำดับข้อมูล ทฤษฎีของกราฟ
ทฤษฎีตัวเลข และการเข้ารหัส วิธีการ
หาคําตอบแบบต่าง ๆ ได้แก่ วิธีการ
กรีดดี ้  ว ิธ ีการแบ่งและจัดการ การ
โปรแกรมแบบไดนามิก การย้อนกลับ 
การคํานวณเวลาและทรัพยากรที่ใช้ใน
การทํางาน แนวคิดเบื้องต้นและผลลัพธ์
บนความน่าจะเป็น คณิตศาสตร์พื้นฐาน
ส ํ าหร ับการว ัดความซ ับซ ้อนของ
อัลกอริทึม การวิเคราะห์ความซับซ้อน
เครื่องมือวัดทรัพยากร 

3(3-0-6) 03-407-105-302 การวิเคราะห์และออกแบบขั้นตอนวิธี 
Algorithm Analysis and Design 
วิชาบังคับก่อน : 03-407-102-201 
โครงสร้างข้อมูลและอัลกอริทึม  
คำอธิบายรายวิชา 
กระบวนการแก้ป ัญหาและทบทวน 
โครงสร ้ า งข ้ อม ู ลพ ื ้ นฐาน  ภาษา 
ขั ้นตอนวิธี การออกแบบขั ้นตอนวิธี 
การวิเคราะห์ขั้นตอนวิธี ความถูกต้อง 
ป ร ิ ม าณงานท ี ่ ท ำ  ว ิ ธ ี ว ิ เ คราะห์  
ขั ้นตอนวิธีแบบใช้ค่าดีที ่สุด ค่าเฉลี่ย 
และค ่ า เ ล วท ี ่ ส ุ ด  จ ำนวน เน ื ้ อที่  
ความจำหล ักท ี ่ ใช ้  ความง ่ายและ 
ค ว า ม เ ห ม า ะ ส ม ท ี ่ ส ุ ด  เ ท ค นิ ค 
การออกแบบขั้นตอนวิธี เทคนิคการ 
เ ร ี ย งลำด ับและการค ้นหาข ้อมูล 
ขั้นตอนวิธีแบบสุ่ม 
 
 

3(3-0-6) เปลี ่ยน/แก้ไขรหัส
รายว ิช าและปรับ
ค ำ อ ธ ิ บ า ย     
รายวิชา 
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ปรับปรุง 
03-407-106-303 การเขียนโปรแกรมบนเว็บ 

Web Programming 
วิชาบังคับก่อน: 03-407-100-101 การ
โปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
คำอธิบายรายวิชา 
การพัฒนาโปรแกรมใช้งานเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต โครงสร้างการทำงานของ
เว็บเซิร์ฟเวอร์ ภาษาที่ใช้ในการจัดทำ
เอกสารบนเว็บ คาสเคดดิง สไตล์ชีส 
การบ ันท ึกข ้อม ูลผ ่ านฟอร ์มและ
เชื่อมต่อกับโปรแกรมบนเว็บเซิร์ฟเวอร์ 
การเขียนโปรแกรมระบบรับบริการและ
ให้บริการโดยใช้ภาษาและเครื ่องมือ
ต่างๆ การพัฒนาระบบงานทางด้าน
ฐานข ้อม ูลเพ ื ่อ ใช ้ ในอ ินเทอร ์ เน็ต 
เทคโนโลยีสมัยใหม่ในการพัฒนาเว็บ 
การจัดระบบรักษาความปลอดภัยของ
ข้อมูลบนเว็บ การประยุกต์การเขียน
โปรแกรมบนเบราว์เซอร์สำหรับงาน
ทางด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ 

3(2-3-5) 03-407-105-303 การเขียนโปรแกรมบนเว็บ 
Web Programming 
วิชาบังคับก่อน : 03-407-100-101 
การโปรแกรมคอมพิวเตอร์  
คำอธิบายรายวิชา 
แนวคิดพื้นฐานของการพัฒนาโปรแกร
มใช ้งานบนเคร ือข ่ายอ ินเทอร ์เน็ต 
เ อ ช ท ี เ อ ็ ม แ อ ล  ซ ี เ อ ส เ อ ส 
และจาวาสคร ิปต ์  การแสดงข้อมูล 
บนเว็บไซต์ การบันทึกข้อมูลผ่านฟอร์ม 
และเช ื ่อมต ่อก ับโปรแกรมบนเว็บ 
เซิร์ฟเวอร์ การเชื่อมต่อฐานข้อมูลและ 
ประมวลผล โปรแกรมประยุกต์บนเว็บ
เบราว ์ เซอร ์สำหร ับงานทางด ้ าน
เทคโนโลยีสารสนเทศ 

3(2-3-5) เปลี ่ยน/แก้ไขรหัส
รายว ิช าและปรับ
ค ำ อ ธ ิ บ า ย     
รายวิชา 

 

03-407-106-304 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ขั้นสูง 
Advanced Computer   
Programming 
วิชาบังคับก่อน: 03-407-100-101 การ
โปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
คำอธิบายรายวิชา 
การ เข ี ยน โปรแกรมข ั ้ นส ู ง   ก าร
พัฒนาการเขียนโปรแกรมขนาดใหญ่ที่
ต ้องใช ้ เทคน ิคการเข ียนโปรแกรม  
รวมทั ้งการจ ัดทำเอกสารและคู ่มือ
ประกอบโปรแกรม 

3(1-6-4) 03-407-105-305 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ขั้นสูง 
Advanced Computer  
Programming 
วิชาบังคับก่อน : 03-407-100-101 
การโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
คำอธิบายรายวิชา 
แนะนำภาษาซ ี ชาร ์ ป  การ เข ี ยน
โปรแกรมด้วยภาษาซีชาร์ป การจดัการ
หน ่วยความจำ การส ื ่อสารข ้อมูล                  
การจัดการฐานข้อมูล การประมวลผล
แบบคู่ขนาน  การควบคุมทรัพยากร
ประมวลผล  การสร้างความสัมพันธ์
โปรแกรมอย่างมีระบบ การพัฒนา
โปรแกรมประยุกต์และเว็บแอปพลิเค
ชัน 

3(2-3-5) เปลี ่ยน/แก้ไขรหัส
รายว ิช าและปรับ
ค ำ อ ธ ิ บ า ย     
รายวิชา 

 

03-407-106-405 คอมพิวเตอร์กราฟิก 
Computer Graphics 
ว ิ ช าบ ั งค ั บก ่ อน : 03-407-102-201 
โครงสร้างข้อมูลและอัลกอริทึม 

3(3-0-6) 03-407-105-406 คอมพิวเตอร์กราฟิก 
Computer Graphics 
วิชาบังคับก่อน : 03-407-102-201 
โครงสร้างข้อมูลและอัลกอริทึม 

3(3-0-6) เปลี ่ยน/แก้ไขรหัส
รายว ิช าและปรับ
ค ำ อ ธ ิ บ า ย     
รายวิชา 
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ปรับปรุง 
คำอธิบายรายวิชา 
ระบบคอมพิวเตอรกราฟฟกเบื ้องตน 
อุปกรณอินพุทเอาตพุท การหาทางเดิน
ของจุดจากภาพ การแปลงใน 2 มิติ 
การแปล การเชื ่อมตอ การหมุน การ
สะทอน การตัดเล็ม แนวความคิดการ
กําหนดกรอบหนาตาง อัลกอริทึมการ
ตัด การแปลงจากวินโดวไปยังวิวพอยน 
แนวความคิดการประมวลผลใน 3 มิติ 
การแสดงภาพใน 3 มิติ การแปลงใน 3 
มิติ การมองใน 3 มิติ การคํานวณหาเส
นประและพื้นผิวที่มองไมเห็น การให
ระดับแสงและแสงสีกับวัตถุ การประ
ยุกตใชงานของคอมพิวเตอรกราฟิก 

คำอธิบายรายวิชา 
ระบบพิกัด 2 มิติ ระบบพิกัด 3 มิติ 
ระบบภาพกราฟิก พีชคณิตเช ิงเส้น 
สำหรับคอมพิวเตอร์กราฟิก อัลกอริทึม 
สำหรับคอมพิวเตอร์กราฟิก การแสดง
ภาพกราฟิก การออกแบบพื้นผิว สี แสง 
ภาพเคลื่อนไหว การแสดงภาพ 3 มิติ 
การแปลงภาพ 3 มิต ิ การประยุกต์ 
ใช้งานคอมพิวเตอร์กราฟิก 

 

03-407-106-407 การรู้ภาพของคอมพิวเตอร์ 
Computer Vision 
ว ิ ช าบ ั งค ั บก ่ อน : 03-407-102-201 
โครงสร้างข้อมูลและอัลกอริทึม 
คำอธิบายรายวิชา 
ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับการวิเคราะห์
ภาพและการรู ้ภาพของคอมพิวเตอร์ 
ข ้อม ูลภาพและการแสดงผลภาพ 
ประเภทของสี โครงสร้างข้อมูลสำหรับ
การว ิเคราะห์ภาพ การทำให้ภาพมี
คุณภาพดีขึ้น การแปลงภาพ การค้นหา
ขอบภาพ การแบ่งแยกภาพจากเส้น
ขอบ การแบ่งแยกวัตถุ เฮาส์ทราน
ฟอร์ม แอพพลิเคชั่นของการรู้ภาพของ
คอมพ ิว เตอร ์  การตรวจจ ับความ
เคล ื ่ อนไหว ตรวจจ ับท ิศทางการ
เคลื่อนที่ของวัตถุโดยออพติคอลโฟลว์ 
การจำแนกภาพ และการจ ัดกลุ่ม
รูปภาพ 

3(3-0-6) 03-407-105-407 การรู้ภาพของคอมพิวเตอร์ 
Computer Vision 
วิชาบังคับก่อน : 03-407-102-201 
โครงสร้างข้อมูลและอัลกอริทึม  
คำอธิบายรายวิชา 
การรู ้ภาพของคอมพิวเตอร์เบื ้องต้น 
ก า ร ป ร ะ ม ว ล ผ ล ภ า พ ด ิ จ ิ ทั ล 
โ ค ร ง ส ร ้ า ง ข ้ อ ม ู ล ข อ ง ภ า พ 
ก า รแปลงภาพ  ก า ร เต ร ี ย มภา พ 
ก ่อนการประมวลผล การปร ับปรุง 
รูปภาพ การจำแนกประเภทรูปภาพ 
ส ถ า ป ั ต ย ก ร ร ม ซ ี เ อ ็ น เ อ็ น 
การตรวจจับวัตถุและการประยุกต์ใช้ 
ก า ร ร ู ้ จ ำ ว ั ต ถ ุ  ก า รประย ุ ก ต ์ ใ ช้  
ก า ร ร ู ้ ภ า พ ข อ ง ค อ ม พ ิ ว เ ต อ ร์  
การว ิ เคราะห ์ภาพทางการแพทย์  
การรู ้จำบุคคลโดยใช้เอกลักษณ์ของ 
บ ุ ค ค ล  ร ะ บ บ ข น ส ่ ง อ ั จ ฉ ร ิ ย ะ 
ร ะ บ บ ร ั ก ษ า ค ว า ม ป ล อ ด ภั ย 
ระบบตรวจสอบการผลิต 

3(2-3-5) เปลี ่ยน/แก้ไขรหัส
รายว ิช าและปรับ
ค ำ อ ธ ิ บ า ย     
รายวิชา 

 

03-407-106-409 การค้นพบความรู ้และการทำเหมือง
ข้อมูล 
Knowledge Discovery and Data 
Mining 

3(3-0-6) 03-407-105-409 การค้นพบความรู ้และการทำเหมือง
ข้อมูล 
Big Data Analysis 
Knowledge Discovery and Data 
Mining 

3(2-3-5) เปลี ่ยน/แก้ไขรหัส
รายว ิช าและปรับ
ค ำ อ ธ ิ บ า ย     
รายวิชา 
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ปรับปรุง 
ว ิ ช าบ ั งค ั บก ่ อน : 03-407-103-201 
คณิตศาสตร์ดิสครีตสำหรับวิศวกรรม 
คำอธิบายรายวิชา 
พ ื ้ น ฐ า น ก า ร ท ำ เ ห ม ื อ ง ข ้ อ มู ล 
กระบวนการทำเหม ืองข ้อม ูล การ
เตรียมข้อมูล กฎความสัมพันธ์ รูปแบบ
ข้อมูล การจำแนกประเภทข้อมูล การ
แบ่งกลุ่มข้อมูล การประเมินค่าความรู้ 
การประยุกต์เหมืองข้อมูล 

ว ิ ช าบ ั งค ั บก ่ อน : 03-407-103-201 
คณิตศาสตร์ดิสครีตสำหรับวิศวกรรม 
คำอธิบายรายวิชา 
พ ื ้ น ฐ า น ก า ร ท ำ เ ห ม ื อ ง ข ้ อ มู ล 
ก ร ะ บ ว น ก า ร ท ำ เ ห ม ื อ ง ข ้ อ มู ล 
การเตรียมข้อมูล กฎความสัมพันธ์ 
ร ู ป แ บ บ ข ้ อ ม ู ล  ก า ร จ ำ แ น ก 
ประเภทข้อมูล การแบ่งกลุ ่มข้อมูล 
การประเมินค่าความรู ้ การประยุกต์ 
เหมืองข้อมูล 

03-407-106-411 การวิเคราะห์ข้อมูลขนาดใหญ่ 
Big Data Analysis 
วิชาบังคับก่อน: 03-407-106-409 การ
ค้นพบความรู้และการทำเหมืองข้อมูล 
คำอธิบายรายวิชา 
หลักการของการประมวลผลข้อมูล
ขนาดใหญ่ เครื่องมือในการประมวลผล
และภาษาคอมพิวเตอร์สำหรับการ
ทำงานกับข้อมูลขนาดใหญ่ เทคนิคใน
การจัดเก็บข้อมูลขนาดใหญ่ ว ิธ ีการ
เรียนรู้ของเครื่องสำหรับวิเคราะห์ข้อมูล
ขนาดใหญ่ 

3(3-0-6) 03-407-105-411 การวิเคราะห์ข้อมูลขนาดใหญ่ 
Big Data Analysis 
วิชาบังคับก่อน : 03-407-106-409 
การค้นพบความรู ้และการทำเหมือง
ข้อมูล 
คำอธิบายรายวิชา 
ภาพรวมของข้อมูลขนาดใหญ่ บทบาท
ของข้อมูลขนาดใหญ่ที่มีต่อภาคธุรกิจ 
วิเคราะห์ถึงปัญหาและการนำข้อมูล
ขนาดใหญ่มาเพื ่อใช้แก้ไขปัญหาทาง
ธุรกิจ เรียนรู ้เทคโนโลยีที ่ใช้ในการ
บริหารจัดการข้อมูลขนาดใหญ่ วิธีการ
ออกแบบระบบข ้อม ูลขนาดใหญ่
กระบวนการจัดการข้อมูลขนาดใหญ่ 
เครื่องมือและเทคนิคที่ใช้ในการจัดการ
ข้อมูลขนาดใหญ่ และพัฒนาซอฟต์แวร์
ที่ใช้จัดการข้อมูลขนาดใหญ่ 

3(2-3-5) เปลี ่ยน/แก้ไขรหัส
รายว ิช าและปรับ
ค ำ อ ธ ิ บ า ย     
รายวิชา 

 

03-407-107-401 การรักษาความปลอดภัยคอมพิวเตอร์
และเครือข่าย 
Computer and Network Security 
ว ิ ช าบ ั งค ั บก ่ อน : 03-407-103-303 
เครือข่ายคอมพิวเตอร์ 
คำอธิบายรายวิชา 
ทฤษฎีการเข ้ารหัส โปรโตคอลการ
เข ้ารหัส ร ูปจำลองการควบคุมการ
เข้าถึง การรักษาความปลอดภัยของ
โปรแกรม  ฐ านข ้ อม ู ล  จดหมาย
อ ิ เ ล ็ กทรอน ิ ก ส ์  แ ละ เคร ื อ ข ่ า ย
คอมพิวเตอร์ การตรวจสอบการบุกรุก 

3(2-3-5) 03-407-103-303 การรักษาความปลอดภัยคอมพิวเตอร์
และเครือข่าย 
Computer and Network Security 
วิชาบังคับก่อน: 03-407-103-202 การ
สื่อสารข้อมูลและเครือข่าย 
คำอธิบายรายวิชา 
พื ้นฐานความปลอดภัยคอมพิวเตอร์ 
หลักการและโปรโตคอลการเข้ารหัส 
รูปจำลองการควบคุมการเข้าถึง การ
รักษาความปลอดภัยของโปรแกรม 
ฐานข้อมูล จดหมายอิเล็กทรอน ิกส์ 
และเคร ือข ่ ายคอมพ ิว เตอร ์  การ

3(2-3-5) เปลี ่ยน/แก้ไขรหัส
รายว ิช าและปรับ
ค ำ อ ธ ิ บ า ย     
รายวิชา 
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ปรับปรุง 
ธุรกรรมทางอิเล็กทรอนิกส์ กฎหมายที่
เ ก ี ่ ย ว ข ้ อ ง ด ้ า น ค ว า ม ป ล อ ดภั ย
คอมพิวเตอร์ และปฏิบัติการเกี่ยวกับ
การรักษาความปลอดภัยคอมพิวเตอร์
และเครือข่าย 

ตรวจสอบการบ ุกร ุก ธ ุรกรรมทาง
อิเล็กทรอนิกส์ กฎหมายที่เกี ่ยวข้อง
ด้านความปลอดภัยคอมพิวเตอร์ และ
ปฏิบัติการเกี ่ยวก ับการรักษาความ
ปลอดภัยคอมพิวเตอร์และเครือข่าย 

8.  โครงสร้างหลักสูตรภายหลังการปรับปรุงแก้ไข เมื่อเปรียบเทียบกับโครงสร้างและเกณฑ์มาตรฐาน
หลักสูตรตามมาตรฐานคุณวุฒิ ระดับอุดมศึกษา พ.ศ. 2565 ระดับปริญญาตรี  ปรากฏดังนี้ 
 

หมวดวิชา เกณฑ์กระทรวงฯ โครงสร้างเดิม โครงสร้างใหม่ 
หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 24 30 24 
หมวดวิชาเฉพาะ 72 100 99 
หมวดวิชาเลือกเสรี 6 6 6 
หน่วยกิตรวมไม่น้อยกว่า 120 136 129 

 
 
 
 
               รับรองความถูกต้องของข้อมูล 
 

                                                                                                                                        
                   (ผู้ชว่ยศาสตราจารย์ธรรมกร ครองไตรภพ) 

                                                              ประธานหลักสูตร 
                              วันที่............เดือน..........................พ.ศ............ 
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ภาคผนวก ฌ 
 

คำสั่งแต่งตั้งคณะกรรมการพัฒนาหลักสูตร คณะกรรมการวิพากษ์หลักสูตร 
และประวัติผู้ทรงคุณวุฒิ 
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ประวัติผู้ทรงคุณวุฒิภายนอกเพื่อพิจารณาหลักสูตร 

 

1. ประวัติส่วนตัว 
  1.1 ชื่อ- นามสกุล (นาย/นาง/ น.ส.).นายกิตติพล วิแสง อายุ 44 ปี 
  1.2 ตำแหน่งทางวิชาการ (ถ้ามี). รองศาสตราจารย์ ดร. 
  1.3 ตำแหน่งทางบริหาร (ถ้ามี)............…… 
  1.4 ผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย (Stakeholder) ด้านวิชาการ 
 
2.  ประวัติการศึกษา  

คุณวุฒิ สาขาวิชา สำเร็จการศึกษาจาก 
สถาบัน  ปี พ.ศ. 

ปริญญาเอก วิศวกรรมไฟฟ้าและคอมพิวเตอร์ 
(ปร.ด.) 

มมส. มค. 2560 

ปริญญาโท เทคโนโลยีสารสนเทศ (วท.ม.) มข. ขก. 2552 

ปริญญาตรี อุตสาหกรรม (ค.บ.) เกียรตินิยม       มรภ. มค. 2545 

 
3.   ประวัติการทำงาน  

ปี พ.ศ. 2546 ถึง

ปัจจุบัน 
ชื่อหน่วยงาน ตำแหน่งงาน ระยะเวลาทำงาน 

2546-2552 สนง. สาธารณสุข มค. นักวิเคราะห์นโยบาย

และแผน 

8 ปี 

2553-2567 สาขาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ  

สาขาบริหารธุรกิจและ

นวัตกรรมดิจิทัล 

มหาวิทยาลัย

มหาสารคาม 

อาจารย์ประจำสาขา/ 

ประธานหลักสูตร 

15 ปี 
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4. ผลงานทางวิชาการ  
 1. K. Wisaeng, "U-Net++DSM: Improved U-Net++ for Brain Tumor Segmentation With 

Deep Supervision Mechanism," in IEEE Access, vol. 11, pp. 132268-132285, 2023. 
 2. Thongchai Kaewkiriya and Kittipol Wisaeng, Development of Customer Predictive 

Model for Investment Using Ensemble Learning Technique, Journal of Computer 
Science, Volume 19 No. 6, 2023, pp. 775-785. 

 3. Kittipol Wisaeng, Retinal Blood-Vessel Extraction Using Weighted Kernel Fuzzy C-
Means Clustering and Dilation-Based Functions, Diagnostics 2023, 13, 3342, pp. 1-21. 

 4. Kittipol Wisaeng, A Novel Soft Clustering Method for Detection of Exudates, January 
2023 Computer Systems Science and Engineering 46(1):1039-1058. 

 5. Kittipol Wisaeng, Breast Cancer Detection in Mammogram Images Using K–Means++ 
Clustering Based on Cuckoo Search Optimization, Diagnostics 2022, 12, 3088, pp. 1-
21. 

 6. Kittipol Wisaeng, Automatic Optic Disc Detection in Retinal Images Using FKMT‒
MOPDF, Computer Systems Science & Engineering, vol. 45, no.3, pp, 2569-2585, 2022. 

 7. Kittipol Wisaeng, CFLHCF: Simultaneous Detection of the Optic Disc and Exudates 
Using Color Features, Local Homogeneity and Contextual Features, Traitement du 
Signal Vol. 39, No. 5, October, 2022, pp. 1557-1566. 

 8. Warawut Narkbunnum and Kittipol Wisaeng, Prediction of Depression for 
Undergraduate Students Based on Imbalanced Data by Using Data Mining 
Techniques, Appl. Syst. Innov. 2022, 5, 120, pp.1-16. 

 9. Benchalak Muangmeesri and Kittipol Wisaeng, IoT-Based Discomfort Monitoring and a 
Precise Point Positioning Technique System for Smart Wheelchairs, Appl. Syst. Innov. 
2022, 5(5), 103, pp.1-15. 

 10. Umnapiang Phadet and Wisaeng Kittipol, The Development of Intelligence Learning 
Media for Improving Occupational Competence in Thailand Information and Digital 
Content Competency Level 3, Journal of Technical Education and Training Vol. 14 
No. 2 (2022) 14-23. 
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 11. Maneewan S. and Kittipol Wisaeng, Competencies of Accounting Professionals and 
Quality of Financial Reporting: Evidence from Enterprises in Thailand, Humanities and 
Social Sciences Letters, 2022, Vol. 10, No. 2, pp. 103-126. 

 12. Siwanatthakul C. and Kittipol Wisaeng, Expert Opinions on the Intranet Based 
Security System in Industrial Electrical Switchboards, Applied System Innovation 
(2021) Vol. 4, No. 83, pp. 1-14. 

 13. Techatat B. and Kittipol Wisaeng, Oversized Electrical Appliance Impacts on 
Condominium Energy Efficiency and Cost-Effectiveness Management: Experts’ 
Perspectives, Applied System Innovation, Vol. 4, No. 98. 

 14. Amporn S. and Kittipol Wisaeng, ASEAN Economic Community and its impacts: 
Opportunities, challenges, and implications for higher education, Problems and 
Perspectives in Management, Vol. 19 2021, Issue 3, pp. 247-260. 

  
5.  ประสบการณ์ หรือความเชี่ยวชาญในสาขาวิชาหรือสาขาวิชาที่เกี่ยวข้อง  
 หัวหน้าโครงการทุนวิจัย 
 1. หัวหน้าโครงการทุนวิจัย Institutional Links ภายใต้โครงการ Newton Fund ระหว่างประเทศ
ไทยและสหราชอาณาจักร จำนวน 1 ปี (จำนวนทุน 1,000,000 บาท) ปี พ.ศ. 2565 
 2. หัวหน้าโครงการทุนอุดหนุนการวิจัยประเภทส่งเสริมอาจารย์และนักวิจัยมหาวิทยาลัย
มหาสารคาม (จำนวนทุน 140,000 บาท) ปี พ.ศ. 2565 
 3. หัวหน้าโครงการทุนอุดหนุนการวิจัย ประเภทส่งเสริมการตีพิมพ์ในวารสารระดับนานาชาติ 
(จำนวนทุน 100,000 บาท) ปี พ.ศ. 2565 (ครั้งที่ 1) 
 4. หัวหน้าโครงการทุนอุดหนุนการวิจัย ประเภทส่งเสริมการตีพิมพ์ในวารสารระดับนานาชาติ 
(จำนวนทุน 100,000 บาท) ปี พ.ศ. 2565 (ครั้งที่ 2) 
 5. หัวหน้าโครงการทุนส่งเสริมการตีพิมพ์สำหรับนิสิตระดับบัณฑิตศึกษา (จำนวนทุน 70,000 บาท) 
ปี พ.ศ. 2566 
 6. หัวหน้าโครงการทุนนักวิจัยหลังปริญญาโท (Postmaster)  (จำนวนทุน 240,000 บาท) ปี พ.ศ. 
2566 
 7. หัวหน้าโครงการทุนนักวิจัยอาวุโส (จำนวนทุน 160,000 บาท เป็นเวลา 3 ปี) ปี พ.ศ. 2566 
 8. หัวหน้าโครงการทุนนักวิจัยอาวุโส (จำนวนทุน 160,000 บาท เป็นเวลา 3 ปี) ปี พ.ศ. 2565-2567 
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 9. หัวหน้าโครงการทุนนักวิจัยหลังปริญญาโท (Postmaster)  (จำนวนทุน 240,000 บาท) ปี พ.ศ. 
2566 
 
6.  ประสบการณ์ด้านการจัดทำหลักสูตร หรือเป็นผู้ทรงคุณวุฒิให้คำแนะนำในการจัดทำหลักสูตร 
 จัดทำหลักสูตรดุษฎีบัณฑิต สาขาบริหารธุกิจและนวัตกรรมดิจิทัล (ปร.ด.) 3 ปี 
 จัดทำหลักสูตรมหาบัณฑิต สาขาบริหารธุกิจและนวัตกรรมดิจิทัล (บธ.ม.) 3 ปี 
 จัดทำหลักสูตรมหาบัณฑิต สาขาการจัดการสมาร์ตซิตี้และนวัตกรรมดิจิทัล (วท.ม.) 3 ปี 
 จัดทำหลักสูตรดุษฎีบัณฑิต สาขาการจัดการสมาร์ตซิตี้และนวัตกรรมดิจิทัล (ปร.ด.) 3 ปี 
 จัดทำหลักสูตรปริญญาตรี สาขาคอมพิวเตอร์ธุกิจ (บธ.บ.) 5 ปี 
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ประวัติผู้ทรงคุณวุฒิภายนอกเพื่อพิจารณาหลักสูตร 

1. ประวัติส่วนตัว 
  1.1 ชื่อ- นามสกุล นายมนตรี โพธิโสโนทัย อายุ 44 ปี 

  1.2 ตำแหน่งทางวิชาการ (ถ้ามี). ผูช้่วยศาสตราจารย ์(สาขาวิศวกรรมคอมพิวเตอร)์ 
  1.3 ตำแหน่งทางบริหาร (ถ้ามี)............…… 
  1.4 ผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย (Stakeholder) ด้านวิชาการ 
 
2.  ประวัติการศึกษา  

คุณวุฒิ สาขาวิชา 
สำเร็จการศึกษาจาก 
สถาบัน  ปี พ.ศ. 

ปริญญาเอก Information Science and Control 
Engineering 

Nagaoka University 
of Technology, 

Japan 

2551 

ปริญญาโท วิศวกรรมไฟฟ้า (สารสนเทศ) มจธ. 2547 

ปริญญาตรี วิศวกรรมไฟฟ้า (สื่อสาร) มจธ. 2545 
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3.   ประวัติการทำงาน 

ปี พ.ศ. 2551 ถึงปัจจุบัน ชื่อหน่วยงาน ตำแหน่งงาน 
ระยะเวลา

ทำงาน 

พ.ศ.2551 – 2552 ภาควิชาวิศวกรรมไฟฟ้า คณะ

วิศวกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยบูรพา 

อาจารย์ 1 ปี 

พ.ศ.2552 – 2553 วิทยาลัยวิทยาการวิจัยและวิทยากร

ปัญญา มหาวิทยาลัยบูรพา 

อาจารย์ 

 

1 ปี 

พ.ศ.2553 – 2555 University of Tokyo, Japan นักวิจัย JSPS 2 ปี 

พ.ศ.2556 – 2562 วิทยาลัยนานาชาติสถาบันเทคโนโลยี  

พระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง 

อาจารย์ 

 

6 ปี 

พ.ศ.2563 – ปัจจุบัน ภาควิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 

คณะวิศวกรรมศาสตร์ ศรีราชา 

มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ 

วิทยาเขตศรีราชา 

ผู้ช่วย

ศาสตราจารย์ 

(สาขาวิศวกรรม 

คอมพิวเตอร์) 

4 ปี 

          รวมระยะเวลาท างาน  15 ปี 

 
4. ผลงานทางวิชาการ  
1. Tanabat Promjun, Montri Phothisonothai, Worasitti Sriboon, Saksit Sukprasong, P.Pungboon 

Pansila, Comparison of H2O2 and H2O oxidations on TDMAT absorbed on silicon(100) 
surface during reaction step of ALD–TiO2 process: A DFT study, Materials Today 
Communications, Volume 38, 2024, https://doi.org/10.1016/j.mtcomm.2024.108125. 
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2. Sanya Phowong; Krishda Srichanpiyom; Premsak Puangploy; Chaowat Euafua; Montri 
Phothisonothai, A Low-Cost Edge and Cloud Computing Based Smart Agriculture 
Platform for Lifecycle Andrographis Paniculata Planting, ECTI-CON2023, 
DOI:10.1109/ecticon58255.2023.10153270. 

3. Natthapon Pannurat; Montri Phothisonothai; Thanat Sooknuan; Saran Kampeephat; 
Wichupong Wiboonjaroen, Development of Mobile Application Monitoring for Thai 
Food and Beverage Based on Portable Near-Infrared Spectroscopy Technology, ECTI-
CON2023, DOI: 10.1109/ecti-con58255.2023.10153135 

4. S. Tantisatirapong and M. Phothisonothai, "Classification of In Vitro Blood Stages of 
Plasmodium Falciparum Based on Fuzzy Inference System" International Conference 
on Knowledge and Smart Technology (KST 2018), Chiang Mai, Thailand. 

5. O. Khin, M. Phothisonothai, and S. Choomchuay, "Detection and Extraction and 
Recognition of the Myanmar Characters from the Dissimilar Images" International 
Conference on Knowledge and Smart Technology (KST 2018), Chiang Mai, Thailand. 

6. O. Khin, M. Phothisonothai, and S. Choomchuay, "Myanmar Character Extraction from 
Vehicle Images Using Aspect Ratio and Bounding Box", International Workshop on 
Advanced Image Technology 2018 (IWAIT 2018), Chiang Mai, Thailand.  

 
5.  ประสบการณ์ หรือความเชี่ยวชาญในสาขาวิชาหรือสาขาวิชาที่เกี่ยวข้อง   

ปี พ.ศ. ประสบการวิจัยและทุนวิจัย สถาบัน/หน่วยงาน 

2566 ทุนพัฒนางานวิจัยมูลฐาน Fundamental Fund 

ประจำปีงบประมาณ 2567 

สำนักงานคณะกรรมการ

ส่งเสริมวิทยาศาสตร์     

วิจัยและนวัตกรรม 

2561 โครงการวิจัย Revealing Human Diversity in 

Decoding Emotions with Machine Learning 

Bilateral research collaboration with Asia 

(KMITL and University of Fribourg) 

Swiss Federal Institute 

of Technology        

(ETH Zürich)        

ประเทศสวิตเซอร์แลนด์ 
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ปี พ.ศ. ประสบการวิจัยและทุนวิจัย สถาบัน/หน่วยงาน 

2561 โครงการวิจัย ระบบสื่อสารและฝึกฝนสมองด้วย

เทคโนโลยีติดตามดวงตาสำหรับผู้สูงอายุและผู้พิการใน

ประเทศไทย กลุ่ม Ageing Society ประเภท 

Translational Research เพ่ือสร้างเศรษฐกิจฐาน

นวัตกรรมของประเทศตาม นโยบายประเทศไทย 4.0 

สำนักงานคณะกรรมการ  

การอุดมศึกษา 

2561 ผลงาน “แขนกลเทียมควบคุมด้วยคลื่นไฟฟ้ากล้ามเนื้อ

สำหรับผู้พิการ BionicPower 4.1”รางวัลความคิดส

รางสรรค งานประกวดแนวคิดนวัตกรรมทาง

การแพทย์สําหรับผู้สูงอายุและผู้พิการ Medical 

Device Inno Awards 2018 

กรมสงเสริมอุตสาหกรรม 

2560 ชื่อผลงาน “Eye-Tracking Controlled Visual Thai 

Keyboard”รางวัล Best Innovation Award 

Winner ดานสุขภาพ ICT Innovations for eHealth

ความร่วมมือระหว่าง มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ

(องครักษ์)และ สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณ

ทหารลาดกระบัง 

กระทรวงสาธารณสุข 

2558-2560 โครงการวิจัย Development of User Interface 

System by EEG Brainwave and Eye Tracking 

ทุนพัฒนางานวิจัยและส่งเสริมศักยภาพบุคคลากร

ประจำปีงบประมาณ 2558-2560 

วิทยาลัยนานาชาติ สถาบัน

เทคโนโลยีพระจอมเกล้า        

เจ้าคุณทหารลาดกระบัง 

2555-2557 Japan Society for the Promotion of Science 

(JSPS) Granted No. (P11308) 

University of Tokyo

ประเทศญี่ปุ่น 
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ปี พ.ศ. ประสบการวิจัยและทุนวิจัย สถาบัน/หน่วยงาน 

2548 - 2552 Japanese Government (MEXT) ScholarshipThe 

21st Century Center of Excellence (COE) 

Program 

Nagaoka University of 

Technology ประเทศญี่ปุ่น 

 
6.   ประสบการณ์ด้านการจัดทำหลักสูตร หรือเป็นผู้ทรงคุณวุฒิให้คำแนะนำในการจัดทำหลักสูตร 

ปี พ.ศ. กิจกรรม 

2564 กรรมการดำเนินงาน KU-Sriracha International Forum 2021 

2564 กรรมการขับเคลื่อน EEC วิทยาเขตศรีราชา 

2563 กรรมการวิพากษ์หลักสูตร สาขาวิศวกรรมศาสตรหุ่นยนต์และระบบอัตโนมัติ คณะเทคโนโลยี

มหาวิทยาลัยราชภัฏอุดรธานี จังหวัดอุดรธานี 

2562 ประธานกรรมการฝ่ายเทคนิคจัด Special Session งานประชุมวิชาการ IEEE International 

Conference on Communications and Electronics 2020 (http://ieee-icce.org) 

2560-2562 ประธานกรรมการฝ่ายเทคนิค งานประชุมวิชาการ International Conference on 

Knowledge and Smart Technology 2012-2020 (http://kst.buu.ac.th/2020) 

2560 ประธานกรรมการร่วมฝ่ายเทคนิค งานประชุมวิชาการ International Workshop on 

Advanced Image Technology 2018 

2560 กรรมการจัดตั้งวิทยาลัยนานาชาติ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน จังหวัดนครราชสีมา 

2560 กรรมการวิพากษ์หลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต ปี 2561 สาขาวิศวกรรมอิเล็กทรอนิกส์       

คณะวิศวกรรมศาสตรบัณฑิตและสถาปัตกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน

จังหวัดนครราชสีมา 
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2560 กรรมการยกร่างหลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต ปี 2561 สาขาวิศวกรรมอิเล็กทรอนิกส์        

คณะวิศวกรรมศาสตรบัณฑิตและสถาปัตกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน

จังหวัดนครราชสีมา 

2559 - 2560 ประธานสายวิชาการประมวลผลสัญญาณ (Chair of Signal Processing Chapter) สมาคม

วิชาการไฟฟ้า อิเล็กทรอนิกส์ คอมพิวเตอร์ โทรคมนาคม และสารสนเทศ แห่งประเทศไทย     

(ECTI Association) https://ecti-thailand.org/ 

2557 - 2565 กรรมการประเมินบทความวิจัยและกรรมการร่วมพิจารณาผลงาน NSC2016, IEEE 

ICCE2016, IEEE ICCE2018, IEEE ICCE2020, IEEE EMBC2010-18, Sensors Journal, 

ECTI Transactions, IEEE CIM2018, IWAIT2017, IWAIT2018, KST2014, KST2010-20, 

ISCIT2018, ICSEC2017, ICSEC2018, JCSSE2017-19, ECTI-CON2016-18, iEEON2018, 

KVIS Invitational Science Fair 2017, IEEE ICCE 2022, iEECON2022 
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ประวัติผู้ทรงคุณวุฒิภายนอกเพื่อพิจารณาหลักสูตร 

 

1. ประวัติส่วนตัว 
  1.1 ชื่อ- นามสกุล นายณัฐพงษ์ เพียภู อายุ…33…ปี 
  1.2 ตำแหน่งทางวิชาการ (ถ้ามี)..………………………………  
  1.3 ตำแหน่งทางบริหาร (ถ้ามี).........…………………………………………………… ………… 
  1.4 ผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย (Stakeholder) ด้านผู้แทนผู้ใช้บัณฑิต 
 
2.  ประวัติการศึกษา  

คุณวุฒิ สาขาวิชา สำเร็จการศึกษาจาก 
สถาบัน  ปี พ.ศ. 

ปริญญาตรี วิศวกรรมคอมพิวเตอร์ มทร.อีสาน 2552-2555 

ปวช. เทคนิคคอมพิวเตอร์ วิทยาลัยเทคนิคเลย 2549-2551 
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3. ประวัติการทำงาน    

ปี พ.ศ. 2556 ถึง

ปัจจุบัน 
ชื่อหน่วยงาน ตำแหน่งงาน ระยะเวลาทำงาน 

พค. 2556 - กย. 2557 บริษัท บิซโพเทนเชียล 

จำกัด 

Senior Programmer 1 ปี 4 เดือน 

ตค. 2557 - พค. 2561 บริษัท โกซอฟท์ 

(ประเทศไทย) จํากัด 

Senior Software 

Engineer 

3 ปี 7 เดือน 

มิย. 2561 - มค. 2563 บริษัท ซีเกท 

เทคโนโลยี (ประเทศ

ไทย) จํากัด 

Analyst II 1 ปี 7 เดือน 

มิย. 2561 - มค. 2563 บริษัท ซีเกท 

เทคโนโลยี (ประเทศ

ไทย) จํากัด 

Analyst II 1 ปี 7 เดือน 

กพ. 2563 - มีค. 2564 Fuji Xerox Thailand Senior System 

Analyst 

1 ปี 1 เดือน 

เมย. 2564 - ตค. 2564 SCG สำนักงานใหญ่ Senior .Net 

Developer 

 

7 เดือน 

พย. 2564 - มีค. 2566 ธนาคารกรุงศรีอยุธยา 

จำกัด (มหาชน) 

Senior .Net 

Developer 

1 ปี 4 เดือน 
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ปี พ.ศ. 2556 ถึง

ปัจจุบัน 
ชื่อหน่วยงาน ตำแหน่งงาน ระยะเวลาทำงาน 

เมย. 2566 - ธค. 2566 บริษัทหลักทรัพย์    

ดาโอ (ประเทศไทย) 

จำกัด (มหาชน) 

Manager 9 เดือน 

มค. 2567 – ปัจจุบัน ธนาคารทหารไทย   

ธนชาต จำกัด 

(มหาชน) 

Solution Architect 1 เดือน 

 
4. ผลงานทางวิชาการ  
 -  
5.  ประสบการณ์ หรือความเชี่ยวชาญในสาขาวิชาหรือสาขาวิชาที่เกี่ยวข้อง  
 ทำงานในสายอาชีพ นักพัฒนาซอฟต์แวร์ ในองค์กรชั้นนำของประเทศไทย เช่น งานประมูล
หน่วยงานราชการ สายงานค้าปลีกและสายการเงิน 
  
6.   ประสบการณ์ด้านการจัดทำหลักสูตร หรือเป็นผู้ทรงคุณวุฒิให้คำแนะนำในการจัดทำหลักสูตร 
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ภาคผนวก ญ 
 

มติคณะกรรมการประจำคณะ มติสภาวิชาการ และมติสภามหาวิทยาลัย 
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