
หลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต       
สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 
(หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2553) 

 

ช่ือสถาบันอุดมศึกษา   มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน 
วิทยาเขต/คณะ/สาขาวิชา    คณะวิศวกรรมศาสตร์และสถาปัตยกรรมศาสตร์  
    สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 
    วิทยาเขตขอนแก่น 
    คณะวิศวกรรมศาสตร์ 
    สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 
 
 

หมวดที ่1 ข้อมูลทั่วไป 
1. รหัสและชื่อหลักสูตร 

1.1   ช่ือภาษาไทย  หลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต  
    สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 
1.2   ช่ือภาษาอังกฤษ  Bachelor of Engineering  
    Program in Computer Engineering 
 

2. ชื่อปริญญา 
2.1   ช่ือเต็มภาษาไทย  วิศวกรรมศาสตรบัณฑิต (วิศวกรรมคอมพิวเตอร์) 
2.2   ช่ือย่อภาษาไทย  วศ.บ. (วิศวกรรมคอมพิวเตอร์) 
2.3   ช่ือเต็มภาษาอังกฤษ  Bachelor of Engineering (Computer Engineering) 
2.4   ช่ือย่อภาษาอังกฤษ  B.Eng. (Computer Engineering) 
 

3.   วิชาเอก 
 ไม่มี 
 

4.   จ านวนหน่วยกิตที่เรียนตลอดหลักสูตร 
 ไม่น้อยกว่า 147 หน่วยกิต 
 

5.   รูปแบบของหลักสูตร 
 5.1  รูปแบบ 
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หลักสูตรระดับปริญญาตรี  หลักสูตร 4  ปี 
5.2 ภาษาท่ีใช้ 

 ภาษาไทย     
5.3 การรับเข้าศึกษา 

รับนักศึกษาไทย และ/หรือนักศึกษาต่างประเทศท่ีใช้ภาษาไทยได้ดี   
5.4 ความร่วมมือกับสถาบันอื่น 

หลักสูตรเฉพาะของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน  
5.5 การให้ปริญญาแก่ผู้ส าเร็จการศึกษา 

ให้ปริญญาเพียงสาขาวิชาเดียว  
 

6.   สถานภาพของหลักสูตรและการพิจารณาอนุมัติ/เห็นชอบหลักสูตร 
หลักสูตรใหม่ พ.ศ. 2553  

   หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ.2553 

− เปิดด าเนินการเรียนการสอนตามหลักสูตรต้ังแต่ภาคการศึกษาท่ี 1 ปีการศึกษา 2553 เป็น
ต้นไป 

− สภาวิชาการ เห็นชอบในการน าเสนอหลักสูตรต่อสภามหาวิทยาลัย ในการประชุม ครั้งท่ี 2 
/ 2552  วันท่ี 29  เดือน ตุลาคม 2552 

− สภามหาวิทยาลัย เห็นชอบหลักสูตรในการประชุม ครั้งท่ี ..../25.... วันท่ี ..... เดือน
.............. 25....  

 

7.    ความพร้อมในการเผยแพร่หลักสูตรคุณภาพและมาตรฐาน 
หลักสูตรมีความพร้อมเผยแพร่คุณภาพและมาตรฐานตามมาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญาตรี สาขาวิชา

วิศวกรรมคอมพิวเตอร์ ในปีการศึกษา 2555  
 

8.    อาชีพที่สามารถประกอบได้หลังส าเร็จการศึกษา 
1) วิศวกรคอมพิวเตอร์ 
2) นักวิชาการคอมพิวเตอร์ 
3) นักวิเคราะห์และออกแบบระบบคอมพิวเตอร์ 
4) ผู้ดูแลระบบเครือข่ายและเครื่องแม่ข่าย 
5) ผู้จัดการโครงการซอฟต์แวร์ 
6) นักพัฒนาเว็บไซต์ 
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9.    ชื่อ เลขประจ าตัวบัตรประชาชน   ต าแหน่งและคุณวุฒิการศึกษาของอาจารย์ผู้รับผิดชอบ
หลักสูตร/อาจารย์ประจ าหลักสูตร  จ านวน   5  คน  
9.1  คณะวิศวกรรมศาสตร์และสถาปัตยกรรมศาสตร์ สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์  

เลขที่บัตรประจ าตัว
ประชาชน 

ต าแหน่งทาง
วิชาการ 

ชื่อ-สกุล คุณวุฒ ิ วิชาเอก สถาบัน 
ปีที่จบ

การศึกษา 
3309901338402 อาจารย์ นายอภิชาติ ติรประเสริฐสิน วศ.ม.

คอ.บ.  
วิศวกรรมคอมพิวเตอร์) 
(ไฟฟ้า) 

มจธ. 
มจธ. 

2544 
2540 

3321001024526 อาจารย์ นายประกาย นาดี  วศ.ม. 
วศ.บ. 

วิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 
วิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 

มก. 
รม. 

2546 
2538 

3309900887893 อาจารย์ นางทิพา กองศรีมา วศ.ม. 
วศ.บ. 

วิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 
วิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 

มจธ. 
รม. 

2551 
2540 

3400500514195 อาจารย์ นายธรรมกร  ครองไตรภพ  วศ.ม. 
วศ.บ. 

วิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 
อิเล็กทรอนิกส์-คอมพิวเตอร์ 

สจล. 
รม. 

2550 
2535 

3309901146005 อาจารย์ นางเกตกาญจน์  ไชยขันธุ์  วศ.ม. 
วศ.บ. 

วิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 
วิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 

มจธ. 
รม. 

2550 
2541 

 9.2  วิทยาเขตขอนแก่น คณะวิศวกรรมศาสตร์ สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 
เลขที่บัตรประจ าตัว

ประชาชน 
ต าแหน่ง

ทางวิชาการ 
ชื่อ-สกุล คุณวุฒ ิ วิชาเอก สถาบัน 

ปีที่จบ
การศึกษา 

3409900292473 อาจารย์ นายประสาน    เอ้ือทาน วศ.ม. 
วศ.บ. 

วิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 
วิศวกรรมไฟฟ้า-คอมพิวเตอร์ 

มข. 
รม. 

2548 
2538 

3400100889094 อาจารย์ นายธีระพันธ์   ระร่ืนรมย์ วศ.ม. 
คอ.บ. 

วิศวกรรมไฟฟ้า-และระบบ 

ไฟฟ้า-สื่อสาร 
มข. 

เอเทค 
2540 
2528 

5470800007511 อาจารย์ นายนาวา  งามวิทยานนท์ วศ.ม. 
วศ.บ. 

วิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 
วิศวกรรมไฟฟ้า 

มจธ. 
มจพ. 

2546 
2531 

5409999013446 อาจารย์ นายอภิวัฒน์    สวัสดิรัตน์ วศ.บ. วิศวกรรมคอมพิวเตอร์ รม. 2538 
3360900031737 ผศ. นายจักรวัฒน์  บุตรบุญชู วศ.บ. วิศวกรรมคอมพิวเตอร์ รม. 2538 

 

หมายเหตุ  :  มจธ. หมายถึง มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้า ธนบุร ี
   รม. หมายถึง สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล 
   มก. หมายถึง มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร ์
   สจล. หมายถึง สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง  
   มข. หมายถึง มหาวิทยาลัยขอนแก่น 
   เอเทค หมายถึง วิทยาลัยเทคดนโลยีอาชีวะศึกษา 
   มจพ. หมายถึง มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้า พระนครเหนือ 

10.    สถานที่จัดการเรียนการสอน 
 1)  คณะวิศวกรรมศาสตร์และสถาปัตยกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน    
  2)  คณะวิศวกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน วิทยาเขตขอนแก่น 
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11.    สถานการณ์ภายนอก หรือการพัฒนาที่จ าเป็นต้องน ามาพิจารณาในการวางแผนหลักสูตร 
11.1  สถานการณ์หรือการพัฒนาทางเศรษฐกิจ       
         การพัฒนาหลักสูตรจะสอดคล้องกับแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติฉบับท่ี  10 

(พ.ศ. 2550–2554) ท่ีกล่าวถึงการเปล่ียนแปลงทางเทคโนโลยีอย่างก้าวกระโดด ซึ่งรวมถึงความก้าวหน้า
อย่างรวดเร็วของเทคโนโลยีสารสนเทศ ก่อให้เกิดท้ังความเปล่ียนแปลง โอกาสและภัยคุกคามทางด้าน
เศรษฐกิจและสังคม จึงจ าเป็นต้องเตรียมพร้อมให้ทันต่อการเปล่ียนแปลงดังกล่าว ดังนั้นการบริหารจัดการ
องค์ความรู้อย่างเป็นระบบเป็นส่ิงจ าเป็น  รวมถึงการประยุกต์เทคโนโลยีสารสนเทศท่ีเหมาะสมท่ีจะ
ผสมผสานกับจุดแข็งในสังคมไทย เป้าหมายยุทธศาสตร์กระทรวงศึกษาธิการ แผนกลยุทธ์มหาวิทยาลัย
เทคโนโลยีราชมงคลอีสานและเป้าหมายยุทธศาสตร์ของกรอบนโยบายเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร
ของประเทศไทยปีพ.ศ. 2544-2553 (IT2010) ท่ีเน้นการพัฒนาอุตสาหกรรมซอฟต์แวร์ ซึ่งต้องใช้บุคลากร
ทางเทคโนโลยีสารสนเทศท่ีมีคุณภาพเป็นจ านวนมาก 

11.2  สถานการณ์หรือการพัฒนาทางสังคมและวัฒนธรรม 
          การวางแผนหลักสูตรจะค านึงถึงการเปล่ียนแปลงด้านสังคมยุคการส่ือสารไร้พรมแดน และ

การใช้ คอมพิวเตอร์ทุกหนทุกแห่ง (Ubiquitous Computing) การใช้เครือข่ายความเร็วสูงและอินเทอร์เน็ต
ได้กลายเป็นส่ิงปกติธรรมดาในหลายๆ ประเทศ ในประเทศไทยก็มีการขยายตัวอย่างต่อเนื่อง การใช้งาน
อุปกรณ์คอมพิวเตอร์ในรูปแบบต่าง ๆ มีการเพิ่มขึ้นอย่างรวดเร็ว อีกท้ังยังมีราคาและค่าใช้จ่ายท่ีถูกลง เช่น
โทรศัพท์เคล่ือนท่ีแบบสมาร์ตโฟนและเครื่องคอมพิวเตอร์โน้ตบุคส์ เครือข่ายโทรศัพท์เคล่ือนท่ีสมัยใหม่มี
ความเร็วสูงพอท่ีจะใช้ส่ือสารแบบส่ือประสมได้ และเครือข่ายไร้สายความเร็วสูงอย่าง Wi-Max ซึ่งจะน าไปสู่
สังคมท่ีมีการใช้คอมพิวเตอร์ทุกหนทุกแห่งตลอดเวลา ท าให้เกิดการเปล่ียนแปลงทางสังคมและวัฒนธรรม
เป็นอย่างมาก ท้ังนี้จ าเป็นจะต้องใช้นักเทคโนโลยีสารสนเทศจ านวนมาก ท่ีมีความเป็นมืออาชีพ มีความ
เข้าใจในผลกระทบทางสังคมและวัฒนธรรม มีคุณธรรม จริยธรรม ท่ีจะช่วยช้ีน าและขับเคล่ือนให้การ
เปล่ียนแปลงนี้เป็นไปในรูปแบบท่ีสอดคล้องและเหมาะสมกับวิถีชีวิตของสังคมไทย 
 

12.    ผลกระทบจาก ข้อ 11 ต่อการพัฒนาหลักสูตรและความเก่ียวข้องกับพันธกิจของสถาบัน 
         12.1  การพัฒนาหลักสูตร     

    จากผลกระทบจากสถานการณ์ภายนอกในการพัฒนาหลักสูตรจึงจ าเป็นต้องพัฒนาหลักสูตรใน
เชิงรุกท่ีมีศักยภาพและสามารถปรับเปล่ียนได้ตามวิวัฒนาการของเทคโนโลยีสารสนเทศ และรองรับการ
แข่งขันทางธุรกิจคอมพิวเตอร์ท้ังในประเทศไทยและต่างประเทศ โดยการผลิตบุคลากรทางเทคโนโลยี
สารสนเทศจ าเป็นต้องมีความพร้อมท่ีจะปฏิบัติงานได้ทันที และมีศักยภาพสูงในการพัฒนาตนเองให้เข้ากับ
ลักษณะงานท้ังด้านวิชาการและวิชาชีพ รวมถึงความเข้าใจในผลกระทบของเทคโนโลยีสารสนเทศต่อสังคม 
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โดยต้องปฏิบัติตนอย่างมืออาชีพ มีคุณธรรม จริยธรรม ซึ่งเป็นไปตามนโยบายและวิสัยทัศน์ของมหาวิทยาลัย
ด้านมุ่งสู่ ความเป็นเลิศในเทคโนโลยีและการวิจัย และการผลิตบัณฑิตท่ีดีและเก่งส านักงานคณะกรรมการ
การอุดมศึกษา (15 กรกฎาคม 2552)  

12.2  ความเกี่ยวข้องกับพันธกิจของสถาบัน  
        ผลกระทบจากสถานการณ์หรือการพัฒนาทางสังคมและวัฒนธรรมท่ีมีต่อพันธกิจของ

มหาวิทยาลัยท่ีมุ่งสู่ความเป็นเลิศในเทคโนโลยีและการวิจัย และมุ่งธ ารงปณิธานในการสร้างบัณฑิตท่ีดีและ
เก่ง เนื่องจากการใช้อินเทอร์เน็ตอย่างแพร่หลาย จึงเป็นช่องทางในการถ่ายทอดวัฒนธรรมจากต่างประเทศ 
ซึ่งอาจส่งผล ให้พฤติกรรม และค่านิยมของนักศึกษาเปล่ียนไป การพัฒนาหลักสูตรจึงต้องเน้นและส่งเสริม
การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศท่ีค านึงถึงคุณธรรม จริยธรรมทางวิชาชีพ โดยใส่ใจถึงผลกระทบต่อผู้รับข้อมูล
ข่าวสารสังคมและวัฒนธรรมไทย โดยยังคงการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศท่ีทันสมัยและคุ้มค่า และสามารถ
ปรับเปล่ียนไปตามการเปล่ียนแปลงทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 

 

13.    ความสัมพันธ์กับหลักสูตรอื่นที่เปิดสอนในคณะ/สาขาวิชาอื่นของมหาวิทยาลัย 
        หลักสูตรวิศวกรรมศาตรบัณฑิตสาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ มีความสัมพันธ์กับหลักสูตรอื่น และ
หลักสูตรในคณะ ดังนี้ 

13.1 กลุ่มวิชา/รายวิชาในหลักสูตรนี้ท่ีเปิดสอนโดยคณะ/สาขาวิชา/หลักสูตรอื่น 
กลุ่มวิชา/รายวิชาท่ีเป็นหมวดวิชาศึกษาท่ัวไป   ซึ่งนักศึกษาต้องไปเรียนในคณะ/สาขาวิชาอื่น

ประกอบด้วยวิชาทางด้าน สังคมศาสตร์  มนุษยศาสตร์  วิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์ และวิชา
ภาษาอังกฤษ 

กลุ่มวิชา/รายวิชาท่ีเป็นหมวดวิชาเฉพาะ กลุ่มวิชาชีพพื้นฐาน   
13.2 กลุ่มวิชา/รายวิชาในหลักสูตรท่ีเปิดสอนให้สาขาวิชา/หลักสูตรอื่นต้องมาเรียน 

กลุ่มวิชา/ รายวิชาท่ีเปิดสอนในหลักสูตรนี้ นักศึกษาสาขาวิชาอื่นภายในมหาวิทยาลัยสามารถ
เลือกเรียนได้ในบางรายวิชาท้ังนี้ตามความสนใจของแต่ละคน นอกจากนี้นักศึกษาต่างคณะก็สามารถเลือก
เรียนเป็นวิชาเลือกเสรีได้ เช่น รายวิชา 04-060-101 การโปรแกรมคอมพิวเตอร์  เป็นต้น 

13.3 การบริหารจัดการ 
ในการจัดการเรียนการสอนนั้น จะต้องมีการประสานงานกับคณะต่างๆ ท่ีจัดรายวิชาซึ่งนักศึกษา

ในหลักสูตรนี้ต้องไปเรียน โดยต้องมีการวางแผนร่วมกันระหว่าง ผู้เกี่ยวข้องต้ังแต่ผู้บริหารและอาจารย์ผู้สอน 
ซึ่งอยู่ต่างคณะ เพื่อก าหนดเนื้อหาและกลยุทธ์การสอนตลอดจนการวัดและประเมินผล ท้ังนี้เพื่อให้นักศึกษา
ได้บรรลุผลการเรียนรู้ตามหลักสูตรนี้ ส่วนนักศึกษาท่ีมาเลือกเรียน เป็นวิชาเลือกเสรีนั้น ก็ต้องมีการประสาน
กับคณะต้นสังกัดเพื่อให้ทราบถึงผลการเรียนรู้ของนักศึกษาว่าสอดคล้องกับหลักสูตรท่ีนักศึกษาเหล่านั้น
เรียนหรือไม่ 
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หมวดที ่2  ข้อมูลเฉพาะของหลักสูตร   
 

1.   ปรัชญา   ความส าคัญ  และวัตถุประสงค์ของหลักสูตร 
1.1   ปรัชญา  

เพื่อผลิตบัณฑิตให้มีความเป็นผู้น า ท้ังด้านจริยธรรม และเป็นมืออาชีพช้ันแนวหน้าของประเทศ
ด้านวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 

1.2   วัตถุประสงค์  
ผลิตบัณฑิตท่ีมีมาตรฐาน เพื่อให้เป็นก าลังส าคัญของชาติในการพัฒนาด้านวิศวกรรมคอมพิวเตอร์

ท้ังด้านวิชาการและวิชาชีพ 

- ผลิตบัณฑิตท่ีท้ังเก่ง และดีมีคุณธรรม จริยธรรม มีความเป็นผู้น าให้เป็นสมาชิกสังคมท่ีน่า
ภาคภูมิใจของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน ประเทศชาติ และสังคมโลก 

- เพื่อพัฒนาก าลังคนด้านวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ ท่ีจะท างานท้ังในภาครัฐและเอกชนท่ีจะ
สามารถประยุกต์ใช้ทักษะด้านวิศวกรรมไฟฟ้า ได้อย่างมีประสิทธิผลและประสิทธิภาพ 

- เพื่อส่งเสริม และสนับสนุน การวิจัยและพัฒนาด้านวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ หรือสาขาท่ี
เกี่ยวข้อง เพื่อการพัฒนาสังคม และประเทศชาติ 
 

2.   แผนพัฒนาปรับปรุง 
แผนการพัฒนา/เปลี่ยนแปลง กลยุทธ์ หลักฐาน/ตัวบ่งชี้ 

1. พัฒนาหลักสูตรตามกรอบ
มาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดม- 

 ศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2552     

1. ปรับปรุงและพัฒนา
หลักสูตรให้ตรงกับกรอบ
มาตรฐานคุณวุฒิ
ระดับอุดมศึกษา พ.ศ. 
2552 

1. ได้หลักสูตรท่ีตรงตามกรอบ 
มคอ.1 

 

2.  พัฒนาหลักสูตรให้สอดคล้อง
กับความต้องการของผู้ใช้
บัณฑิต  

1. ส ารวจความพึงพอใจต่อ
การใช้บัณฑิต 

 
2. ปรับปรุงและพัฒนา

หลักสูตรให้สอดคล้องกับ
ความต้องของผู้ใช้บัณฑิต 

1.  รายงานสรุปความพร้อม
พึงพอใจของผู้ใช้บัณฑิต 

2. ได้หลักสูตรท่ีสอดคล้อง
กับผู้ใช้บัณฑิต 
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แผนการพัฒนา/เปลี่ยนแปลง กลยุทธ์ หลักฐาน/ตัวบ่งชี้ 
3. พัฒนาบุคลากร ทรัพยากรให้

สอดคล้องกับหลักสูตร 
1. ส ารวจความพร้อมของ

ทรัพยากร 
 
 
2. เสนอบรรจุเข้าโครงการ

ปรับปรุงทรัพยากรการ
เรียนการสอน 

3. ส่งเสริมให้บุคลากรเข้า
 ร่วมอบรมสัมมนา
 วิชาการ 

1.  รายงานสรุปความพร้อม
ของทรัพยากร
ประกอบการเรียนการ
สอน 

2. โครงการปรับปรุง
ทรัพยากรการเรียนการ
สอน 

3. บุคลากรเขา้ร่วมประชุม
วิชาการ/ฝึกอบรมอย่าง
น้อยปีละ 1 ครั้ง 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

หมวดที ่3   ระบบการจัดการศึกษา การด าเนินการ และโครงสรา้งหลักสตูร 
 

1.   ระบบการจัดการศึกษา 
1.1   ระบบ  

การจัดการศึกษาเป็นแบบทวิภาค  ข้อก าหนดต่าง ๆ ให้เป็นไปตามข้อบังคับมหาวิทยาลัย
เทคโนโลยีราชมงคลอีสาน  ว่าด้วยการศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2551  (ภาคผนวก ก  หมวด 2 ระบบ
การศึกษา ) 

1.2   การจัดการศึกษาภาคฤดูร้อน 
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มหาวิทยาลัยอาจเปิดภาคการศึกษาฤดูร้อน (Summer Session) ซึ่งเป็นภาคการศึกษาท่ีไม่บังคับ  
ใช้เวลาศึกษา  5-8 สัปดาห์  โดยให้เพิ่มช่ัวโมงการศึกษาในแต่ละรายวิชาให้เท่ากับภาคการศึกษาปกติ  ท้ังนี้
ไม่รวมเวลาส าหรับการสอบ 

1.3   การเทียบเคียงหน่วยกิตในระบบทวิภาค 
ไม่มี 
 

2.   การด าเนินการหลักสูตร 
2.1   วัน-เวลาในการด าเนินการเรียนการสอน 

ภาคการศึกษาท่ี 1 (First Semester) และภาคการศึกษาท่ี 2 (Second Semester) ในภาค
การศึกษาหนึ่ง ๆ มีระยะเวลาศึกษาไม่น้อยกว่า 15 สัปดาห์ ท้ังนี้ไม่นับรวมเวลาส าหรับการสอบ 

- ภาคการศึกษาท่ี 1 เริ่มต้ังแต่วันจันทร์แรกของเดือนมิถุนายนเป็นต้นไป 
- ภาคการศึกษาท่ี 2 เริ่มต้ังแต่วันจันทร์แรกของเดือนพฤศจิกายนเป็นต้นไป  
มหาวิทยาลัยอาจเปิดภาคการศึกษาฤดูร้อน (Summer Session) ซึ่งเป็นภาคการศึกษาท่ีไม่บังคับ 

ใช้เวลาศึกษา 5-8 สัปดาห์ โดยให้เพิ่มช่ัวโมงการศึกษาในแต่ละรายวิชาให้เท่ากับภาคการศึกษาปกติ ท้ังนี้ไม่
รวมเวลาส าหรับการสอบ 

- ภาคฤดูร้อน เดือนมีนาคม – พฤษภาคม 
 

2.2   คุณสมบัติของผู้เข้าศึกษา 
1)   ผู้ส าเร็จการศึกษาไม่ต่ ากว่าระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย (ม.6) กลุ่มสาระการเรียนรู้

วิทยาศาสตร์ และ คณิตศาสตร์ หรือ ประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) สายวิชาช่างอุตสาหกรรม  หรือ
เทียบเท่าท่ีสาขาวิชาฯ พิจารณาแล้วว่ามีคุณสมบัติท่ีเหมาะสม   
 2)   ผู้ส าเร็จการศึกษาไม่ต่ ากว่าระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง (ปวส.)  สายวิชาช่าง
อุตสาหกรรม  สาขาช่างอิเล็กทรอนิกส์  ช่างอิเล็กทรอนิกส์-คอมพิวเตอร์ ช่างอิเล็กทรอนิกส์-ส่ือสาร เทคนิค
คอมพิวเตอร์ หรือเทียบเท่าท่ีสาขาวิชาฯ พิจารณาแล้วว่ามีคุณสมบัติท่ีเหมาะสม 

3)   การคัดเลือกผู้เข้าศึกษาโดยวิธีการสอบคัดเลือกตามระเบียบมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราช
มงคลอีสาน ว่าด้วยการคัดเลือกบุคคลเข้าศึกษาในมหาวิทยาลัย พ.ศ.2551 และ/หรือตามระเบียบการสอบ
คัดเลือกเพื่อศึกษาต่อระดับปริญญาตรีของส านักงานคณะกรรมการการอุดมศึกษา 
  
  2.3  ปัญหาของนักศึกษาแรกเข้า   

นักศึกษามีข้อจ ากัดทางทักษะวิชาชีพ/ภาษา/คณิตศาสตร์/วิทยาศาสตร์/การปรับตัวในการ
เรียนในระดับอุดมศึกษา 
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 2.4   กลยุทธ์ในการด าเนินการเพื่อแก้ไขปัญหา / ข้อจ ากัดของนักศึกษาในข้อ 2.3 

1) จัดกิจกรรม/โครงการปรับพื้นฐานในข้อจ ากัดต่าง ๆ  
2) ปรับปรุงหลักสูตรให้มีภาคปฏิบัติเพิ่มมากขึ้น 

 
2.5   แผนการรับนักศึกษาและผู้ส าเร็จการศึกษาในระยะ 5 ปี 
       2.5.1  จ านวนนักศึกษาท่ีจะรับและจ านวนนักศึกษาท่ีคาดว่าจะส าเร็จการศึกษา  ส าหรับผู้ท่ีมี

คุณสมบัติตามข้อ 2.2(1)  และข้อ 2.2(2) 
 

  1)  คณะวิศวกรรมศาสตร์และสถาปัตยกรรมศาสตร์ 

นักศึกษาระดับปริญญาตร ี
จ านวนนักศึกษาในแต่ละปีการศึกษา 

2553 2554 2555 2556 2557 
ช้ันปีท่ี  1 
ช้ันปีท่ี  2 
ช้ันปีท่ี  3 
ช้ันปีท่ี  4 

35 
35 
- 
- 

35 
70 
35 
- 

35 
70 
70 
35 

35 
70 
70 
70 

35 
70 
70 
70 

รวม 70 140 210 245 245 
จ านวนนักศึกษาท่ีคาดว่าจะส าเร็จ    70 70 

 
 
  2)  วิทยาเขตขอนแก่น  คณะวิศวกรรมศาสตร์ 

นักศึกษาระดับปริญญาตร ี
จ านวนนักศึกษาในแต่ละปีการศึกษา 

2553 2554 2555 2556 2557 
ช้ันปีท่ี  1 
ช้ันปีท่ี  2 
ช้ันปีท่ี  3 
ช้ันปีท่ี  4 

30 
30 
- 
- 

30 
60 
30 
- 

30 
60 
60 
30 

30 
60 
60 
60 

30 
60 
60 
60 

รวม 60 120 180 210 210 
จ านวนนักศึกษาท่ีคาดว่าจะส าเร็จ    60 60 
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2.6   งบประมาณตามแผน 
2.6.1   คณะวิศวกรรมศาสตร์และสถาปัตยกรรมศาสตร์   

หมวดเงิน 
ปีงบประมาณ 

2553 2554 2555 2556 2557 
งบด าเนินการ 
1.  ค่าใช้จ่ายบุคลากร 4,813,00

0 
5,053,65

0 5,306,333 
5,571,64

9 
5,850,23

2 

2.  ค่าใช้สอย/ค่าวัสดุ 492,000 516,600 542,430 569,51 598,029 

3. ค่าเสื่อมราคาสินทรัพย์ 585,000 614,250 644,962.5 677,210 711,071 

4.  ค่าสาธารณูปโภค 554,000 
581,700 610,785 

6,413,24
3 673,390 

5.  ค่าใช้จ่ายงานสนับสนุน - - - - - 

6.  ค่าใช้จ่ายอื่น ๆ   - - - - - 

รวม   6,444,00
0 

6,766,20
0 7,104,510 

7,459,73
6 

7,832,72
2 

จ านวนนักศึกษา 305 305 305 305 305 

ค่าใช้จ่ายต่อหัวนักศึกษา 21,127 22,184 23,293 24,458 25,681 
  
 
 
 
 
 
 

2.6.2   วิทยาเขตขอนแก่น   คณะวิศวกรรมศาสตร์   

หมวดเงิน 
ปีงบประมาณ 

2553 2554 2555 2556 2557 
งบด าเนินการ 
1.  ค่าใช้จ่ายบุคลากร 2,242,00

0 
2,354,10

0 2,471,805 
2,595,39

5 
2,725,16

5 

2.  ค่าใช้สอย/ค่าวัสดุ 119,000 124,950 131,197 137,757 144,645 

3. ค่าเสื่อมราคาสินทรัพย์ 674,000 707,700 743,085 780,239 819,251 

4.  ค่าสาธารณูปโภค 25,000 26,250 27,562.5 28,940 30,387 
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5.  ค่าใช้จ่ายงานสนับสนุน  0 0 0 0 

6.  ค่าใช้จ่ายอื่น ๆ   47,000 49,350 51,817 54,408 57,128 

รวม   3,107,00
0 

3,262,35
0 3,425,468 

3,596,74
1 

3,776,57
8 

จ านวนนักศึกษา 180 180 180 180 180 

ค่าใช้จ่ายต่อหัวนักศึกษา 17,261 18,124 19,030 19,982 20,981 

 
 2.7  ระบบการศึกษา 

ใช้ระบบการจัดการเรียนการสอนแบบช้ันเรียน 

 

2.8 การเทียบโอนหน่วยกิต  รายวิชาและการลงทะเบียนเรียนข้ามสถาบันอุดมศึกษา   
 หลักเกณฑ์การเทียบโอนให้ เป็นไปตามประกาศกระทรวงศึกษาธิการและข้อบังคับ

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน  ว่าด้วยการศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2551 (ภาคผนวก ก หมวด 
6 การเทียบโอนผลการเรียน การโอนรายวิชา และการยกเว้นรายวิชา) 

 

3.  หลักสูตรและอาจารย์ผู้สอน   
 หลักสูตรปริญญาตรี (4 ปี)  มีจ านวนหน่วยกิตรวมไม่น้อยกว่า 147 หน่วยกิต  ใช้เวลาศึกษาไม่เกิน  8  ปี
การศึกษา  และส าเร็จการศึกษาได้ไม่ก่อน  6  ภาคการศึกษาปกติ ส าหรับการลงทะเบียนเรียนเต็มเวลา  หรือ
ใช้เวลาไม่เกิน  12  ปีการศึกษาและส าเร็จการศึกษาได้ไม่ก่อน  14  ภาคการศึกษาปกติ  ส าหรับการ
ลงทะเบียนเรียนไม่เต็มเวลา 
 การเทียบโอนรายวิชาหรือเทียบโอนผลการเรียนในหลักสูตรระดับปริญญาตรี  ใช้เวลาศึกษาไม่เกิน  2  
เท่า  ของแผนการเรียนท่ีเหลืออยู่ท่ีต้องศึกษาตามหลักสูตร  ส าหรับการลงทะเบียนเรียนเต็มเวลาหรือใช้
เวลาศึกษาไม่เกิน  3  เท่า  ของแผนการเรียนท่ีเหลืออยู่ท่ีต้องศึกษาตามหลักสูตร  ส าหรับการลงทะเบียน
เรียนไม่เต็มเวลา 
       3.1  หลักสูตร 

3.1.1  จ านวนหน่วยกิตรวมตลอดหลักสูตรไม่น้อยกว่า     147       หน่วยกิต 
3.1.2   โครงสร้างหลักสูตร 

1.  หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 30 หน่วยกิต 
1.1   กลุ่มวิชาสังคมศาสตร์  3 หน่วยกิต 
1.2   กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์ 6 หน่วยกิต 
1.3   กลุ่มวิชาภาษา 12 หน่วยกิต 
1.4   กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์ 9 หน่วยกิต 
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2.  หมวดวิชาชีพเฉพาะ 111 หน่วยกิต 
2.1   กลุ่มวิชาชีพพื้นฐาน   42 หน่วยกิต 
2.2   กลุ่มวิชาชีพบังคับ 54 หน่วยกิต 
2.3   กลุ่มวิชาชีพเลือก 15 หน่วยกิต 

3.  หมวดวิชาเลือกเสรี 6 หน่วยกิต 
3.1.3  รายวิชา 

ความหมายของรหัสวิชา 
 

    
 
 
 
 
 
 
 

 

ต ำแหน่งที่ 1-2  หมายถึง  กลุ่มสาขา  ประกอบด้วยกลุ่มสาขาดังต่อไปนี้ 
00 กลุ่มสาขาศึกษาท่ัวไป 
01 กลุ่มสาขาศิลปศาสตร์ 
02 กลุ่มสาขาวิทยาศาสตร์ 
03 กลุ่มสาขาเกษตรศาสตร์ 
04 กลุ่มสาขาวิศวกรรมศาสตร์ 
05 กลุ่มสาขาบริหารธุรกิจ 
06 กลุ่มสาขาสถาปัตยกรรมศาสตร์ 
07 กลุ่มสาขาศิลปกรรม 
08 กลุ่มสาขาเทคโนโลยีอุตสาหกรรม 
09 กลุ่มสาขาเทคโนโลยีประยุกต์ 
10 กลุ่มสาขาการแพทย์แผนไทย 
11 กลุ่มสาขาครุศาสตร์อุตสาหกรรม 
12 กลุ่มสาขาศึกษาศาสตร์ 

       X   X   -  X   X   X   -   X   X   X 
 

กลุ่มสาขา 

ล าดบัสาขาวชิา 

กลุ่มรายวชิา 

ปีที่ควรศึกษา 

ล าดบัรายวชิา 

 1    2       3    4    5        6     7    8 
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ต ำแหน่งที่ 3-4  หมายถึง  ล าดับสาขาวิชา  
01 สาขาวิศวกรรมโยธา 

02 สาขาวิศวกรรมไฟฟ้า 

03 สาขาวิศวกรรมเครื่องกล 

04 สาขาวิศวกรรมอุตสาหการ 

05 สาขาวิศวกรรมอิเล็กทรอนิกส์และโทรคมนาคม 

06 สาขาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 
07 สาขาวิศวกรรมส ารวจ 

08 สาขาวิศวกรรมเครื่องจักรกลเกษตร 

09 สาขาวิศวกรรมหลังการเก็บเกี่ยวและแปรสภาพ 

10 สาขาวิศวกรรมวัสดุและโลหการ 
11 สาขาวิศวกรรมโลหการ 

12 สาขาวิศวกรรมอิเล็กทรอนิกส์ 
 

ต ำแหน่งที่  5  หมายถึง  กลุ่มรายวิชาในสาขาวิชา  
0  กลุ่มรายวิชาพื้นฐานวิศวกรรม 
1  กลุ่มรายวิชาชีพบังคับ 

  2 กลุ่มวิชาชีพเลือกแขนงวิชาระบบคอมพิวเตอร์ฮาร์ดแวร์ 
  3 กลุ่มวิชาชีพเลือกแขนงวิชาระบบคอมพิวเตอร์ซอฟท์แวร์ 
  4 กลุ่มวิชาชีพเลือกแขนงวิชาระบบคอมพิวเตอร์เครือข่ายและส่ือสารข้อมูล 

 5 กลุ่มวิชาชีพเลือกแขนงวิชาระบบคอมพิวเตอร์ควบคุมและประมวลผลสัญญาณ    
 

 ต ำแหน่งที่  6  หมายถึง  ปีท่ีควรศึกษา  โดยมีความหมายดังนี้ 
  0 หมายถึง  ไม่ระบุปีการศึกษา 
  1 หมายถึง  ปี  1  ของปริญญาตร ี
  2 หมายถึง  ปี  2  ของปริญญาตร ี
  3 หมายถึง  ปี  3  ของปริญญาตร ี
  4 หมายถึง  ปี  4  ของปริญญาตร ี
  5 หมายถึง  ปี  5  ของปริญญาตร ี
  6 หมายถึง  ระดับประกาศนียบัตรบัณฑิต 
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  7 หมายถึง  ระดับปริญญาโท 
  8 หมายถึง  ระดับประกาศนียบัตรบัณฑิตช้ันสูง 
  9 หมายถึง  ระดับปริญญาเอก 
 
 ต ำแหน่งที่  7-8  หมายถึง  ล าดับรายวิชาในกลุ่มวิชา  

ชื่อรายวิชา 
1   หมวดวิชาศึกษาทั่วไป       30 หน่วยกิต 

1.1  กลุ่มวิชาสังคมศาสตร์  3  หน่วยกิต  ให้เลือกศึกษาจากวิชาต่อไปนี้ 
 00-011-101   พลวัตทางสังคม
กับการด ารงชีวิตอย่างมีความสุข  3(3-0-6) 
  Social Dynamics and Happy Living 
                                   00-012-101   การพัฒนา
คุณภาพชีวิตและสังคม                3(3-0-6) 

 Life and Social Quality Development  
 และวิชาอื่น ๆ ท่ีเปิดสอนในกลุ่มวิชาสังคมศาสตร์ 

 1.2   กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์  6  หน่วยกิต  ให้เลือกศึกษาจากวิชาต่อไปนี้ 
                                   00-021-101   ทักษะทาง
สารนิเทศ 3(3-0-6) 
  Information Literacy 
                                   00-021-002   การจัดการ
ความรู้  3(3-0-6) 

Knowledge Management 
                                   00-022-101   คุณค่าของ
มนุษย์ :ศิลป์และศาสตร์ในการด าเนินชีวิต 3(3-0-6) 
  Human Value : Arts and Sciences of Living 
                                   00-023-101   กีฬาและ
นันทนาการเพื่อสุขภาพ 3(2-2-5)   

Sport and Recreation for Health 
 และวิชาอื่น ๆ ท่ีเปิดสอนในกลุ่มวิชามนุษยศาสตร์ 

 1.3   กลุ่มวิชาภาษา  12  หน่วยกิต  ให้เลือกศึกษาจากวิชาต่อไปนี้ 
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                                   00-031-101  
 ภาษาอังกฤษเพื่อพัฒนาทักษะการเรียน 3(3-0-6) 
  English for Study Skills Development 
                                   00-031-102  
 ภาษาอังกฤษเพื่อการส่ือสาร  3(3-0-6) 

English for Communication 
                                   00-031-203   การอ่าน
ภาษาอังกฤษเชิงวิชาการ 3(3-0-6) 
  English Reading for Academic Purposes 
                                   00-031-204   สนทนา
ภาษาอังกฤษในชีวิตประจ าวัน 3(3-0-6) 

English Conversation for Daily Life 
                                   00-031-205   การเขียน
ภาษาอังกฤษในชีวิตประจ าวัน 3(3-0-6) 
  English Writing for Daily Life 
                                 00-032-101   ภาษาไทย
เพื่อการส่ือสาร  3(3-0-6) 

Thai for Communication 
                                   00-033-101   ภาษาญี่ปุ่น
เพื่อการส่ือสาร  3(3-0-6) 

Japanese for Communication 
                                   00-034-001   การสนทนา
ภาษาจีนในชีวิตประจ าวัน 3(3-0-6) 

Chinese Conversation for Daily Life 
                                  00-035-001   ภาษาเกาหลี
เพื่อการส่ือสาร  3(3-0-6) 

Korean  for Communication 
  00-036-101   ภาษาเขมร
ในชีวิตประจ าวัน  3(3-0-6) 

Khmer for Daily Life 
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 และวิชาอื่น ๆ ท่ีเปิดสอนในกลุ่มวิชาภาษา 
 1.4   กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์    9  หน่วยกิต   ให้เลือกศึกษา 

จากวิชา   ต่อไปนี้ 
                                   00-041-001   ชีวิตและ
ส่ิงแวดล้อม 3(3-0-6) 
  Life and Environment 
                                   00-041-102  
 วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีสมัยใหม่  3(3-0-6) 

Science and Modern Technology 
                                   00-041-103  
 วิทยาศาสตร์เพื่อสุขภาพ 3(3-0-6) 
  Science for Health 
                                   00-042-101  คณิตศาสตร์และสถิติท่ีใช้ในชีวิตประจ าวัน 3(3-0-6) 

Mathematics and Statistics for Daily Life 
 และวิชาอื่น ๆ ท่ีเปิดสอนในกลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์ 

 

2.  หมวดวิชาชีพเฉพาะ       111   หน่วยกิต 
                             2.1  กลุ่ม
วิชาชีพพื้นฐาน 42 หน่วยกิต  ให้ศึกษาจากรายวิชาต่อไปนี้ 
 02-011-109 แคลคูลัส 1 ส าหรับวิศวกร 3(3-0-6) 
  Calculus 1 for Engineers 
 02-011-110 แคลคูลัส 2 ส าหรับวิศวกร 3(3-0-6) 
  Calculus 2 for Engineers 
 02-011-211 แคลคูลัส 3 ส าหรับวิศวกร 3(3-0-6) 
  Calculus 3 for Engineers 
 02-011-318 สมการเชิงอนุพันธ์สามัญ 3(3-0-6) 
  Ordinary Differential  Equations 
 02-070-204 สถิติ 1     3(3-0-6) 

  Statistics 1 
 02-020-124 เคมีพื้นฐาน 3(3-0-6) 
  Fundamental of Chemistry 
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 02-020-125 ปฏิบัติการเคมีพื้นฐาน 1(0-3-1) 
  Fundamental of Chemistry Laboratory 
 02-030-101 ฟิสิกส์ 1  3(3-0-6) 
  Physics 1 
 02-030-102 ปฏิบัติการฟิสิกส์ 1  1(0-3-1) 
  Physics Laboratory 1 
 02-030-103 ฟิสิกส์ 2  3(3-0-6) 
  Physics 2 
 02-030-104 ปฏิบัติการฟิสิกส์ 2   1(0-3-1) 
  Physics Laboratory 2 
 04-036-205 กลศาสตร์วิศวกรรม  3(3-0-6) 
  Engineering Mechanics 
 04-020-202 วงจรไฟฟ้า  1 3(3-0-6) 
  Electric  Circuits  1  
 04-040-101 การฝึกพื้นฐานทางวิศวกรรม 3(1-6-4) 
  Basic Engineering Training 
 04-040-102 เขียนแบบวิศวกรรม 3(2-3-5) 
  Engineering  Drawing  
 04-050-202 อิเล็กทรอนิกส์วิศวกรรม 3(3-0-6) 
  Engineering  Electronics 
 04-060-101 การโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 3(2-3-5) 
  Computer Programming 
 04-100-101 วัสดุวิศวกรรม 3(3-0-6) 

  Engineering Materials 
 2.2  กลุ่มวิชาชีพบังคับ  54  หน่วยกิต  ให้ศึกษาจากรายวิชาต่อไปนี้ 

 04-021-201 คณิตศาสตร์วิศวกรรมไฟฟ้า 1 3(3-0-6) 
  Electrical Engineering Mathematics 1  
 04-061-201 ปฏิบัติการวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 2(0-6-0) 
  Computer Engineering Laboratory  
 04-061-202 คณิตศาสตร์ดิสครีตส าหรับวิศวกรรม 3(3-0-6) 
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  Discrete Mathematics for  Engineering  
 04-061-203 วงจรดิจิตอลลอจิก 3(2-3-4) 
  Digital Logics and Circuits 
 04-061-204 โครงสร้างข้อมูล 3(3-0-6) 
  Data Structure 
 04-061-205 การวัดและเครื่องมือวัดทางไฟฟ้า 3(2-3-4) 
  Electrical  Measurements  and  Instruments 
 04-061-301 ระบบจัดการฐานข้อมูล 3(3-0-6) 
  Database  Management  System  
 04-061-302 การเตรียมโครงงานวิศวกรรมคอมพิวเตอร ์ 1(1-0-2) 
  Computer Engineering Pre-Project 
 04-061-303 ไมโครโพรเซสเซอร ์ 3(2-3-4) 
  Microprocessors 
 04-061-304 การออกแบบระบบดิจิตอล 1 3(2-3-4) 
  Digital System Design 1  
 04-061-305 องค์ประกอบคอมพิวเตอร์และภาษาแอสแซมบลี 3(3-0-6) 
  Computer Organization and Assembly Languages 
 04-061-306 การโปรแกรมคอมพิวเตอร์ขั้นสูง 3(1-6-2) 
  Advanced Computer  Programming  
 04-061-307 เครือข่ายคอมพิวเตอร์ 3(3-0-6) 
  Computer  Network 
 04-061-308 ระบบปฏิบัติการ 3(2-3-4) 
  Operating System  
 04-061-309 การส่ือสารข้อมูล 3(3-0-6) 
  Data Communication  
 04-061-401 สหกิจศึกษาส าหรับวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 6(0-40-0) 
  Cooperative Education for Computer Engineering 
 04-061-402 โครงงานวิศวกรรมคอมพวิเตอร์ 3(1-6-2) 
  Computer Engineering Project 
 04-061-403 วิศวกรรมซอฟต์แวร ์ 3(3-0-6) 
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  Software Engineering 
2.3   กลุ่มวิชาชีพเลือก    15  หน่วยกิต  ให้เลือกศึกษาจากรายวิชาต่อไปนี้ 

                 2.3.1 แขนงวิชาระบบคอมพิวเตอร์ฮาร์ดแวร์ (Hardware Computer System) 

 

 04-062-201 ทฤษฎีสวิตชิง 3(3-0-6) 
  Switching Theory 
 04-062-301 ปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ฮาร์ดแวร์ 1 1(0-3-0) 
  Hardware  Computer  Laboratory 1 
 04-062-302 ปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ฮาร์ดแวร์ 2 1(0-3-0) 
  Hardware Computer Laboratory 2 
 04-062-303 การออกแบบระบบดิจิตอล 2 3(3-0-6) 
  Digital System  Designs 2 
 04-062-304 การออกแบบระบบตัวเช่ือมประสาน 3(3-0-6) 
  ไมโครโพรเซสเซอร ์
  Microprocessor Interfacing System Designs 
 04-062-305 สถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์ 1 3(3-0-6) 
  Computer Architecture 1 
 04-062-306 การออกแบบระบบวงจรใหญ่มาก 1 3(3-0-6) 
  VLSI Circuit Designs 1 
 04-062-307 การออกแบบระบบตรวจสอบความผิดพลาด  3(3-0-3) 
  Fault Diagnosis and  Reliable  System  Designs 
 04-062-401 ระบบค านวณแบบขนานและกระจาย 3(3-0-6) 
  Parallel  and  Distributed  Computation 
 04-062-402 สถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์ 2 3(3-0-6) 
  Computer  Architecture 2 
 04-062-403 การออกแบบระบบวงจรใหญ่มาก 2 3(3-0-6) 
  VLSI  Circuit  Designs  2 
 04-062-404 ระบบทนความผิดพลาด 3(3-0-6) 
  Fault  Tolerant  System 
 04-062-405 ทฤษฏีวงจรล าดับ 3(3-0-6) 
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  Sequential  Circuit  Theory 
 04-062-406 ระบบคอมพิวเตอร์เวลาจริง 3(3-0-6) 
  Real  Time  Computer  System 
 04-062-407 ระบบควบคุมหุ่นยนต์ 3(3-0-6) 
  Robotics  Control  System 
 04-062-408 การประมวลผลแบบขนาน 3(3-0-6) 
  Parallel  Processing 
 04-062-409 ปัญหาพิเศษทางคอมพิวเตอร์ฮาร์ดแวร์ 3(3-0-6) 
  Special  Problems  in  Computer  Hardware 
 04-062-410 หัวข้อช้ันสูงทางคอมพิวเตอร์ฮาร์ดแวร์ 3(3-0-6) 
  Advanced  Topics in  Computer  Hardware 
 04-021-202 วงจรไฟฟ้า 2 3(3-0-6) 
  Electric Circuits 2 
 04-051-205 การวิเคราะห์วงจรอิเล็กทรอนิกส์ 3(3-0-6) 
  Electronic Circuits Analysis 
 2.3.2  แขนงวิชาระบบคอมพิวเตอร์ซอฟต์แวร์ (Software Computer System) 
 04-063-201 ภาษาเชิงวัตถุ 3(3-0-6) 
  Object  Oriented  Languages 
 04-063-301 ปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ซอฟต์แวร์ 1 1(0-3-0) 
  Software  Computer  Laboratory 1 
 04-063-302 ปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ซอฟต์แวร์ 2 1(0-3-0) 
  Software  Computer  Laboratory 2 
 04-063-303 โครงสร้างข้อมูลช้ันสูง 3(3-0-6) 
  Advanced  Data  Structure 
 04-063-304 วิธีการเชิงเลขส าหรับวิศวกรรมช้ันสูง 3(3-0-6) 
  Advanced  Numerical  Methods  for  Engineering 
 04-063-305 ทฤษฏีสารสนเทศคอมพิวเตอร์ 3(3-0-6) 
  Computer  Information  Theory 
 04-063-306 การวิเคราะห์และออกแบบระบบ 3(3-0-6) 
  System  Analysis  and  Designs 
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 04-063-307 ทฤษฏีขั้นตอนวิธี 3(3-0-6) 
  Algorithm  Theory 
 04-063-401 ทฤษฏีแถวคอย 3(3-0-6) 
  Queuing  Theory 
 04-063-402 ทฤษฏีการค านวณและหลักภาษาในรูปแบบ 1 3(3-0-6) 
  Theory  of  Computing  and  Formal  Languages 1 
 04-063-403 ทฤษฏีการค านวณและหลักภาษาในรูปแบบ 2 3(3-0-6) 
   Theory  of  Computing  and  Formal  Languages 2 
 04-063-404 ทฤษฏีตัวแปลภาษา  1 3(3-0-6) 
  Compiler  Theory  1 
 04-063-405 ทฤษฏีตัวแปลภาษา  2 3(3-0-6) 
  Compiler  Theory  2 
 04-063-406 คอมพิวเตอร์กราฟฟิก 3(3-0-6) 
  Computer  Graphics 
 04-063-407 การรู้ภาพของคอมพิวเตอร์ 3(3-0-6) 
  Computer  Vision 
 04-063-408 ปัญญาประดิษฐ์ 3(3-0-6) 
  Artificial  Intelligence 
 04-063-409 วิธีการเชิงเลขส าหรับงานวิศวกรรม 3(3-0-6) 
  Numerical Methods for Engineering 
 04-063-410 ระบบฐานข้อมูลแบบขนานและแบบกระจาย 3(3-0-6) 
  Parallel  and  Distributed  Database 
 04-063-411 การออกแบบใช้คอมพิวเตอร์ช่วย 3(3-0-6) 
  Computer  Aided  Designs 
 04-063-412 การผลิตใช้คอมพิวเตอร์ช่วย 3(3-0-6) 
  Computer  Aided  Manufacturing 
 04-063-413 ปัญหาพิเศษทางคอมพิวเตอร์ซอฟท์แวร์ 3(3-0-6) 
  Special  Problems  in  Computer  Software 
 04-063-414 หัวข้อช้ันสูงเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์ซอฟต์แวร์ 3(3-0-6) 
  Advanced  Topics  in  Computer  Software 
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 2.3.3  แขนงวิชาระบบคอมพิวเตอร์เครือข่ายและส่ือสารข้อมูล 
           (Computer Network and Data Communication System) 
 04-064-201 ความน่าจะเป็นส าหรับวิศวกรรม 3(3-0-6) 
  Probability for Engineering 
 04-064-301 การส่ือสารข้อมูลเชิงดิจิตอล 3(3-0-6) 
  Digital  Data  Communication 
 04-064-302 ทฤษฏีสารสนเทศ 3(3-0-6) 
  Information  Theory 
 04-064-303 การส่ือสารข้อมูลเชิงต่อเนื่อง 3(3-0-6) 
  Analog  Data  Communication 
 04-064-304 ปฏิบัติการเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 1 1(0-3-0) 
  Computer  Network  Laboratory 1 
 04-064-305 ปฏิบัติการเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 2 1(0-3-0) 
  Computer  Network  Laboratory 2 
 04-064-401 ทฤษฎีรหัสข้อมูล 3(3-0-6) 
  Coding  Theory 
 04-064-402 ข่ายงานบริเวณเฉพาะท่ี 3(3-0-6) 
  Local  Area  Network 
 04-064-403 เครือข่ายคอมพิวเตอร์แบบกระจายและขนาน     3(3-0-6) 
  Parallel  and  Distributed  Computer  Network 
 04-064-404 การประมวลผลด้วยโครงข่ายเซลล์ประสาท       3(3-0-6) 
  Computing  with  Neural  Networks 
 04-064-405 การรักษาความปลอดภัยคอมพิวเตอร์ 3(3-0-6) 
  และสารสนเทศ 
  Computer  and  Information  Security 
 04-064-406 ปัญหาพิเศษทางคอมพิวเตอร์เครือข่าย 3(3-0-6) 
  Special  Problems  in  Computer  Network 
 04-064-407 หัวข้อช้ันสูงเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์เครือข่าย 3(3-0-6) 
  Advanced  Topics  in  Computer  Network 
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 2.3.4   แขนงวิชาระบบคอมพิวเตอร์ควบคุมและประมวลผลสัญญาณ 
            (Computer Control and Signal Processing System) 

 04-065-301 วิศวกรรมแม่เหล็กไฟฟ้า 3(3-0-6) 
  Engineering  Electromagnetic 
 04-065-302 ระบบควบคุม 3(3-0-6) 
  Control  System 
 04-065-303 การวิเคราะห์ระบบและสัญญาณ 3(3-0-6) 
  Signal  and  System  Analysis 
 04-065-304 ปฏิบัติการควบคุมและประมวลผลสัญญาณ 1 1(0-3-0) 
  Control  and  Signal  Processing  Laboratory 1 
 04-065-305 ปฏิบัติการควบคุมและประมวลผลสัญญาณ 2 1(0-3-0) 
  Control  and  Signal  Processing  Laboratory 2 
 04-065-401 การประมวลผลสัญญาณดิจิตอล 3(3-0-6) 
  Digital  Signal  Processing 
 04-065-402 ระบบควบคุมแบบย้อนกลับเชิงเส้น 3(3-0-6) 
  Linear  Feedback  Control  System 
 04-065-403 ระบบควบคุมแบบย้อนกลับเชิงดิจิตอล 3(3-0-6) 
  Digital  Feedback  Control  System 
 04-065-404 การประมวลผลสัญญาณภาพ 3(3-0-6) 
  Image  Processing 
 04-065-405 ระบบขับเคล่ือนมอเตอร์ 3(3-0-6) 
  Motor  Drive  System 
 04-065-406 ขบวนการสโตคาสติกและการกรอง 3(3-0-6) 
  Stochastic  Process  and  Filtering 
 04-065-407 การควบคุมและการกรองสโตคาสติก 3(3-0-6) 
  Stochastic  Filtering  and  Control 
 04-065-408 อุปกรณ์สัญญาณวัดคุม 3(3-0-6) 
  Instrumentation  and  Control  Devices 
 
 04-065-409 การไอเด็นติไฟระบบ 3(3-0-6) 
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  System  Identification 
 04-065-410 ระบบเชิงเส้นและควบคุม 3(3-0-6) 
  Linear  System  and  Control 
 04-065-411 วงจรกรองสัญญาณดิจิตอล 3(3-0-6) 
  Digital  Filter  Circuits 
 04-065-412 ปัญหาพิเศษทางควบคุมและประมวลผลสัญญาณ 3(3-0-6) 
  Special  Problems  in  Control  and  Signal Processing 
 04-065-413 หัวข้อช้ันสูงเกี่ยวกับควบคุมและประมวลผล 3(3-0-6) 
  สัญญาณ 
  Advanced  Topics  in  Control  and  Signal  Processing 

 

3.   หมวดวิชาเลือกเสรี     6  หน่วยกิต 
     นักศึกษาสามารถเลือกเรียนวิชาใดก็ได้ไม่น้อยกว่า  6 หน่วยกิต  ท่ีเปิดสอนในระดับ

ปรญิญาตรี ในมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน  โดยได้รับความเห็นชอบจากอาจารย์ท่ีปรึกษา และ/
หรือ หัวหน้าสาขาวิชา 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 3.1.4 แสดงแผนการศึกษา 
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แผนการศึกษาเสนอแนะสาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 
ปีการศึกษาที่  1 

 

ภาคการศึกษาที่ 1 
 00-012-101 การพัฒนาคุณภาพชีวิตและสังคม    3(3-0-6)  
 00-031-101 ภาษาอังกฤษเพื่อพัฒนาทักษะการเรียน   3(3-0-6)  
 04-040-101 การฝึกพื้นฐานทางวิศวกรรม    3(1-6-1) 
 02-011-109 แคลคูลัส 1 ส าหรับวิศวกร   3(3-0-6)  
 02-030-101 ฟิสิกส์ 1       3(3-0-6)  
 02-030-102 ปฏิบัติการฟิสิกส์ 1     1(0-3-1)  

04-060-101 การโปรแกรมคอมพิวเตอร์    3(2-3-5)  
 04-100-101 วัสดุวิศวกรรม      3(3-0-6)  
        รวม          22   หน่วยกิต 

 
ภาคการศึกษาที่  2 

 00-021-101 ทักษะทางสารนิเทศ 3(3-0-6) 
 00-031-102 ภาษาอังกฤษเพื่อการส่ือสาร  3(3-0-6) 
 02-011-110 แคลคูลัส 2 ส าหรับวิศวกร   3(3-0-6)  
 02-030-103 ฟิสิกส์ 2       3(3-0-6)  
 02-030-104 ปฏิบัติการฟิสิกส์ 2     1(0-3-1)  

04-040-102 เขียนแบบวิศวกรรม     3(2-3-5)  
04-061-306 การโปรแกรมคอมพิวเตอร์ขั้นสูง    3(1-6-2)  

        รวม          19   หน่วยกิต 
 
 
 
 

ปีการศึกษาที่ 2 
 
 ภาคการศึกษาที่ 1  
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 00-041-001 ชีวิตและส่ิงแวดล้อม     3(3-0-6)  
 04-061-202 คณิตศาสตร์ดิสครีตส าหรับวิศวกรรม   3(3-0-6)  
 04-050-202 อิเล็กทรอนิกส์วิศวกรรม     3(3-0-6)  
 02-020-124 เคมพีื้นฐาน      3(3-0-6)  
 02-020-125 ปฏิบัติการเคมีพื้นฐาน     1(0-3-1)  
 04-061-203 วงจรดิจิตอลลอจิก     3(2-3-4)  
 04-020-202 วงจรไฟฟ้า 1      3(3-0-6)  
 04-063-201 ภาษาเชิงวัตถุ      3(3-0-6) 
       รวม   22 หน่วยกิต 
 
 ภาคการศึกษาที่ 2  
 02-070-204 สถิติ 1                                        3(3-0-6)  
 00-041-102 วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีสมัยใหม่   3(3-0-6)  
 04-050-202 อิเล็กทรอนิกส์วิศวกรรม     3(3-0-6) 
 04-061-204 โครงสร้างข้อมูล      3(3-0-6) 
 04-061-205 การวัดและเครื่องมือวัดทางไฟฟ้า    3(2-3-4)  
 04-061-305 องค์ประกอบคอมพิวเตอร์และภาษาแอสแซมบลี 3(3-0-6) 
 04-061-304 การออกแบบระบบดิจิตอล 1    3(2-3-4) 
 
       รวม   21 หน่วยกิต 
 
 
 
 
 
 

ปีการศึกษาที่ 3 
 

 ภาคการศึกษาที่ 1  
 04-021-201 คณิตศาสตร์วิศวกรรมไฟฟ้า 1    3(3-0-6)   
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 04-061-301 ระบบจัดการฐานข้อมูล     3(3-0-6)  
 04-061-309 การส่ือสารข้อมูล     3(3-0-6) 
 04-061-403 วิศวกรรมซอฟต์แวร ์     3(3-0-6) 
 00-042-101 คณิตศาสตร์และสถิติท่ีใช้ในชีวิตประจ าวัน   3(3-0-6) 
 04-061-303 ไมโครโพรเซสเซอร ์     3(2-3-4)  
 00-031-204 สนทนาภาษาอังกฤษในชีวิตประจ าวัน   3(3-0-6) 
            รวม   21        หน่วย
กิต 
 
 ภาคการศึกษาที่ 2  
 
 04-061-201 ปฏิบัติการวิศวกรรมคอมพิวเตอร์    2(0-6-0) 
 04-061-302 การเตรียมโครงงานวิศวกรรมคอมพิวเตอร ์   1(1-0-2) 
 04-063-406 คอมพิวเตอร์กราฟฟิก     3(3-0-6) 
 04-063-407 การรู้ภาพของคอมพิวเตอร์    3(3-0-6) 
 04-061-307 เครือข่ายคอมพิวเตอร์     3(3-0-6) 
 04-063-414 หัวข้อช้ันสูงเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์ซอฟต์แวร์  3(3-0-6) 
 04-031-204 สนทนาภาษาอังกฤษในชีวิตประจ าวัน   3(3-0-6) 
 04-010-103 กลศาสตร์วิศวกรรม     3(3-0-6) 
       รวม   21 หน่วยกิต 
 
 
 
 
 
 

ปีการศึกษาที่ 4 
 
ภาคการศึกษาที่ 1 
04-061-401 การฝึกงานทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์    6(0-40-0) 
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         รวม    6 หน่วยกิต 
 
ภาคการศึกษาที่ 2 
00-021-101 ทักษะทางสารนิเทศ 3(3-0-6) 
04-063-409 วิธีการเชิงเลขส าหรับงานวิศวกรรม 3(3-0-6) 
04-061-308 ระบบปฏิบัติการ        3(2-3-4)  
04-061-402 โครงงานวิศวกรรมคอมพวิเตอร์  3(1-6-2) 
xx-xxx-xxx วิชาเลือกเสรี 1 3(x-x-x) 
          รวม 15 หน่วยกิต 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 3.1.5  ค าอธิบายรายวิชา  
 

00-011-101  พลวัตทางสังคมกับการด ารงชีวิตอย่างมีความสุข    3(3-0-6) 
Social Dynamics and Happy Living 
วิชาบังคับก่อน :  - 



  

  

29 

ศึกษาเกี่ยวกับพัฒนาการทางสังคม การจัดระเบียบทางสังคม การขับเคล่ือนทางเศรษฐกิจ 
และการแก้ไขปัญหาทางเศรษฐกิจ โดยใช้แนวคิดเศรษฐกิจพอเพียง ระบอบการปกครอง
แบบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข ความสัมพันธ์ระหว่างกฎเกณฑ์
อื่นๆ ทีใช้ควบคุมสังคม กฎหมายท่ีเกี่ยวข้องในชีวิตประจ าวัน ความสัมพันธ์ระหว่างปัญหา
สังคม เศรษฐกิจ และการเมืองของไทย เพื่อการด ารงชีวิตอย่างมีความสุข 

 

00-012-101   การพัฒนาคุณภาพชีวิตและสังคม                3(3-0-6) 
Life and Social Quality Development  
วิชาบังคับก่อน :  - 
ศึกษาเกี่ยวกับปรัชญาและหลักธรรมในการด ารงชีวิต และการท างานของบุคคล การสร้าง
แนวคิดและเจตคติต่อตนเอง ธรรมะกับการสร้างคุณภาพชีวิต บทบาท หน้าท่ี และความ
รับผิดชอบต่อตนเองและผู้อื่น การบริหารตนเองให้เข้ากับชีวิตและสังคม การเข้าร่วม
กิจกรรมทางสังคม  เทคนิคการครองใจคนและการสร้างผลิตผลในการท างานให้มี
ประสิทธิภาพ  

 

00-021-101 ทักษะทางสารนิเทศ       3(3-0-6) 
  Information Literacy 
  วิชาบังคับก่อน  :  - 

 ศึกษาเกี่ยวกับทักษะการรู้สารนิเทศกระบวนการพัฒนาทักษะการรู้สารนิเทศ   การ
ประยุกต์ใช้ทักษะการรู้สารนิเทศ เพื่อการศึกษาค้นคว้าสารสนเทศด้วยตนเอง  

 
 
 
 
 
 
 

00-021-002 การจัดการความรู้       3(3-0-6) 
  Knowledge Management 
  วิชาบังคับก่อน  :  - 

 ศึกษาเกี่ยวกับหลักการ ทฤษฏี การจัดการความรู้ ความส าคัญ และวัตถุประสงค์ 
 ของการจัดการความรู้  กระบวนการใช้เทคโนโลยีจัดการความรู้  การ ประยุกต์ใช้การ
จัดการความรู้ในการท างานระดับบุคคลและองค์กร 
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00-022-101 คุณค่าของมนุษย์ : ศิลป์และศาสตร์ในการด าเนินชีวิต   3(3-0-6) 
  Human Value : Arts and Sciences of Living 
  วิชาบังคับก่อน  :  - 

 ศึกษาเกี่ยวกับความหมายของชีวิตและพัฒนาการของมนุษย์   แนวความคิด   ความเช่ือ
และความมีเหตุผล ประกอบด้วยคุณธรรม จริยธรรม มารยาท  เอกลักษณ์ วัฒนธรรมไทย  
ภูมิปัญญาท้องถิ่น และค่านิยมตามแนวปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง เพื่อการด าเนินชีวิต  
อย่างมีความสุข 
 

00-023-101 กีฬาและนันทนาการเพือ่สุขภาพ      3(2-2-5) 
  Sport and Recreation for Health 
  วิชาบังคับก่อน  :  - 

 ศึกษาและปฏิบัติเกี่ยวกับวิธีการออกก าลังกาย   การเสริมสร้างสมรรถภาพทางกาย  
ฝึกทักษะการออกก าลังกาย และเลือกกิจกรรมกีฬาท่ีเหมาะสมกับตนเอง ศึกษาหลัก
โภชนาการส าหรับบุคคลวัยต่าง ๆ      จัดกิจกรรมนันทนาการ       เพื่อใช้เวลาว่างให้เป็น
ประโยชน์  เรียนรู้การใช้ชีวิตและการท างานร่วมกัน ฝึกการเป็นผู้น าและผู้ตามท่ีดี ในการ
ด ารงตนในสังคมอย่างมีความสุข ท้ังร่างกายและจิตใจ เพื่อพัฒนาคุณภาพชีวิต 

 

00-031-101 ภาษาอังกฤษเพื่อพัฒนาทักษะการเรียน     3(3-0-6) 
  English for Study Skills Development 
  วิชาบังคับก่อน  :  - 
 ศึกษาเกี่ยวกับการใช้ภาษาอังกฤษเพื่อพัฒนาทักษะการเรียนกลวิธีท่ีเหมาะสมใน
 การฟัง พูด อ่าน และเขียน การพัฒนาความสามารถทางด้านภาษาอังกฤษ เพื่อ เป็น 
 เครื่องมือในการส่ือสารและการหาความรู้เพิ่มเติม 
00-031-102 ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร       3(3-0-6) 
  English for Communication 
  วิชาบังคับก่อน  :  - 
 ศึกษาเกี่ยวกับการฟัง การพูด การอ่าน และการเขียนการใช้ภาษาอังกฤษ เพื่อการ
 ส่ือสารในชีวิตประจ าวันตามสถานการณ์ต่างๆ  การเลือกใช้ศัพท์ส านวน  และ โครงสร้าง
 ภาษาท่ีเหมาะสม การพัฒนาทักษะการฟัง พูด อ่านและเขียน ภาษาอังกฤษ 
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00-031-203 การอ่านภาษาอังกฤษเชิงวิชาการ      
 3(3-0-6) 
  English Reading for Academic Purposes 
  วิชาบังคับก่อน  :  สอบผ่านวิชาภาษาอังกฤษ 2 รายวิชา 
 ศึกษาเกี่ยวกับกลวิธีการอ่านภาษาอังกฤษเชิงวิชาการค าศัพท์และโครงสร้างภาษา
 อังกฤษท่ีเกี่ยวข้องกับเนื้อเรื่องเชิงวิชาการ 

 
00-031-204 สนทนาภาษาอังกฤษในชีวิตประจ าวัน     3(3-0-6) 
  English Conversation for Daily Life 
  วิชาบังคับก่อน  :  สอบผ่านวิชาภาษาอังกฤษ 2 รายวิชา 
 ศึกษาเกี่ยวกับการสนทนาเรื่องท่ัวๆ ไปในชีวิตประจ าวัน การสนทนา ภาษาอังกฤษ  ตาม 

สถานการณ์ต่างๆ การใช้ศัพท์  ส านวนตามวัฒนธรรมของเจ้าของภาษา  กิริยามารยาทใน
การสนทนา การสรุปประเด็นส าคัญในการ สนทนา 

 
00-031-205 การเขียนภาษาอังกฤษในชีวิตประจ าวัน      3(3-0-6) 
  English Writing for Daily Life 
  วิชาบังคบัก่อน  :  สอบผ่านวิชาภาษาอังกฤษ 2 รายวิชา หรือผ่านการทดสอบ
เทียบเท่า 
 ศึกษาเกี่ยวกับการเขียนภาษาอังกฤษในสถานการณ์ต่าง ๆ       การเขียนระดับย่อหน้า  
 การเขียนจดหมาย การกรอกแบบฟอร์มประเภทต่าง ๆ   การเขียนข้อความส้ัน ๆ เช่น 
 ไปรษณียบัตร บัตรแสดงความรู้สึกในโอกาสต่างๆ 

 
 
 

00-032-101 ภาษาไทยเพือ่การสื่อสาร       3(3-0-6) 
  Thai for Communication 
  วิชาบังคับก่อน  :  - 
 ศึกษาเกี่ยวกับพื้นฐานการใช้ภาษาไทยเพื่อการส่ือสาร การฟัง การพูด การอ่าน  และการ
เขียนภาษาไทย การใช้ศัพท์ ส านวนและโครงสร้างภาษาท่ีเหมาะสม   และเน้น ทักษะการเขียนท่ีเป็น
มาตรฐานท้ังทางราชการ และทางธุรกิจ เพื่อน าไปประกอบ อาชีพในอนาคต 
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00-033-101 ภาษาญี่ปุ่นเพื่อการสื่อสาร      
 3(3-0-6) 
  Japanese for Communication 
  วิชาบังคับก่อน  :  - 

 ศึกษาเกี่ยวกับหลักพื้นฐานของภาษาญี่ปุ่นตัวอักษร และ ลักษณะโครงสร้าง ประโยค 
 พื้นฐาน ฝึกฝนการออกเสียง และการใช้ส านวนต่าง ๆ ในชีวิตประจ าวัน การ พัฒนา
ทักษะนักศึกษาฟัง และพูดภาษาญี่ปุ่น รวมท้ังฝึกการสร้างรูปประโยคพื้นฐาน 

 
00-034-001 การสนทนาภาษาจีนในชีวิตประจ าวัน     3(3-0-6) 
  Chinese Conversation for Daily Life 
  วิชาบังคับก่อน  :  - 
 ศึกษาเกี่ยวกับหลักพื้นฐานของภาษาจีน ได้แก่ ระบบการออกเสียง สัญลักษณ์ท่ีใช้
 แทนเสียงในภาษาจีน  ไวยากรณ์   ค าศัพท์   การฟัง  การพูด   และการอ่านอักษร
 พินอิน   บทสนทนาในชีวิตประจ าวันได้อย่างถูกต้องตามมาตรฐานเดียวกันท่ีใช้ใน
 สาธารณรัฐประชาชนจีน 
 
00-035-001 ภาษาเกาหลีเพือ่การสื่อสาร      3(3-0-6) 
  Korean for Communication 
  วิชาบังคับก่อน  :  - 
 ศึกษาเกี่ยวกับพยัญชนะ สระ ในภาษาเกาหลี  โครงสร้างประโยคและไวยากรณ์  
 ศัพท์ ส านวนส าคัญในชีวิตประจ าวัน การพัฒนาการอ่าน  ฟัง  และสนทนาภาษา
 เกาหลีในระดับเบื้องต้น 
00-036-101 ภาษาเขมรในชีวิตประจ าวัน      3(3-0-6) 
  Khmer for Daily Life 
  วิชาบังคับก่อน  :  - 

 ศึกษาลักษณะโครงสร้างและตัวอักษรเขมร ศัพท์ และส านวนภาษาเขมรท่ีใช้ สนทนาใน
ชีวิตประจ าวัน การสรุปสาระส าคัญ การพัฒนาทักษะการฟัง  การพูด  การอ่าน  และการ
เขียนเพื่อเป็นพื้นฐานในการศึกษาข้ันสูงต่อไป  
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00-041-001 ชีวิตและสิ่งแวดล้อม       3(3-0-6) 
  Life and Environment 
  วิชาบังคับก่อน  :  - 
 ศึกษาเกี่ยวกับความรู้เบ้ืองต้นของส่ิงมีชีวิตและสภาพแวดล้อมการเปล่ียนแปลงของโลก
 กับส่ิงมีชีวิต     สารเคมีท่ีใช้ในชีวิตประจ าวัน     ผลกระทบของสารเคมีต่อการใช้ชีวิต
 ประจ าวัน พลังงานในรูปแบบต่าง ๆ แหล่งพลังงาน พลังงานกับชีวิต  พลังงาน ทดแทน  
 การน าไปใช้และการอนุรักษ์ และผลกระทบของพลังงานต่อ สภาพแวดล้อม 
 
00-041-102 วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีสมัยใหม่     3(3-0-6) 
  Science and Modern Technology 
  วิชาบังคับก่อน  :  - 
 ศึกษาเกี่ยวกับวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีสมัยใหม่     เทคโนโลยีสารสนเทศ    และ
 การส่ือสารประยุกต์    แนวโน้มและผลกระทบของการพัฒนาเทคโนโลยีต่อชีวิต และสังคม    
และมีความตระหนักรู้เพื่อการปรับสภาพการด ารงชีวิต 
 
00-041-103 วิทยาศาสตร์เพื่อสุขภาพ       3(3-0-6) 
  Science for Health 
  วิชาบังคับก่อน  :  - 
 ศึกษาเกี่ยวกับร่างกายของมนุษย์และการเจริญเติบโต    ระบบอวัยวะ   อาหาร 
 เครื่องส าอาง สารพิษ การระบาดและการป้องกันโรคท่ีมีผลกระทบต่อสังคม การใช้ยา 
 พืชสมุนไพรในชีวิตประจ าวัน การดูแลสุขภาพตนเองและให้ความรู้ ทางวิทยาศาสตร์สู่
 บุคคลอื่น 
00-042-101 คณิตศาสตร์และสถิติที่ใช้ในชีวิตประจ าวัน     3(3-0-6) 
  Mathematics and Statistics for Daily Life 
  วิชาบังคับก่อน  :  - 
 ศึกษากระบวนการแก้ปัญหาโดยใช้คณิตศาสตร์และสถิติ  การใช้เหตุผลและ ความ
 สมเหตุสมผลทางคณิตศาสตร์กับงานในชีวิตประจ าวัน  สถิติกับการ แก้ปัญหาใน
 ชีวิตประจ าวัน เพื่อการด ารงชีวิตอย่างสมดุล 

 
02-011-109 แคลคูลัส 1 ส าหรับวิศวกร        3(3-0-6) 
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 Calculus 1 for Engineers 
 วิชาบังคับก่อน  :  - 

ศึกษาเกี่ยวกับพีชคณิตเวกเตอร์ในสามมิติ  ฟังก์ชัน ลิมิตและความต่อเนื่อง  อนุพันธ์  
 การประยุกต์ของอนุพนัธ์และรูปแบบยังไม่ก าหนด ปริพันธ์ไม่ก าจัด เขตและเทคนิคการ
 หาปริพันธ์  ปริพันธ์จ ากัดเขตและการประยุกต ์

 
02-011-110 แคลคูลัส 2 ส าหรับวิศวกร             3(3-0-6) 
 Calculus  2  for Engineers 

วิชาบังคับก่อน  : 02-011-109  แคลคูลัส 1 ส าหรับวิศวกร     
ศึกษาเกี่ยวกับพิกัดเชิงขั้ว และสมการอ้างอิงตัวแปรเสริม ฟังก์ชันค่าเวกเตอร์ของหนึ่งตัว
แปร  แคลคูลัสของฟังก์ชันค่าเวกเตอร์ของหนึ่งตัวแปร   เส้นระนาบ และ ผิวในปริภูมิสาม
มิติ แคลคูลัสของฟังก์ชันค่าจริงของสองตัวแปร และ การประยุกต์ แคลคูลัสของฟังก์ชันค่า
จริงของหลายตัวแปร และ การประยุกต์  
 

02-011-211 แคลคูลัส 3 ส าหรับวิศวกร      3(3-0-6) 
  Calculus 3 for Engineers 
  วิชาบังคับก่อน  :  - 

ศึกษาเกี่ยวกับสมการเชิงอนุพันธ์เบ้ืองต้นและการประยุกต์ การหาปริพันธ์เชิงตัวเลข 
ปริพันธ์ไม่ตรงแบบ ปริพันธ์ตามเส้นเบ้ือนต้น อุปนัยเชิงคณิตศาสตร์ ล าดับและอนุกรมของ
จ านวน การกระจาย อนุกรมเทย์เลอร์ของฟังก์ชันมูลฐาน การหาปริพันธ์เชิงตัวเลข 
 

02-011-318 สมการเชิงอนุพันธ์สามัญ       3(3-0-6) 
  Ordinary Differential Equations 

วิชาบังคับก่อน  : 02-011-110 แคลคูลัส 2 ส าหรับวิศวกร   
ศึกษาเกี่ยวกับสมการเชิงอนุพันธ์สามัญ การหาผลเฉลยสมการเชิงอนุพันธ์สามัญอันดับ
ต่างๆ  การประยุกต ์ ผลการแปลงลาปลาซและการประยุกต์ ระบบสมการเชิงอนุพันธ์
สามัญเส้น ผลเฉลยในรูปอนุกรมก าลังของสมการเชิงอนุพันธ์สามัญ 

 
02-020-124 เคมีพื้นฐาน        3(3-0-6) 
  Fundamental of Chemistry 
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วิชาบังคับก่อน  :  - 
ศึกษาเกี่ยวกับพื้นฐานทฤษฎีอะตอมและมวลสารสัมพันธ์ โครงสร้างทางอิเล็กตรอนของ
อะตอม สมบัติของตารางธาตุพีริออดิก ธาตุเรฟเซนเททีฟ อโลหะ และทรานซิชัน  พันธะ
เคมี สมบัติของแกส๊ ของแข็ง ของเหลวและสารละลาย สมดุลเคมี สมดุลไอออนในน้ า จลน์
ศาสตร์เคมี 
 

02-020-125 ปฏิบัติการเคมีพื้นฐาน       1(0-3-1) 
Fundamental of Chemistry Laboratory 
วิชาบังคับก่อน  :  02-020-124  เคมีพื้นฐาน  หรือเรียนควบคู่กัน  
ปฏิบัติการเกี่ยวกับสมบัติของธาตุเรฟพรีเททีฟ อโลหะ และธาตุทรานซิชัน การเตรียม
สารละลายและการค านวณหาความเข้มข้น โครงสร้างของผลึกสามัญบางชนิด สมบัติ
ของแข็ง ของเหลวและแก๊ส สมบัติคอลลิเกทีฟของสารละลาย สมดุลเคมี ปฏิกิริยากรด 
เบส เกลือ จลน์ศาสตร์ 
 

02-030-101 ฟิสิกส์ 1         3(3-0-6) 
Physics 1  
วิชาบังคับก่อน  :  - 
ศึกษาเกี่ยวกับเวกเตอร์เบ้ืองต้น กลศาสตร์ของอนุภาค โมเมนตัม และการดล งานและ
พลังงาน กลศาสตร์ของระบบอนุภาค กลศาสตร์ของวัตถุแข็งแกร่ง การเคล่ือนท่ีแบบแกว่ง
กวัด คล่ืนกล คล่ืนเสียง  ความร้อนและอุณหพลศาสตร์เบ้ืองต้น กลศาสตร์ของไหล 
 

02-030-102 ปฏิบัติการฟิสิกส์ 1       1(0-3-1) 
Physics Laboratory 1 
วิชาบังคับก่อน  : 02-030-101 ฟิสิกส์ 1 หรือเรียนควบคู่กัน 
ปฏิบัติการทดลองเกี่ยวกับ กลศาสตร์ของอนุภาค การดลและโมเมนตัม งานและพลังงาน 
กลศาสตร์ของระบบอนุภาค กลศาสตร์ของวัตถุแข็งเกร็ง การเคล่ือนท่ีแบบแกว่งกวัด  
คล่ืนกล คล่ืนเสียง ความร้อนและอุณหพลศาสตร์เบื้องต้น กลศาสตร์ของไหล 
 

02-030-103 ฟิสิกส์ 2         3(3-0-6) 
Physics 2  
วิชาบังคับก่อน  : 02-030-101  ฟิสิกส์ 1  
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ศึกษาเกี่ยวกับแรงไฟฟ้าและสนามไฟฟ้า   สารไดอิเล็กตริกแรง   แม่เหล็กและ
สนามแม่เหล็ก สารแม่เหล็กเบื้อนต้น สนามแม่เหล็กไฟฟ้า การเหนี่ยวน าแม่เหล็ก ไฟฟ้า 
วงจรไฟฟ้ากระแสตรงและกระแสสลับ วงจรแม่เหล็กอิเล็กทรอนิกส์เบ้ืองต้น คล่ืน
แม่เหล็กไฟฟ้า  ทัศนศาสตร์ ทฤษฎีสัมพัทธภาพพิเศษทฤษฎีควอนตัมเบ้ืองต้น ฟิสิกส์ของ
อะตอมและนิวเคลียสเบ้ืองต้น ฟิสิกส์ของแข็งเบ้ืองต้น 
 

02-030-104 ปฏิบัติการฟิสิกส์ 2       1(0-3-1) 
Physics  Laboratory 2 
วิชาบังคับก่อน  : 02-030-103  ฟิสิกส์ 2 หรือเรียนควบคู่กัน 
ปฏิบัติการทดลองเกี่ยวกับไฟฟ้า แม่เหล็ก แม่เหล็กไฟฟ้า ทัศนศาสตร์ ฟิสิกส์แผนใหม่ 

 
02-070-204 สถิติ 1         3(3-0-6) 

Statistics 1 
วิชาบังคับก่อน  : - 
ศึกษาเกี่ยวกับสถิติเชิงพรรณนา ความน่าจะเป็น ตัวแปรสุ่ม การแจกแจงตัวแปรสุ่ม การ
สุ่มตัวอย่าง     การแจกแจงของกลุ่มตัวอย่าง    การประมาณค่า      การทดสอบ
สมมติฐานของประชากรกลุ่มเดียว และการทดสอบไคว์สแควร์ 

 
 
04-036-205 กลศาสตร์วิศวกรรม        3(3-0-6) 

Engineering Mechanics  
วิชาบังคับก่อน  :  - 
ศึกษาหลักการเบื้องต้นของกลศาสตร์ แรง และโมเมนต์ของแรงระบบระบบแรง และ
ผลลัพธ์ของระบบแรง  การสมดุล และการเขียนแผนภาพวัตถุอิสระ การวิเคราะห์แรงใน
ช้ินส่วนของโครงสร้าง ช้ินส่วนภาพวัตถุของเครื่องจักรกล แรงภายใต้ของไหลท่ีอยู่นิ่ง จล
ศาสตร์ พลศาสตร์ของอนุภาคและวัตถุ กฎข้อสองของนิวตัน 

 
04-020-202   วงจรไฟฟ้า 1                      
 3(3-0-6)  

Electric Circuits 1  
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วิชาบังคับก่อน  :   02-011-109   แคลคูลัส 1 ส าหรับวิศวกร 
องค์ประกอบวงจรไฟฟ้า การวิเคราะห์วงจรด้วย วิธีโนด เมช วงจรสมมูลเทวินินและนอร์
ตัน ผลตอบสนองช่ัวครู่ของไฟฟ้ากระแสตรง ผลตอบสนองสถานะอยู่ตัวของไฟฟ้า
กระแสสลับ รูปคล่ืนไซนูซอยด์ แผนผังเฟสเซอร์ วงจรเรโซแนนซ์ วงจรไฟฟ้าสามเฟส 
สามเหล่ียมก าลังงานไฟฟ้า การถ่ายโอนก าลังไฟฟา้สูงสุด  
 

04-040-101 การฝึกพื้นฐานทางวิศวกรรม      3(1-6-4) 
Basic Engineering Training 
วิชาบังคับก่อน  :  - 
ศึกษาและปฏิบัติพื้นฐานทางด้านวิศวกรรม ท่ีเกี่ยวกับเครื่องมือวัด เครื่องมือกลพื้นฐาน 
ตลอดจนเครื่องมือ และอุปกรณ์ 
 

04-040-102 เขียนแบบวิศวกรรม       3(2-3-5) 
Engineering Drawing 
วิชาบังคับก่อน  :  - 
ศึกษาเกี่ยวกับพื้นฐานงานเขียนแบบ การเขียนแบบตัวอักษร วิธีการฉายภาพ  การเขียน
แบบภาพฉาย  การเขียนแบบภาพตัดแบบต่างๆ การก าหนดขนาด ค่าพิกัดความเผ่ือ   กา
รสเก็ตภาพ การเขียนแบบภาพประกอบและภาพแยกช้ิน การเขียนแบบช้ินส่วนมาตรฐาน 

การเขียนแบบงานด้วยคอมพิวเตอร์ 
04-050-202 อิเล็กทรอนิกส์วิศวกรรม                        3(3-0-6)  

Engineering  Electronics 
วิชาบังคับก่อน : - 
คุณลักษณะกระแส-แรงดันและคุณสมบัติของอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ วงจรอิเล็กทรอนิกส์ 
พื้นฐาน วงจรขยาย วงจรออปแอมป์และการประยุกต์ใช้งาน วงจรออปแอมป์ในวงจร ไฟฟ้า
แบบเชิงเส้นและไม่เป็นเชิงเส้น วงจรแกว่ง วงจรขยายก าลัง แหล่งจ่ายก าลังการน าสู่
อิเล็กทรอนิกส์ก าลังและการประยุกต์ใช้งานอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ในลักษณะต่างๆ 
 

04-060-101 การโปรแกรมคอมพิวเตอร์      3(2-3-5) 
Computer Programming 
วิชาบังคับก่อน  :  - 
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ศึกษาและปฏิบัติการเกี่ยวกับแนวคิด   และองค์ประกอบของระบบคอมพิวเตอร์การ 
อันตรกิริยา (Interaction)  ระหว่างฮาร์ดแวร์และซอฟต์แวร์  การประมวลผลข้อมูลทาง
อิเล็กทรอนิกส์  วิธีการออกแบบ และพัฒนาโปรแกรม  การเขียนโปรแกรมด้วยภาษา
ระดับสูง การประยุกต์ใช้โปรแกรมด้วยภาษาระดับสูง การประยุกต์ใช้โปรแกรมส าเร็จรูป
ทางวิศวกรรม   

 
04-100-101 วัสดุวิศวกรรม        3(3-0-6) 
  Engineering Materials 
  วิชาบังคับก่อน : 

ศึกษาความสัมพันธ์ระหว่าง โครงสร้างคุณสมบัติ กระบวนการผลิตและการประยุกต์วัสดุ
วิศวกรรมกลุ่มหลัก เช่นโลหะ โพลีเมอร์ เซรามิก และ วัสดุคอมโพสิด แผนภาพสมดุลวัฎ
ภาค และความหมาย คุณสมบัติทางกล และ การเส่ือมสภาพของวัสดุ 

 
04-021-201 คณิตศาสตร์วิศวกรรมไฟฟ้า  1      3(3-0-6) 
  Electrical Engineering Mathematics 1 
  วิชาบังคับก่อน  :   02-011-110  แคลคูลัส  2  ส าหรับวิศวกร 

ฟังก์ชันตัวแปรเชิงซ้อน  วิเคราะห์เวกเตอร์  อนุกรมฟูริเยร์  อันทิกรัลฟูริเยร์ ผลการแปลง
ฟูริเยร์  ผลการแปลงลาปลาซ  ผลการแปลง Z  และการประยุกต์ทางวิศวกรรมไฟฟ้า 

04-061-201  ปฏิบัติการวิศวกรรมคอมพิวเตอร์                2(0-6-0)  
Computer Engineering Laboratory   
วิชาบังคับก่อน :   -           
ทดลองหรือออกแบบเรื่องเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์ท้ังทางฮาร์ดแวร์และซอฟต์แวร์  เบ้ืองต้น  
 

04-061-202   คณิตศาสตร์ดิสครีตส าหรับวิศวกรรม                3(3-0-6)  
Discrete Mathematics for Engineering 
วิชาบังคับก่อน   :  02-011-109   แคลคูลัส 1 ส าหรับวิศวกร 
ศึกษาเกี่ยวกับคณิตศาสตร์ไม่ต่อเนื่องพื้นฐาน เทคนิคการนับ ทฤษฎีของเซต  
ความสัมพันธ์   ฟังก์ช่ัน  การใช้เหตุผลในเชิงคณิตศาสตร์ ตรรกศาสตร์ พีชคณิตบูลีน 
ทฤษฎีกราฟและการน าเอาไปใช้งานในรูปของต้นไม้   ทฤษฏีออโตเมต้า 

 
04-061-203   วงจรดิจิตอลและลอจิก                            3(2-3-4)  
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Digital Logics and Circuits  
วิชาบังคับก่อน   :    - 
ระบบจ านวนและรหัส การแปลงฐาน การแทนเลขฐานสิบด้วยเลขฐานสองแบบไม่มี  
เครื่องหมาย แบบมีเครื่องหมาย การบวก ลบ คูณ และหารพีชคณิตบูลีน ผังคาร์โนห์  การ
ออกแบบ วงจรจัดกลุ่ม ได้แก่ วงจรแปลงรหัส วงจรถอดรหัส วงจรเข้ารหัส วงจร
เปรียบเทียบ วงจรมัลติเพลกเซอร์ วงจรดีมัลติเพลกเซอร์ วงจรบวก วงจรลบ การออกแบบ
วงจรล าดับ เช่น วงจรรีจิสเตอร์วงจรชิพรีจิสเตอร์ วงจรนับแบบริปเปิล วงจรนับแบบ
ซิงโครนัส  

 
04-061-204   โครงสร้างข้อมูล                        3(3-0-6)  

Data Structure  
วิชาบังคับก่อน :   04-060-101  การโปรแกรมคอมพิวเตอร์  
ความคิดพื้นฐานเกี่ยวกับข้อมูล โครงสร้างข้อมูลแบบ แถวจาน แถวคอยตัวแปรแถวอันดับ
และลิสต์เชิงเส้น การเก็บข้อมูลในหน่วยความจ า ท้ังแบบต่อเนื่องและแบบเช่ือมโยง 
โครงสร้างข้อมูลชนิดไม่เชิงเส้น เทคนิคการเรียงล าดับข้อมูล การค้นหาข้อมูล และการ
ประยุกต์ใช้งาน  

 
04-061-205 การวัดและเคร่ืองมือวัดทางไฟฟ้า      3(2-3-4) 

Electrical Measurement and Instrumentation 
วิชาบังคับก่อน :   04-050-202 อิเล็กทรอนิกส์วิศวกรรม 
ศึกษาหน่วย สัญลักษณ์  และหลักการท างานของเครื่องมือมาตรฐานทางไฟฟ้า   การขยาย
พิสัยวัด  การชีลด์   ความปลอดภัยและความเท่ียงตรงของการวัดกระแสแรงดันและ 
ก าลังไฟฟ้า  การวัดค่าอิมพีแดนซ์ท่ีความถ่ีต่ าและสูง   ศึกษาการค านวณหาค่าต าแหน่ง
ของสายไฟฟ้าท่ีจุดลัดวงจรหรือต่อลงดิน  ทรานสดิวเซอร์เครื่องมือวัดซึ่งใช้เทคนิคดิจิตอล 
อัตราส่วนของสัญญาณต่อเสียงรบกวน  เทคนิคและวิธีการใช้ ออสซิล โลสโคป  และเครื่อง
ก าเนิดสัญญาณ 

 
04-061-301   ระบบจัดการฐานข้อมูล                             
 3(3-0-6)  

Database Management System  
วิชาบังคับก่อน :   04-061-204 โครงสร้างข้อมูล 
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รูปแบบของข้อมูล ระบบฐานข้อมูลแบบล าดับช้ัน แบบข่ายงานและแบบเชิงสัมพันธ์ 
โครงสร้างฐานข้อมูลเชิงตรรก เอนติต้ี และะความสัมพันธ์ การปรับบรรทัดฐานของข้อมูล 
ภาษาจัดการฐานข้อมูล เพื่อการก าหนดและสอบถาม การรักษาความปลอดภัยของข้อมูล 
การเก็บส ารองข้อมูล การรักษาความถูกต้อง ความเช่ือถือได้และความคงสภาพของข้อมูล 
ระบบฐานข้อมูลแบบกระจาย  
 

04-061-302 การเตรียมโครงงานวิศวกรรมคอมพิวเตอร์     1(1-0-2) 
Computer  Engineering Pre-Project 
วิชาบังคับก่อน : - 
ศึกษา ค้นคว้า วางแผนและออกแบบแนวทางการแก้ปัญหา ตลอดจนประยุกต์เทคโนโลยี
ใหม่ๆ เพื่อเตรียมจัดท าหรือสร้างผลงานอันเกิดประโยชน์ต่อสายวิชาท่ีเรียนมาโดยตรงหรือ
ต่อสังคมส่วนรวม ใช้เครื่องมือและวัสดุอุปกรณ์อย่างมีประสิทธิภาพท่ีสุด ศึกษารูปแบบ
การน าเสนอผลงานท้ังในรูปแบบการบรรยายและในรูปปริญญานิพนธ ์

 
 
 
04-061-303 ไมโครโพรเซสเซอร์                          
 3(2-3-4)  
                       Microprocessors  
                           วิชาบังคับก่อน :   04-061-203 วงจรดิจิตอลลอจิก 

ศึกษาระบบไมโครโพรเซสเซอร์ขนาด 16 บิท การอินเตอร์เฟสกับ อุปกรณ์ทางด้านดิจิตอล 
เช่นสวิทซ์ แอลอีดี การอินเตอร์เฟสกับอุปกรณ์ทางคอมพิวเตอร์เช่นคีย์บอร์ด จอภาพ 
เครื่องพิมพ์ ดิสค์ไดรฟ์ โดยท้ังหมดจะเน้นหนักท้ังทางด้านทฤษฎีและปฏิบัติ  

 
04-061-304 การออกแบบระบบดิจิตอล  1                    
 3(2-3-4)  
                        Digital System Designs  1 
                           วิชาบังคับก่อน :   04-061-203  วงจรดิจิตอลลอจิก  

พื้นฐานการออกแบบวงจรดิจิตอล ฟังก์ชันต่าง ๆ ความรู้เบ้ืองต้นเกี่ยวกับวงจรอนุกรมแบบ
ซิงโครนัสและอะซงิโครนัส วิธีการท างานเครื่องจักรขั้นตอน  การพฒันาออกแบบ 
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วิเคราะห์และสังเคราะห์วงจรจัดกลุ่มและวงจรล าดับ การออกแบบระบบดิจิตอลโดยใช้
วงจรรวม และอุปกรณ์ตรรก ท่ีสามารถโปรแกรมการท างานแบบต่าง ๆ เช่น พีเอแอล , 
เอฟพีจีเอ ศึกษาข้ันตอนการพัฒนาคอมพิวเตอร์ฮาร์ดแวร์  และการใช้ภาษาบรรยายวงจร
ส าหรับช่วยในการออกแบบ 

 
04-061-305    องค์การคอมพิวเตอร์และภาษาแอสเซมบล ี    
 3(3-0-6) 
   Computer Organization and Assembly Languages 

วิชาบังคับก่อน : 04-060-101 การโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
ศึกษาโครงสร้างภายในของคอมพิวเตอร์ หน่วยความจ า รีจีสเตอร์ แคช หน่วยรับส่งข้อมูล 
หน่วยค านวณทางตรรกศาสตร์ หน่วยค านวณทางคณิตศาสตร์ ส่วนบวกเลข ส่วนคูณเลข  
หน่วยควบคุม การจัดโครงสร้างของหน่วยความจ า การอ้างข้อมูลในหน่วยความจ า การ
แปลค าส่ัง การกระท าค าส่ังของส่วนค านวณ  การติดต่อส่ือสารระหว่างหน่วยต่างๆ ไมโคร
โปรแกรม การขัดจังหวะ  ค าส่ังภาษาเครื่อง องค์ประกอบของค าส่ังภาษาแอสเซมบลี การ
เขียน การตรวจสอบ การแปล และการแก้ไขโปรแกรมภาษาแอสเซมบล้ี การท างานของ
เครื่องตามแต่ละค าส่ังภาษาแอสเซมบล้ี ค าส่ังแมคโคร การเช่ือมตัวแปร การน าโปรแกรม
ภาษาเครื่องลงหน่วยความจ า 

 
04-061-306 การโปรแกรมคอมพิวเตอร์ขั้นสูง      3(1-6-2) 
  Advanced  Computer  Programming  

วิชาบังคับก่อน :  04-060-101  การโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
ศึกษาและปฏิบัติเกี่ยวกับการเขียนโปรแกรมข้ันสูง  การพัฒนาการเขียนโปรแกรมใหญ่ ท่ี
ต้องใช้เทคนิคการเขียนโปรแกรม  รวมทั้งการจัดท าเอกสาร  คู่มือประกอบโปรแกรม และ
การบ ารุงรักษาโปรแกรม 

 
04-061-307   เครือข่ายคอมพิวเตอร์                         3(3-0-6)    

Computer Network  
วิชาบังคับก่อน :   04-061-309 การสื่อสารข้อมูล  
โครงสร้างขอบข่ายงานตัวแบบขอบข่ายงานสถาปัตยกรรมของข่ายงานแบบต่างๆ 
สถาปัตยกรรมขอบข่ายงานเจ็ดช้ัน วิธีการ และ กระบวนการในการท างานของแต่ละช้ัน 
การมองรูปแบบข่ายงานคอมพิวเตอร์แบบแบ่งช้ัน ต้นแบบข่ายงาน ระบบแบบเปิดตาม



  

  

42 

มาตรฐาน OSI พิธีการในการติดต่อการเช่ือมโยงระหว่างช้ันการเช่ือมต่อข้อมูล 802.X การ
ก าหนดทางเดินของข้อมูล การออกแบบช้ันการขนถ่ายข้อมูล ตัวอย่างมาตรฐานในการขน
ถ่ายข้อมูล TCP/IP และ X.25  

 
04-061-308 ระบบปฏิบัติการ                             
 3(2-3-4)  

Operating System  
วิชาบังคับก่อน :   - 
ศึกษาเกี่ยวกับระบบปฏิบัติการของคอมพิวเตอร์ ชนิดของระบบปฏิบัติการของ 
คอมพิวเตอร์ การแบ่งปันทรัพยากร  ความเข้าใจเกี่ยวกับเจตะสิก การจัดการหน่วย
ประมวลผล  การจัดการหน่วยความจ า  การจัดการอุปกรณ์  การแบ่งความจ าและ
ชุดค าส่ังเป็นส่วนและเป็นหน้า  หน่วยความจ าเสมือน ขั้นตอนของการจัดตารางการ
ประเมินผลการท างาน  ปัญหาการติดตาย  การป้องกันแหล่งทรัพยากร ความมั่นคงและ
ความปลอดภัยของทรัพยากร การศึกษาตัวอย่างเป็นรายๆ  
 

 
 
 
04-061-309    การสื่อสารข้อมูล        3(3-0-6)    

Data Communication  
วิชาบังคับก่อน : 04-050-202  อิเล็กทรอนิกส์วิศวกรรม 
ความรู้พื้นฐานเกี่ยวกับการติดต่อส่ือสาร ความถี่ ช่องแบนด์วิช การเข้ารหัสสัญญาณแบบ
อนาล็อก และดิจิตอล  สัญญาณรบกวน ตัวกลางท่ีใช้ในการส่ือสาร  รูปแบบการส่งข้อมูล
โมเด็ม รูปแบบการมัลติเพลกซ์ การควบคุมการไหลของข้อมูลและการแก้ไขความผิดพลาด 
การเข้าจังหวะการน าส่งข้อมูล  เทคนิคการตรวจสอบและแก้ไขความผิดพลาดของข้อมูล  
ระบบโครงข่ายโทรศัพท์และการส่ือสารระยะไกล  
 

04-061-401 สหกิจศึกษาส าหรับวิศวกรรมคอมพิวเตอร์     6(0-40-0) 
  Cooperative Education for Computer  Engineering  
  วิชาบังคับก่อน  :  - 
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ศึกษา และฝึกปฏิบัติงานในหน่วยงานของภาครัฐ ภาครัฐวิสาหกิจ ภาคเอกชน และสถาน
ประกอบการอย่างมีระบบ โดยน าเอาความรู้ ความสามารถ และทักษะท่ีได้ศึกษาตาม
หลักสูตรฯ ไปประยุกต์ใช้งาน ตามท่ีได้รับมอบหมายจากพนักงานท่ีปรึกษาของสถาน
ประกอบการท่ีเข้าปฏิบัติงานสหกิจศึกษา  วิเคราะห์หาสาเหตุของปัญหา และเสนอแนว
ทางการแก้ไขปัญหา  น าเสนอผลการปฏิบัติงาน และจัดท ารายงานการปฏิบัติงานสหกิจ
ศึกษา  โดยมีอาจารย์ท่ีปรึกษา อาจารย์นิเทศงานสหกิจ  พนักงานท่ีปรึกษา ควบคุมดูแล 
และประเมินผลการปฏิบัติงานสหกิจ 

 
04-061-402     โครงงานวิศวกรรมคอมพิวเตอร์              3(1-6-2)  

              Computer Engineering Project  
              วิชาบังคับก่อน :    04-061-302 การเตรียมโครงงานวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 

ศึกษาค้นคว้าข้อมูล วางแผนและออกแบบแนวทางการแก้ปัญหา ตลอดจนการประยุกต์
เทคโนโลยีใหม่ ๆ จัดท า หรือ สร้างผลงานอันเกิดประโยชน์ต่อสายวิชาท่ีเรียนมาโดยตรง 
หรือต่อสังคมส่วนรวม ใช้เครื่องมือและวัสดุอุปกรณ์อย่าง มีประสิทธิภาพท่ีสุด การน าเสนอ
ผลงาน  
 
 

04-061-403   วิศวกรรมซอฟต์แวร์        3(3-0-6)  
Software Engineering  
วิชาบังคับก่อน :  04-061-204  โครงสร้างข้อมูล  
ศึกษาการออกแบบซอฟต์แวร์ในแบบต่างๆ เขียนโปรแกรมแบบป้องกันตนเอง เทคนิคการ
บริหารโครงการพัฒนาซอฟต์แวร์ การประเมินราคา และเวลา การประเมินคุณค่าของ
ซอฟต์แวร์ ท้ังในด้านความเร็ว ความเช่ือถือได้ ความคลาดเคล่ือน   ความปลอดภัยของ
ข้อมูล การปรับปรุงการบ ารุงรักษาซอฟต์แวร์  

 
04-062-201   ทฤษฎีสวิตชิง        3(3-0-6)  

Switching Theory   
วิชาบังคับก่อน :   04-050-202   อิเล็กทรอนิกส์วิศวกรรม 
ลักษณะรูปคล่ืนแบบต่างๆคุณสมบัติของวงจรอาร์ซีวงจรสวิทช่ิงโดยใช้ไดโอดทรานซิสเตอร์ 
และออปแอมป์   วงจรจุดชนวนของชมิตต์ (Schmitt Trigger)  วงจรโมโนสเตเบิลมัลติไว
เบรเตอร์แบบต่างๆ วงจรอะสเตเบิลมัลติไวเบรเตอร์วงจรไบสเตเบิลมัลติไวเบรเตอร์ วงจร
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ก าเนิดสัญญาณแบบล็อกกิง  วงจรก าเนิดฐานเวลา วงจรโลจิกเกตพื้นฐาน  ท่ีสร้างด้วย
ไดโอดและทรานซิสเตอร์  

     
04-062-301   ปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ฮาร์ดแวร์ 1           1(0-3-0) 

Hardware Computer Laboratory 1 
วิชาบังคับก่อน :   - 
ทดลองหรือออกแบบเรื่องเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์ในส่วนของระบบฮาร์ดแวร์ 
 

04-062-302   ปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ฮาร์ดแวร์ 2           1(0-3-0) 
Hardware Computer Laboratory 2 
วิชาบังคับก่อน :   04-062-301  ปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ฮาร์ดแวร์ 1 
ทดลองหรือออกแบบเรื่องเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์ในส่วนของระบบฮาร์ดแวร์ขั้นสูง 
 

 
 
 
04-062-303  การออกแบบระบบดิจิตอล 2                     3(3-0-6)  

Digital System Design 2  
วิชาบังคับก่อน :   04-061-304   การออกแบบระบบดิจิตอล 1  
เทคนิคการน าข้อมูลเข้า และ การส่งข้อมูลออก การออกแบบอุปกรณ์การน าข้อมูลเข้า 
และอุปกรณ์การส่งข้อมูลออก ชุดค าส่ังจุลภาค ตัวควบคุมจุลภาคการออกแบบส่วน
ชุดค าส่ังถาวร เทคนิคการส่ือสารระหว่างอุปกรณ์ การออกแบบหน่วยค านวณทาง
คณิตศาสตร์ การออกแบบหน่วยความจ าแคช การออกแบบหน่วยความจ าชนิดหลาย
คลังข้อมูลหลายการเข้าถึง      คุณลักษณะของเครื่องคอมพิวเตอร์ขนาดใหญ่  

  
04-062-304 การออกแบบระบบตัวเชื่อมประสานไมโครโพรเซสเซอร์   3(3-0-6)  

              Microprocessor Interfacing System Design  
              วิชาบังคับก่อน :   04-061-303   ไมโครโพรเซสเซอร์  

อุปกรณ์และเทคนิค การน าข้อมูลเข้าและส่งข้อมูลออก แบบขนานและอนุกรม อุปกรณ์
หน่วยความจ า อุปกรณ์แบบส่ังการได้ การเข้าถึงหน่วยความจ าโดยตรง ระบบการ
ขัดจังหวะ การออกแบบระบบท่ีใชัตัวไมโครโพรเซสเซอร์เป็นฐาน เทคนิคและอุปกรณ์การ
แปลงจากดิจิตอลเป็นเชิงเส้น เทคนิคและอุปกรณ์การแปลงจากเชิงเส้นเป็นเชิงดิจิตอล 
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การต่อเช่ือมประสานกับไมโครโพรเซสเซอร์โดยใช้วงจรเบ็ดเสร็จขนาดกลาง และการน า
คอมพิวเตอร์   มาเช่ือมต่อเข้ากับระบบควบคุม  
 

04-062-305   สถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์  1            
 3(3-0-6)  
               Computer Architecture 1  

วิชาบังคับก่อน :  04-061-305   องค์ประกอบคอมพิวเตอร์และภาษาแอสเซมบลี 
พื้นฐานการออกแบบคอมพิวเตอร์การออกแบบชุดค าส่ัง ความต้องการของระบบการ
ตอบสนองต่อความต้องการของระบบ โครงสร้างของเครื่องตามแบบวอนนิวแมน การ
ควบคุมสายด าเนินการเด่ียว ขั้นตอนการปฏิบัติงาน การระบุลักษณะงานโครงสร้างขั้นตอน
วิธี    ระบบหน่วยความจ า การตั้งช่ือ โครงสร้างข้อมูล การแบ่งหน่วยความจ าเป็น
เซกเมนต์    การแบ่งหน่วยความจ าเป็นหน้าคอมพิวเตอร์แบบลดจ านวนค าส่ังแบบ ขนาน  
 
 

04-062-306 การออกแบบระบบวงจรใหญ่มาก 1                   3(3-0-6)  
VLSI Circuit Design 1  
วิชาบังคับก่อน :   04-061-304 การออกแบบระบบดิจิตอล  1 
แบบจ าลองสวิทช์ซีมอส แผนภาพแท่งทรานซิสเตอร์ วงจรคงสภาพตรรก วงจรขับคุมการ
เดินตรรก ขั้นตอนการผลิต กฎเกณฑ์การออกแบบแปลนการหลีกเล่ียงสภาวะเข้าสลัก  
ความต้านทานและความจุภายใน แบบจ าลองการหน่วง การออกแบบอย่างเหมาะสมท่ีสุด     
การออกแบบให้ใช้ได้ในสภาพเลวที่สุด เทคนิควงจรพลวัติรวมถึงการเก็บประจุล่วงหน้า 
โดมิโนซีมอส การใช้หลายสัญญาณนาฬิกา การแบ่งปันประจุการก าเนิดสัญญาณนาฬิกา 
และความล้มเหลวของการประสานงานการออกแบบระบบย่อย ท่ีรวมถึงวงจรหลาย
ทางออกวงจรทะเบียนวงจร 

 
04-062-307   การออกแบบระบบตรวจสอบความผิดพลาด          3(3-0-3)  

Fault Diagnosis and Reliable System Design  
วิชาบังคับก่อน :   04-061-304  การออกแบบระบบดิจิตอล  1 
การแบ่งล าดับช้ันของวงจร การออกแบบเวกเตอร์ส าหรับตรวจสอบวงจรจัดกลุ่มและ วงจร
ล าดับ อัลกอลิซึ่มส าหรับสร้างเวกเตอร์ตรวจสอบความผิดพลาดของวงจรแบบ   ต่าง ๆ   



  

  

46 

การทดลองและระบุชนิดวงจรล าดับเทคนิดการใส่อุปกรณ์เกินความจ าเป็น วงจรล าดับเชิง
เส้น และรหัส  
 

04-062-401  ระบบค านวณแบบขนานและกระจาย               3(3-0-6)  
          Parallel and Distributed Computation  
                       วิชาบังคับก่อน :   04-061-304   การออกแบบระบบดิจิตอล 1 

แบบจ าลองของระบบการค านวณแบบขนานและแบบกระจาย การวิเคราะห์และออกแบบ
ระบบการส่ือสารในระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ การเข้าถึงข้อมูลในระบบขนาน ส่วนช่วย
ในการท าชุดค าส่ังแบบขนาน การปกป้องข้อมูล การแก้ข้อผิดพลาด การแบ่งปันอุปกรณ์ 
การจัดล าดับด าเนินงาน  

 
 
 
04-062-402   สถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์ 2      3(3-0-6)  
            Computer Architecture 2 
                            วิชาบังคับก่อน :   04-062-305   สถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์ 1  

ส่วนน าข้อมูลเข้า ส่วนแสดงผล ช่องการรับส่งข้อมูล ลักษณะการจัดการข้อมูล
หน่วยความจ า ทะเบียน แถวจาน ขบวนการการควบคุมล าดับข้ันการท างานการท างาน
แบบหลายชุดค าส่ัง การประมวลผลการท างานแบบขนานสถาปัตยกรรม SIMD, MISD 
และ MIMD   เครื่องคอมพิวเตอร์แบบลดจ านวนค าส่ังแบบขนานและแบบทนความผิด
พร่อง ระบบประมวลผลพหุภาคข่ายงานเช่ือมสัมพันธ์  
 

04-062-403    การออกแบบระบบวงจรใหญ่มาก 2                   3(3-0-6)  
                           VLSI Circuit Design 2  
                          วิชาบังคับก่อน :   04-062-306   การออกแบบระบบใหญ่มาก 1  

เทคโนโลยีของวงจรรวมแบบต่างๆ การออกแบบและการสร้างวงจรรวมขนาดใหญ่มาก 
รวมถึงขั้นตอนและวิธีการออกแบบหลายวิธี การใช้สติกไดอะแกรมการใช้คอมพิวเตอร์ 
ช่วยในการออกแบบ ต้ังแต่การวางรูปแบบเบ้ืองต้นการทดสอบวงจร และการพล้อต การ
ต่อแฟตเข้าและออก การศึกษาวงจรดิจิตอลต่างๆ รวมทั้งสถาปัตยกรรมเพื่อน ามาช่วยการ
ออกแบบ   การส่งวงจรไปเจือสาร การเลือกโรงงานเจือสาร และกรณีศึกษาของวงจรรวม
ท่ี    ผู้ใช้ออกแบบเอง แบบจ าลองของความผิดพลาดในวงาจรซีมอส การออกแบบป้องกัน
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ความผิดพลาด การออกแบบหน่วยค านวณต่างๆ วงจรนับ วงจรคูณวงจรเล่ือนถังบาร์เรล    
หน่วยความจ าแบบใช้ข้อมูล     ค้นหา วงจรแถวจานฮาร์แวร์ ศึกษาระบบใหญ่มาก
ตัวอย่าง  

 

04-062-404   ระบบทนความผิดพลาด                      3(3-0-6)  
                           Fault Tolerant System  
                            วิชาบังคับก่อน :   04-061-304   การออกแบบระบบดิจิตอล  1 

ตัวแบบของความบกพร่อง การสร้างตัวทอสอบวงจรจัดกลุ่ม และวงจรล าดับบูลีน ดิฟเฟอ
เร้น พาทเซนซิไทเซชัน อัลกอริทึม เทคนิคการจ าลอง ทางด้านดิจิตอล การออกแบบวงจร    
ทดสอบตัวเอง รหัสส าหรับตรวจสอบและแก้ไขข้อผิดพลาด เทคนิครีดันแดนซี่ การ
ตรวจหาข้อผิดพลาดในระบบดิจิตอล การออกแบบเพื่อให้ง่ายต่อการตรวจหาข้อผิดพลาด 

04-062-405   ทฤษฎีวงจรล าดับ                            
 3(3-0-6)  
                            Sequential Circuit Theory  
                            วิชาบังคับก่อน :    04-061-304   การออกแบบระบบดิจิตอล  1 

การลดสถานะรอของวงจรล าดับท่ีระบุไม่สมบูรณ์ให้เหลือน้อยท่ีสุดการวิเคราะห์ และการ
ออกแบบวงจรล าดับแบบอสมวาร สภาวะการแข่ง ทฤษฏีของเซทท่ีมีการจัดล าดับบางส่วน
คู่เอ็มเอ็มการก าหนดค่าสภาวะรอแบบมีการเปล่ียนหนึ่งครั้งและหลายครั้งสภาพอันตราย
ในวงจรตรรกการระบุและการทดลองวงจรล าดับข้ัน  
 

 04-062-406   ระบบคอมพิวเตอร์เวลาจริง                     3(3-0-6)  
Real Time Computer System  
วิชาบังคับก่อน :   04-061-303  ไมโครโพรเซสเซอร์  
โครงสร้างของคอมพิวเตอร์ระบบเวลาจริงสัญญาณและอุปกรณ์เชิงเส้นส าหรับระบบ
คอมพิวเตอร์เวลาจริงการจัดอันดับงานและการเช่ือมประสานงานแบบสมวารระหว่าง
หลาย ๆ ไมโครโพรเซสเซอร์ ความเช่ือถือได้และความพร้อมในการใช้งานการค านวณแบบ
อนุกรมและแบบขนาน ระบบปฏิบัติการในระบบคอมพิวเตอร์เวลาจริงภาษาค าส่ังใช้งาน
ในระบบคอมพิวเตอร์เวลาจริง ตัวอย่างการออกแบบระบบเวลาจริง 
 

04-062-407 ระบบควบคุมหุ่นยนต์       3(3-0-6)  
Robotics Control  System 
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วิธีบังคับก่อน :  04-010-103  กลศาสตร์วิศวกรรม 
ระบบหุ่นยนต์ท่ีใช้ในโรงงานอุตสาหกรรม  การโปรแกรมและการควบคุมระบบหุ่นยนต์   
พื้นฐานขององค์ประกอบของระบบ  แบบจ าลองการเคล่ือนไหวการวางแผนระบบการ
เคล่ือนไหว    ความแตกต่างระหว่างระบบเคล่ือนท่ี  กับระบบติดแน่น  การท างานของจุด
ตรวจสอบและการตอบสนองจุดตรวจสอบ 
 
 
 
 
 

04-062-408 การประมวลผลแบบขนาน      3(3-0-6)  
  Parallel  Processing 

วิชาบังคับก่อน : 04-061-303 ไมโครโพรเซสเซอร์ 
ความรู้พื้นฐานของการประมวลผลแบบขนาน การท างานแบบขนานในระบบประมวลผล
เด่ียว โครงสร้างของระบบคอมพิวเตอร์แบบขนาน ไปท์ไลคอมพิวเตอร์ อาร์เรย์
คอมพิวเตอร์ แนวคิดในระบบหลายตัวประมวลผลกลางเทคนิคการจัดการท างานและ
ข้อมูล 
 

04-062-409   ปัญหาพิเศษทางคอมพิวเตอร์ฮาร์ดแวร์     3(3-0-6)    
Special Problems  in Computer  Hardware 
วิชาบังคับก่อน   :   -             
วิชาการใหม่ๆ ท่ีเกี่ยวข้องกับฮาร์ดแวร์ของระบบคอมพิวเตอร์  
 

04-062-410  หัวข้อชั้นสูงทางคอมพิวเตอร์ฮาร์ดแวร์              
 3(3-0-6)    

Advanced Topics in  Computer Hardware 
วิชาบังคับก่อน   :  - 

               วิชาการใหม่ๆ ท่ีเกี่ยวข้องกับฮาร์ดแวร์ของระบบคอมพิวเตอร์  
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04-021-202  วงจรไฟฟ้า 2                      
 3(3-0-6)  
    Electric Circuits 2  

วิชาบังคับก่อน  :   04-020-202   วงจรไฟฟ้า 1 
วงจรอันดับ 1 วงจรอันดับ 2  และ ผลตอบสนองต่อสัญญาณต่าง ๆ  คอนโวลูช่ัน  การ
วิเคราะห์วงจรข่ายสองพอร์ตแบบต่างๆ        ความถ่ีเชิงช้อนความสัมพันธ์ของผลตอบ 
สนองเชิงเวลากับความถ่ีเชิงซ้อนคุณลักษณะ และ การทอปโปโลยีของวงจรข่ายการ
วิเคราะห์วงจรข่ายแบบโนด  ลูปและคัตเซท  สมการสภาวะของวงจรข่าย  ผลการแปลงลา
ปลาซ และการประยุกต์เพื่อวิเคราะห์วงจรข่ายตามทฤษฎีวงจรแบบต่างๆ 
 
 
 

04-051-205 การวิเคราะห์วงจรอิเล็กทรอนิกส์      3(3-0-6) 
Electronic Circuits Analysis 
วิชาบังคับก่อน : 04-050-202   อิเล็กทรอนิกส์วิศวกรรม 
โครงสร้างพื้นฐานของออปแอมป์และการประยุกตใ์ช้งาน  แหล่งจ่ายกระแสคงท่ีแหล่งจ่าย
แรงดันอ้างอิง  การวิเคราะห์วงจรภายในไอซีดิจิตอลชนิดต่าง ๆ พื้นฐานการออกแบบวงจร
รวม   การใช้โปรแกรมช่วยในการวิเคราะห์วงจรอิเล็กทรอนิกส์ต่าง ๆ   

 
04-063-201 ภาษาเชิงวัตถุ        3(3-0-6) 
  Object Oriented Languages  
  วิชาบังคับก่อน : 04-060-101 การโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 

หลักการและแนวความคิดของการโปรแกรมเชิงวัตถุ การก าหนดวัตถุ การใช้วัตถุ การซ่อน
วัตถุ การก าหนดประเภทของวัตถุ การสืบทอดประเภทของวัตถุ โครงข่ายของวัตถุ 
โครงสร้างของโปรแกรมเชิงวัตถุ การติดต่อกับผู้ใช้ การท าหลายงานพร้อมกัน การติดต่อ
ระหว่างงาน ศึกษาและทดลองสร้างโปรแกรมเชิงวัตถุโดยใช้ภาษาการโปรแกรมเชิงวัตถุ
ใหม่ๆ 
 

04-063-301 ปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ซอร์ฟแวร์   1              1(0-3-0) 
  Software Computer Laboratory 1 
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  วิชาบังคับก่อน :   - 
ทดลองหรือออกแบบเรื่องเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์ในส่วน ของระบบซอร์ฟแวร ์
 

04-063-302 ปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ซอร์ฟแวร์   2              1(0-3-0) 
  Software Computer Laboratory 2 
  วิชาบังคับก่อน :   04-063-301 ปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ซอร์ฟแวร์ 1 

ทดลองหรือออกแบบเรื่องเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์ในส่วน ของระบบซอร์ฟแวร์ 
ขั้นสูง 

 
 
 
04-063-303  โครงสร้างข้อมูลชั้นสูง                        
 3(3-0-6)  

Advanced Data Structure  
วิชาบังคับก่อน :   04-061-204 โครงสร้างข้อมูล 
การเรียงล าดับข้อมูลท้ังชนิดภายในและภายนอก ตารางตัวแปร ต้นทวิภาคท่ีดีท่ีสุด ต้น
ทวิภาคดวีแอล แฮชช่ิง ต้นสองสาม ต้นสองสามส่ี ต้นด าแดง ต้นบี ป่า แฟ้มข้อมูลและตัว
บ่งช้ี ไอแซม โครงสร้างหลายหน่วยสายเช่ือมโยงแฟ้มข้อมูลผกกลับ การแบ่งหน่วย 
แฟ้มข้อมูลต่าง การกรองข้อมูล 
 

04-063-304   วิธีการเชิงเลขส าหรับวิศวกรรมชั้นสูง     3(3-0-6)  
Advanced Numerical Methods for Engineering  
วิชาบังคับก่อน :   04-061-301   วิธีการเชิงเลขส าหรับวิศวกรรม 
นอร์ม ตัวเลขเงื่อนไขและการวิเคราะห์ความผิดพลาด อัตราการพุ่งเข้าหาค าตอบของ
วิธีการค านวณซ้ า การประมาณค่าทางวิธีการเชิงเลข การหาค่าก าลังสองน้อยท่ีสุด การ
แปลงฟูเรีร์ยแบบเร็วที่สุด การประมาณค่าภายในช่วงสันโค้ง ท่วงท านองเกาเส้ียน การ
ค านวณหาค่าไอเกน และเวกเตอร์ไอเกน   การวิเคราะห์ค่าผิดพลาดและเสถียรภาพของ
วิธีการค านวณหาค าตอบระบบสมการดิฟเฟอร์เรนเชียลธรรมดา 
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04-063-305   ทฤษฎีสารสนเทศคอมพิวเตอร์                   
 3(3-0-6)    

Computer Information Theory  
วิชาบังคับก่อน :   04-061-204 โครงสร้างข้อมูล 
โครงสร้างของสารสนเทศ ระบบพจนานุกรม ระบบสถิติยุทธวิธีในการค้นหาสารสนเทศ 
เทคนิคการเก็บข้อมูล การบริการข้อมูลและค้นหาข้อมูล การจัดระบบแฟ้มข้อมูล การ
เข้าถึงข้อมูลแบบต่างๆ หลักการของระบบฐานข้อมูลและการจัดการฐานข้อมูล ฐานข้อมูล
แบบล าดับข้ัน แบบข่ายงานและแบบเชิงสัมพันธ์ การประยุกต์งาน 

 
 
 
 
 
04-063-306  การวิเคราะห์และออกแบบระบบ      3(3-0-6) 
    System Analysis and Design 

วิชาบังคับก่อน : 04-060-101   การโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
ศึกษาความรู้พื้นฐานเกี่ยวกับระบบ  การวิเคราะห์ระบบ  เครื่องมือต่าง ๆ ท่ีช่วยในการ
วิเคราะห์ระบบ  แผนภูมิการโหลดข้อมูล พจนานุกรมข้อมูล  กระบวนการวิเคราะห์  ด้วย
โมเดลแบบต่าง ๆ   การออกแบบระบบ  การออกแบบซอฟต์แวร์  การพัฒนาระบบ
สารสนเทศ  การจัดท าเอกสาร  และการบริหารระบบสารสนเทศ 
 

04-063-307 ทฤษฎีขั้นตอนวิธี                             
 3(3-0-6)  

Algorithm Theory   
วิชาบังคับก่อน :   04-061-204 โครงสร้างข้อมูล 
การเรียงล าดับ การค้นหา การพัฒนาขั้นตอนวิธี แบบแบ่งให้เล็กแล้วเอาชนะแบบละโมภ 
แบบชุดค าส่ังพลวัต แบบเหมาะสมท่ีสุดการทราเวอสผังภาพต้นไม้แบบแนวกว้างก่อน 
แบบแนวลึกก่อน และ แบบใช้ฮิวรีสติก การทราเวอสผังภาพต้นไม้แบบและ-หรือ ทฤษฎี 
เกี่ยวกับกราฟ การทราเวอสกราฟ  ปัญหาการเรียง ปัญหาการค้นข้อมูล ปัญหา
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ความสามารถในการพอใจ ปัญหาการระบายภาพแผนท่ี ปัญหาการแบ่งปันแหล่งอุปกรณ์ 
ปัญหาคลีกอ์ ปัญหาพี ปัญหาเอ็นพี ปัญหาเอ็นพีฮาร์ด ปัญหาสมบูรณ์เอ็นพี 
 

04-063-401   ทฤษฎีแถวคอย                               
 3(3-0-6)    
  Queuing Theory  

วิชาบังคับก่อน :   02-070-204   สถิติ 1 
ผังการเล่ือนของระบบ ขบวนการสุ่ม อัตราการเข้ามาในและออกจากระบบ   ระบบการรอ
คอยแบบมาร์คอเวียน การบริการแบบแถวเด่ียว หลายแถวแบบกระจายหลายผู้บริการ 
แบบมีล าดับความส าคัญการจ าลองแบบระบบคอมพิวเตอร์การออกแบบและวิเคราะห์
ประสิทธิภาพของระบบบริการ  

 
 
 
 
04-063-402    ทฤษฎีการค านวณและหลักภาษาในรูปแบบ 1         3(3-0-6)    

Theory of Computing and Formal Languages 1  
วิชาบังคับก่อน :   04-061-202 คณิตสตร์ดีสครีตส าหรับวิศวกรรม  
วิธีการพิสูจน์  ทฤษฏีของเซท เครื่องจักรแบบมีหน่วยความจ าจ ากัด ท้ังชนิดตัดสินใจ 
แน่นอน และ ไม่แน่นอน เรกกูลาเอกเพรสชัน  ปัมปิงเลมมาส าหรับเรกกูลาเอกเพรสชัน 
ล าดับช้ันของภาษาและล าดับช้ันของเครื่องจักรภาษาในรูปแบบ แบกคัสนอมร์ หลักภาษา 
ไม่ข้ึนกับเนื้อหาข้างเคียง ภาษาในรูปแบบชอมสกี  ภาษาในรูปแบบกริบอ์แบช เครื่องจักร
แบบกดลงคุณสมบัติของหลักภาษาไม่ข้ึนกับเนื้อหาข้างเคียง ปัมปิงเลมมาส าหรับหลัก
ภาษาไม่ข้ึนกับเนื้อหา ข้างเคียง หลักภาษาไม่ข้ึนกับเนื้อหาข้างเคียงแบบเชิงเส้นทางซ้าย 
และ ทางขวาการตรวจสอบกับหลักภาษา การประยุกต์ มาเป็นภาษาคอมพิวเตอร์  

 
04-063-403    ทฤษฎีการค านวณและหลักภาษาในรูปแบบ 2        3(3-0-6)    
         Theory of Computing and Formal Languages 2 
          วิชาบังคบัก่อน :   04-063-402   ทฤษฎีการค านวณและหลักภาษาในรูปแบบ 1  
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 การตรวจสอบความถูกต้องตามหลักภาษาไม่ข้ึนกับเนื้อหาข้างเคียง ท้ังชนิดบนลงล่าง 
และล่างขึ้นบน หลักภาษาไวต่อเนื้อหาข้างเคียง คุณสมบัติของหลักภาษาไวต่อเนื้อหา
ข้างเคียง เครื่องจักรแบบล้อมกรอบเชิงเส้น หลักภาษาท่ัวไปเครื่องจักรแบบทูริง ฟังชันท่ี
ค านวณได้ ปัญหาท่ีแก้ได้ และ แก้ไม่ได้ ปัญหาแบบตัดสินใจได้ และ ตัดสินใจไม่ได้ ความ
ไม่สามารถแก้ปัญหาการจบการประยุกต์ความไม่สามารถแก้ปัญหาการจบ กับปัญหาอื่นๆ  
การส ารวจเครื่องจักรแบบอื่น ๆ  
 

04-063-404        ทฤษฎีตัวแปลภาษา 1                          
 3(3-0-6)  
         Compiler Theory 1  
          วิชาบังคับก่อน :   04-061-204 โครงสร้างข้อมูล 

ความรู้พื้นฐานเกี่ยวกับการแปลภาษา ไวยากรณ์และอรรถรส ของภาษาโครงสร้างของ 
ภาษารันไทม์เอ็นไวรอนเมนท์ ตารางตัวแปร การวิเคราะห์การตัดค าไว วิเคราะห์  อรรถ
วิเคราะห์รหัสค าส่ังช่ัวคราวการสังเคราะห์รหัสค าส่ังช่ัวคราว การลดรหัสค าส่ังให้น้อยท่ีสุด
การวางแผนพัฒนาและทดสอบตัวแปลภาษา  

04-063-405   ทฤษฎีตัวแปลภาษา 2                        
 3(3-0-6)  

Compiler Theory 2  
วิชาบังคับก่อน :   04-063-404 ทฤษฎีตัวแปลภาษา 1  
การรวบรวมข้อมูลโครงสร้างโลกวัติของชุดค าส่ังข้อมูลการใช้ตัวแปรการแสดงในของกราฟ
ชุดค าส่ัง การลดทอนรหัสค าส่ังอย่างดีท่ีสุด การก าจัดนิพจน์ย่อยร่วม การวิ่งย้อนหลังของ
รหัสค าส่ัง การลดก าลัง การลดความต้องการใช้พลังการค านวณและหน่วยความจ า การ
ก าหนดใช้รีจีสเตอร์อย่างดีท่ีสุดในโลกวัติแคชส าหรับรีจีสเตอร์  

 
04-063-406    คอมพิวเตอร์กราฟฟิก                        
 3(3-0-6)  

Computer Graphics  
วิชาบังคับก่อน :    04-061-204   โครงสร้างข้อมูล 
อุปกรณ์ท่ีใช้ทางด้านกราฟฟิก เทคนิคการสร้างภาพโดยจุด เส้นตรง และ เส้นโค้ง  การ
ย้ายแกน การสร้างแบบภาพ  การแปลงภาพใน 2 มิติ และ 3 มิติ การย้ายภาพเข้าสู่
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อุปกรณ์เสมือนสากล  การแปลงแบบย้ายการแปลงแบบหมุนการแปลงย่อขยายภาพ  
เมตริกส าหรับการแปลงแบบต่างๆ ท้ังใน 2-มิติ และ3-มิติ การก าหนดหน้าต่างและ วิวมอง 
การขลิบภาพ  แบบจ าลองทางเรขาคณิต โครงสร้างทางรูปภาพคณิตศาสตร์  การน าเสนอ
ภาพออกสู่ อุปกรณ์จริง 
 

04-063-407   คอมพิวเตอร์วิทัศน์                       3(3-0-6)  
Computer Vision  
วิชาบังคับก่อน :  04-061-204   โครงสร้างข้อมูล  
ข้อมูลภาพการจ าลองแบบข้อมูลภาพ อุปกรณ์ทางด้านการมองเห็นของคอมพิวเตอร์  การ
กรองสัญญาณภาพ การหาขอบและขอบเขตของวัตถุจากรูปทรงเรขาคณิต การปรับความ
สว่างของภาพ การตัดแบ่งองค์ประกอบของวัตถุในภาพ การรับรู้ชนิดของวัตถุในภาพ  การ
วิเคราะห์เนื้อภาพ การเข้าใจภาพของวัตถุท่ีเคล่ือนไหว  
 
 
 
 

04-063-408   ปัญญาประดิษฐ์                              
 3(3-0-6)  

Artificial Intelligence  
วิชาบังคับก่อน :   04-061-202   คณิตศาสตร์ดิสครีตส าหรับวิศวกรรม  
ความรู้พื้นฐานท่ีส าคัญทางด้านปัญญาประดิษฐ์ระบบต่างๆ     แนวความคิดในการแก้- 
ปัญหา การพิสูจน์ การแทนฐานความรู้แบบฟอร์มอล และแบบนอน ฟอร์มอลระบบ
ผู้เช่ียวชาญ เทคนิคและวิธีการในการพัฒนาระบบผู้เช่ียวชาญ เครื่องมือของระบบ
ผู้เช่ียวชาญ ภาษา LISP หรือ Prolog  
 

04-063-409  วิธีการเชิงเลขส าหรับงานวิศวกรรม            3(3-0-6)    
Numerical Methods for Engineering  
วิชาบังคับก่อน :   02-011-110 แคลคูลัส 2 ส าหรับวิศวกร             
การค านวณเลขทศนิยม และ การปัดเศษ วิธีการค านวณซ้ า วิธีเชิงตัวเลขของระบบสมการ
แบบไม่เชิงเส้น วิธีการหารากของสมการ แบบตัดครึ่ง แบบนิวตันราฟซันส์ และ แบบซี
แคนท์ การหาค าตอบของระบบสมการเชิงเส้นแบบโดยตรง การหาค าตอบของระบบ
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สมการเชิงเส้นแบบวิธีการก าจัดของเกาส์การแยกองค์ประกอบของเมทริกซ์ การประมาณ
ค่า การประมาณค่าโดยวิธีของนิวตัน การดิฟเฟอเรนชิเอทเชิงตัวเลข การอินทีเกรตเชิง
ตัวเลข การหาค าตอบของระบบสมการดิฟเฟอเรนเชียน 
 

04-063-410  ระบบฐานข้อมูลแบบขนานและแบบกระจาย         3(3-0-6)  
Parallel and Distributed Database  
วิชาบังคับก่อน :   04-061-301  ระบบจัดการฐานข้อมูล  
โครงสร้างของระบบกระจายและขนาน สถาปัตยกรรมแบบ ระบบปฏิบัติการโครงสร้าง 
ของแฟ้มข้อมูล การติดต่อระหว่างเครื่องในระบบ ภาษาท่ีใช้ในการค้นหาจัดเก็บ ระบบการ
รักษาความถูกต้อง และความปลอดภัย เทคนิคการจัดเก็บฐานข้อมูลแบบต่างๆ 
ประสิทธิภาพของระบบ ความทันสมัยของข้อมูลเทคนิคการป้องกันความสูญเสียข้อมูล  

    
 
 
 
 
04-063-411  คอมพิวเตอร์ช่วยออกแบบ                  
 3(3-0-6)  

Computer Aided Design  
วิชาบังคับก่อน :   04-063-406   คอมพิวเตอร์กราฟฟิก 
การพัฒนาคอมพิวเตอร์กราฟฟิก ช่วยในการออกแบบงานวิศวกรรมด้านต่าง ๆ เช่น 
เครื่องจักรกล ออกแบบตึก สถาปัตยกรรม วงจรไฟฟ้า เครื่องบิน ควบคุมโรงงาน
พัฒนาการออกแบบ VLSI อุปกรณ์น าข้อมูลเข้า และ อุปกรณ์แสดงผลลัพธ์ ช่วยในการ
ออกแบบ การจ าลองแบบงาน การจ าลองแบบโรงงาน การพัฒนาซอฟแวร์ช่วยแสดงผล
เป็นแผนภาพ ศึกษาซอฟแวร์ตัวอย่างทางด้านนี้ท่ีมีอยู่ในท้องตลาด  
 

04-063-412   คอมพิวเตอร์ช่วยผลิต                     
 3(3-0-6)  

Computer Aided Manufacturing  
วิชาบังคับก่อน :   04-063-406   คอมพิวเตอร์กราฟฟิก  
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ศึกษาระบบอัตโนมัติ และกึ่งอัตโนมัติของการจัดการด้านทัศนศาสตร์การเลือกข้อมูล จาก
รูปแบบวิธีต่างๆ การประมวลผลเชิงกลุ่ม โครงสร้างข้อมูลท่ีเป็นล าดับช้ัน กระบวน
กระบวนการทางด้านกราฟิกส์ส าหรับการอธิบายโครงสร้าง การแทนความหมายวัตถุ 3 มิติ
ด้วยวิธีต่างๆ  
 

04-063-413 ปัญหาพิเศษทางคอมพิวเตอร์ซอฟต์แวร์     3(3-0-6) 
  Special Problems in Computer Software 
  วิชาบังคับก่อน :   - 

วิชาการใหม่ๆ ท่ีเกี่ยวข้องกับซอฟต์แวร์ของระบบคอมพิวเตอร์ 
 

04-063-414   หัวข้อชั้นสูงเก่ียวกับคอมพิวเตอร์ซอฟต์แวร์         3(3-0-6)    
Advanced Topics in Computer Software  

   วิชาบังคับก่อน :    -             
ศึกษาวิชาการใหม่ๆ ท่ีเกี่ยวข้องกับระบบซอฟแวร์ของคอมพิวเตอร์ ช้ันสูง 

 
 
 
 
 
 

04-064-201   ความน่าจะเป็นส าหรับวิศวกรรม         3(3-0-6)    
Probability for Engineering  
วิชาบังคับก่อน :     02-070-204   สถิติ 1 
ความน่าจะเป็น ตัวแปรสุ่ม ฟังก์ช่ันของตัวแปรสุ่ม โมเมนต์และ สถิติแบบมีเงื่อนไขล าดับ
ของตัวแปรสุ่ม แนวคิดท่ัวไปของกระบวนการสุ่ม การวิเคราะห์สเปกตรัม การเดินสุ่มเซต
ลูกโซ่ 
 

04-064-301  การสื่อสารข้อมูลดิจิตอล                  
 3(3-0-6)    

Digital Data Communication  
วิชาบังคับก่อน :    04-050-202   อิเล็กทรอนิกส์วิศวกรรม 
การเปล่ียนสัญญาณเชิงเส้นมาเป็นสัญญาณดิจิตอล การออกแบบระบบผสมรหัสสัญญาณ   
ช่วง การผสมสัญญาณแบบเดลต้า สัญญาณรบกวนในการผสมสัญญาณแบบ รหัสสัญญาณ
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ช่วง และ ระบบเดลต้า การส่งข้อมูลออกหลายทางโดยการแบ่งช่วงเวลา การออกรูปแบบ
สัญญาณแถบพื้นฐาน วิธีเล่ือนเฟสส์ วิธีอัตราการเล่ือนเฟสส์ วิธีการเล่ือนความถ่ี สัญญาณ
รบกวน ในการส่งข้อมูล และโอกาสผิดพลาด การออกแบบวงจรกรองเหมาะท่ีสุด ช่องของ
เกาส์เซี่ยน และ การเข้ารหัสควบคุมความผิดพลาด แพกเกตสวิทช่ิง และ ระบบเครือข่าย
ขนาดใหญ่  
 

04-064-302 ทฤษฎีสารสนเทศ                            
 3(3-0-6)  

Information Theory  
               วิชาบังคับก่อน : 02-070-204   สถิติ 1 

แหล่งก าเนิดและช่องสัญญาณส่งข้อมูลแบบไม่ต่อเนื่อง การเข้ารหัสแหล่งก าเนิดข้อมูล  
การเข้ารหัส แหล่งก าเนิดข้อมูลแบบไม่มีสัญญาณรบกวน ช่องสัญญาณฐานสอง และ
ทฤษฎี  ข้อท่ีสองของแชนนอน การเข้ารหัสแหล่งข้อมูลกับช่องสัญญาณท่ีไม่มีความจ า
แบบไม่ต่อเนื่องทฤษฎีอัตราการบิดเบือนของข้อมูลการเข้ารหัสท่ัวๆ ไปการเข้า รหัสข้อมูล
ฐานสอง    โดยวิธีเข้ารหัสกลุ่ม  

 
 
 
04-064-303   การสื่อสารข้อมูลอนาลอก      
 3(3-0-6)    

Analog Data Communication  
วิชาบังคับก่อน : 04-050-202   อิเล็กทรอนิกส์วิศวกรรม 
ความรู้พื้นฐานเกี่ยวกับการติดต่อส่ือสาร ความถ่ี ช่อง แบนด์วิช มอดดูเลชันการส่ือสาร 
แบบอนาล็อก และดิจิตอล มัลติเพลกส์ความถ่ี ตัวกลางท่ีใช้ในการส่ือสารขบวนการผสม
สัญญาณเชิงเส้น การออกแบบและวิเคราะห์วงจรท่ีใช้ท าการผสมสัญญาณและ ถอด
สัญญาณแบบต่าง ๆ สัญญาณรบกวนในการผสมสัญญาณ เอเอ็ม วิธีการผสมสัญญาณ
เชิงมุม  การออกแบบและ วิเคราะห์วงจรการผสมสัญญาณเอฟเอ็ม สัญญาณรบกวนใน
ระบบการผสมสัญญาณแบบเอฟเอ็ม การแลกเปล่ียนระหว่างประสิทธิภาพกับความ
ซับซ้อนของวงจร  
 

04-064-304 ปฏิบัติการเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 1     1(0-3-0) 
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                        Computer Network Laboratory 1 
                         วิชาบังคับก่อน :  - 

ปฏิบัติการเกี่ยวกับเรื่องท่ีเรียนการส่ือสาร  ข้อมูลเชิง   ดิจิตอล 
 

04-064-305   ปฏิบัติการเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 2     1(0-3-0) 
                        Computer Network Laboratory 2 
                         วิชาบังคับก่อน :  04-064-304  ปฏิบัติการเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 1 

ปฏิบัติการเกี่ยวกับเรื่องท่ีเรียนการส่ือสาร  ข้อมูลเชิง   ดิจิตอลขั้นสูง 
 
04-064-401 ทฤษฎีรหัสข้อมูล        3(3-0-6) 
  Coding Theory       

วิชาบังคับก่อน :   04-064-302 ทฤษฎีสารสนเทศ  
ทฤษฎีเกี่ยวกับกลุ่ม(GROUP) วง(RING) และ สนาม(FIELDS) เบื้องต้นรหัสตรวจสอบ 
ความผิดพลาด รหัสแก้ไขข้อผิดพลาด รหัสหมุนวน สนามจ ากัดและรหัสบีซีเฮชการถอด
รหัสเสียงส่วนใหญ่รหัสคอนโวลูช่ัน รหัสแก้ความผิดพลาดเบิดท์ การวิเคราะห์ และ 
ออกแบบวงจรเข้ารหัส และถอดรหัส แบบต่างๆ  
 
 
 

04-064-402   ข่ายงานบริเวณเฉพาะพื้นท่ี                       
 3(3-0-6)    

Local Area Network  
วิชาบังคับก่อน :   04-061-309  การสื่อสารข้อมูล  
หลักการแบ่งล าดับช้ันของระบบเครือข่าย เทคโนโลยีของระบบข่ายงานบริเวณเฉพาะพื้นท่ี 
ทรงสายของข่ายงานบริเวณเฉพาะพื้นท่ี พิธีส่งสารสนเทศแบบต่างๆ และ  พิธีส่ง
สารสนเทศสากล การวัดประสิทธิภาพของระบบข่ายงานบริเวณเฉพาะพื้นท่ี  

 
04-064-403   เครือข่ายคอมพิวเตอร์แบบกระจายและขนาน        3(3-0-6)    

Parallel and Distributed Computer Network  
วิชาบังคับก่อน :   04-061-309 การสื่อสารข้อมูล 
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สถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์แบบขนาน แบบไปป์ไลน แบบกระจาย ขั้นตอนวิธีการค านวณ
แบบขนาน การออกแบบระบบประมวลผลแบบขนาน และแบบกระจายวิธี การโอนย้าย
แฟ้มข้อมูล การควบคุมภาวะพร้อมการ การจัดการการติดตาม การจัดข่ายงาน และระบบ
ด าเนินงานแบบกระจาย การออกแบบป้องกันความ ผิดพลาด การออกแบบระบบรักษา
ความปลอดภัยของข้อมูล 
 

04-064-404   การประมวลผลด้วยโครงข่ายเซลล์ประสาท          3(3-0-6)  
Computing with Neural Network  
วิชาบังคับก่อน : 02-011-211  แคลคูลัส 3 ส าหรับวิศวกร 
ประวัติความเป็นมาของระบบโครงข่ายเซลล์ประสาท แบบจ าลองของเซลล์ประสาท และ
กฎของการเรียนรู้ การค านวณด้วยเมตริกหน่วยความจ าสัมพันธุ์แบบฮอปฟิลด์ แบบแฮม
มิ่ง แบบสองทิศทาง โครงข่ายดีท่ีสุด โครงข่ายแบบย้อนกลับ เปรียบเทียบโครงข่ายช้ัน
เดียวและ หลายช้ันการขยายโครงข่าย และประสิทธิภาพ การเรียนรู้แบบแข่งขันของ 
กรอสส์เบิร์กการจัด ตัวเองของโคโฮเนนโครงข่ายเซลล์ประสาทและเทคนิคทางสถิติ การ
ประยุกต์ใช้งานทางด้านฐานข้อมูล การรู้ภาพ ระบบผู้เช่ียวชาญ   การสังเคราะห์ด้วย
ซอฟต์แวร์และฮาร์ดแวร์  
 
 
 

04-064-405 การรักษาความปลอดภัยคอมพิวเตอร์และสารสนเทศ   3(3-0-6) 
  Computer and Information Security 
  วิชาบังคับก่อน : 04-061-309 การสื่อสารข้อมูล 

ทฤษฎีการเข้ารหัส โปรโตคอลการเข้ารหัส รูปจ าลองการควบคุมการเข้าถึง การรักษา
ความปลอดภัยของโปรแกรม ฐานข้อมูล จดหมายอิเล็กทรอนิกส์ Firewall อินเตอร์เน็ต 
ธุระกรรมทางอิเล็กทรอนิกส์ ตรวจสอบการบุกรุก ขบวนการวิศวกรรมระบบรักษาความ
ปลอดภัย 
 

04-064-406 ปัญหาพิเศษทางคอมพิวเตอร์เครือข่าย     3(3-0-6) 
  Special  Problems in Computer Network 
  วิชาบังคับก่อน : - 



  

  

60 

วิชาการใหม่ๆ ท่ีเกี่ยวข้องกับของระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์  
 
04-064-407    หัวข้อชั้นสูงเก่ียวกับคอมพิวเตอร์เครือข่าย     3(3-0-6)    

Advanced Topics in Computer Network  
วิชาบังคับก่อน :  - 
ศึกษาวิชาการใหม่ๆ ท่ีเกี่ยวข้องกับระบบคอมพิวเตอร์เครือข่ายและข้อมูล  

 
04-065-301 วิศวกรรมแม่เหล็กไฟฟ้า       3(3-0-6) 

Engineering Electromagnetics 
วิชาบังคับก่อน : 02-030-103  ฟิสิกส์  2 ส าหรับวิศวกร 
การวิเคราะห์เวกเตอร์ของสนามแม่เหล็กไฟฟ้าสถิตย์  คุณสมบัติของตัวน า  ฉนวน  คาปาซิ
แตนท์   การพาและการน ากระแส  สนามแม่เหล็กจากกระแสไฟฟ้า  แรงและแรงบิดท่ี
กระท าต่อบ่วงกระแสไฟฟ้าในสนามแม่เหล็ก ความเหนี่ยวน า การเหนี่ยวน าทาง
แม่เหล็กไฟฟ้ากระแสดิสเพลซเมนต์ สมการแมกซ์เวลล์ คล่ืนแม่เหล็กไฟฟ้าในตัวกลางชนิด
ไอโชโทรปิก 

 
 
 
04-065-302 ระบบควบคุม        3(3-0-6) 

Control System 
วิชาบังคับก่อน :  -    
วิศวกรรมระบบเบ้ืองต้น ศึกษาระบบควบคุมอัตโนมัติท้ังแบบวงเปิดและวงปิด การ
วิเคราะห์บลอคไดอะแกรม และ กราฟแยกการไหลของสัญญาณ  การแทนระบบทาง
กายภาพด้วยสมการคณิตศาสตร์  และทรานซ์เฟอร์ฟังก์ชัน การวิเคราะห์ผลตอบสนองช่ัว
ครู่ การวิเคราะห์ระบบควบคุมในโดเมนเวลาความถ่ี เสถียรภาพของระบบควบคุม การ
ออกแบบและชดเชยระบบควบคุม 
 

04-065-303   การวิเคราะห์สัญญาณและระบบ                 
 3(3-0-6)  

Signal and System Analysis  
วิชาบังคับก่อน : 04-021-201   คณิตศาสตร์วิศวกรรมไฟฟ้า 1 



  

  

61 

การจ าแนกประเภท และ คุณสมบัติ ของสัญญาณและระบบ วิธีวิเคราะห์ระบบท้ังในเชิง
เวลาและเชิงความถ่ี ทฤษฎีคอนโวลูช่ัน การแปลงแบบลาปลาซ การแปลงแบบฟูเรียร์ การ
แปลงแบบแซด การประยุกต์ใช้วิเคราะห์ในวงจรไฟฟ้าของการแปลงแบบต่างๆ ผังการ
ไหลเวียนของสัญญาณ แบบจ าลองของโรงงานระบบวงจรเปิด ระบบวงจรปิด เสถียรภาพ
ของระบบ แนวทางเดินของรากทฤษฎีการสุ่ม ผลตอบสนองเชิงเวลา ผลตอบสนองเชิง
ความถ่ีระบบป้อนกลับชุดสมการแสดงสถานภาพของระบบและ ค าตอบ  
 

04-065-304 ปฏิบัติการควบคุมและประมวลผลสัญญาณ 1    1(0-3-0) 
  Control  and Signal Processing Laboratory 1 

วิชาบังคับก่อน : - 
ทดลองหรือออกแบบเรื่องเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์ในส่วนของการควบคุมและประมวลผล
สัญญาณ 

 

04-065-305 ปฏิบัติการควบคุมและประมวลผลสัญญาณ 2    1(0-3-0) 
  Control  and Signal Processing Laboratory 2 

วิชาบังคับก่อน :  04-065-304  ปฏิบัติการควบคุมและประมวลผลสัญญาญฯ 
ทดลองหรือออกแบบเรื่องเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์ในส่วนของการควบคุมและประมวลผล
สัญญาณขั้นสูง 

04-065-401  การประมวลผลสัญญาณดิจิตอล                   
 3(3-0-6)  

Digital Signal Processing  
วิชาบังคับก่อน :   04-021-201  คณิตศาสตร์วิศวกรรมไฟฟ้า 1 
ทบทวนการออกแบบวงจรกรองเวลาต่อเนื่องและการแทน การวิเคราะห์และออกแบบ
ระบบและสัญญาณดิสครีต การแปลงแซด และการแปลงฟูริเยร์แบบดีสครีต  โครงสร้าง
ของระบบเวลาดีสครีต เทคนิคการออกแบบวงจรกรองแบบผลตอบสนองอิมพัลส์อนันต์ 
และผลตอบสนองอิมพัลส์จ ากัด การแปลงอิลแบร์ตแบบดิสครีตและการวิเคราะห์เซฟ
สตรัม สัญญาณสุ่ม  
 

04-065-402  ระบบควบคุมแบบย้อนกลับเชิงเส้น                
 3(3-0-6)  

Linear Feedback Control System  
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วิชาบังคับก่อน :   04-065-303   การวิเคราะห์ระบบและสัญญาณ  
การพิจารณาแนวความคิดของการป้อนกลับ การน าเทคนิคต่างๆในโดเมนของเวลาและ
ความถ่ีมาใช้ในการหาแบบจ าลอง วิเคราะห์และออกแบบระบบเชิงเส้น  การวิเคราะห์
เสถียรภาพการแทนปริภูมิสภาวะเบ้ืองต้น  

 
04-065-403   ระบบควบคุมแบบย้อนกลับเชิงดิจิตอล              3(3-0-6)  

Digital Feedback Control System  
วิชาบังคับก่อน :   04-065-303  การวิเคราะห์ระบบและสัญญาณ  
การวิเคราะห์ และ ออกแบบ เชิงเวลา และ เชิงความถ่ี ของระบบควบคุมด้วยวงจรไม่
ต่อเนื่องเชิงเวลา การแปลงข้อมูล และ การเช่ือมประสานการใช้ระบบคอมพิวเตอร์เสมือน
ตัวควบคุม การตัดสินใจใช้ ซอฟแวร์ และฮาร์ดแวร์ ในระบบควบคุมดิจิตอล  โครงสร้าง
ของระบบควบคุม   อุปกรณ์ในระบบควบคุม และ แบบจ าลอง   การรับข้อมูลดิจิตอล 
และ การควบคุม      พีไอดี การก าหนดลักษณะของระบบควบคุม และขีดจ ากัด การ
ออกแบบตัวควบคุมดิจิตอล  การสร้างระบบควบคุมดิจิตอล การเลือกอัตราการสุ่ม ผลของ
การมีความยาวของบิทท่ีจ ากัด  
 
 
 

04-065-404   การประมวลผลสัญญาณภาพ                     
 3(3-0-6)  

Image Processing  
วิชาบังคับก่อน :   04-065-401  ประมวลผลสัญญาณดิจิตอล  
การแปลง และ การกรอง สัญญาณดิจิตอลในสองมิติ การพัฒนาไปใช้งานในด้านการเพิ่ม  
คุณภาพของสัญญาณภาพ การสร้างภาพจากสัญญาณ การอัดย่อสัญญาณการแบ่ง
เซกเมนต์ของสัญญาณภาพ การมองเห็นภาพของคอมพิวเตอร์การตีความภาพนิ่ง  
การเข้าใจภาพของคอมพิวเตอร์ การวิเคราะห์เนื้อภาพ และภาพการเคล่ือนไหว การ
วิเคราะห์และแปลงฟูเรียร์อย่างเร็วของภาพ การวิเคราะห์สถิติของสัญญาณภาพ การ
พัฒนาไปใช้งานในหุ่นยนต์ การสร้างฮาร์แวร์ขึ้นมาปฏิบัติงาน  
 

04-065-405   ระบบขับเคลื่อนมอเตอร์                        3(3-0-6)  



  

  

63 

Motor Drive System  
วิชาบังคับก่อน :   04-065-303  การวิเคราะห์ระบบและสัญญาณ  
การจ าลองแบบองค์ประกอบของระบบเครื่องกล อุปกรณ์จับวัดและเข้ารหัสสัญญาณ ระบุ
ต าแหน่งและความเร็ว ระบบคณิตศาสตร์ท่ีใช้อธิบายระบบมอเตอร์ชนิด ไฟตรง แบบไม่มี
แปรงถ่าน แบบขอลวดน าไฟฟ้า และ แบบมอเตอร์หมุนทีละขั้น ในระบบท่ีต้องค่อยๆ เร่ง
จังหวะการหมุน แรงบิดเชิงมุมและการเกิดเรโซแน้นในระบบท่ีต้องการประสิทธิภาพสูง 
ตัวอย่างการออกแบบระบบ 
 

04-065-406   กระบวนการสโตคาสติกและการกรอง              3(3-0-6)  
Strochastic Process and Filtering  
วิชาบังคับก่อน :   04-064-201   ความน่าจะเป็นส าหรับวิศวกรรม  
ขบวนการสโตคาสติก  ผลตอบสนองของระบบเชิงเส้นต่อสัญญาณเข้าท่ีเป็นสโตคาสติก 
ขบวนการเก้าสเส่ียน ขบวนการมาร์คอฟ การกรองสัญญาณเชิงเส้น การประมาณค่าอย่าง
ใกล้เคียงท่ีสุด  การควบคุมแบบสโตคาสติกเบื้องต้น  
 
 
 
 

04-065-407   การกรองและการควบคุมสโตคาสติก             
 3(3-0-6)  

Stochastic Filtering and Control  
วิชาบังคับก่อน :   04-065-406 ขบวนการสโตคาสติกและการกรอง 
ขบวนการสโตคาสติก แคลคูลัสของค่าเฉล่ีย สมการดิฟเฟอเร้น  และ ดิฟเฟอเร้นเช่ียลอ
ย่างสโตคาสติก การกรองสัญญาณโดยการประยุกต์ทฤษฎีในแนวความคิดใหม่  ทฤษฎีคาล
มาล-บูซี่ การประยุกต์น าไปใช้ในงานวิศวกรรม การควบคุมแบบด้อยกว่าวิธีท่ี เหมาะสม
ท่ีสุดของระบบสโตคาสติก  
 

04-065-408   อุปกรณ์การวัดและควบคุม      3(3-0-6)  
Instrumentation and Control Devices  
วิชาบังคบัก่อน :   04-050-202  อิเล็กทรอนิกส์วิศวกรรม 
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สมบัติของระบบทางฟิสิกส์และเคมี การพัฒนาอปุกรณ์วัดสมบัติทางฟิสิกส์และเคมี   การ
พัฒนาและประยุกต์อุปกรณ์สารกึ่งตัวน า มาใช้ในการวัดสมบัติทางฟิสิกส์และเคมี การ
วิเคราะห์ความถูกต้องในการวัดหลักการและอุปกรณ์ท่ีใช้ในการควบคุมปรากฎการณ์   
ทางฟิสิกส์และเคมี     ออปแอมและอุปกรณ์เซไมคอลดักเตอร์ การประยุกต์ใช้งานในงาน 
วัดคุมของออฟแอมและอุปกรณ์สารกึ่งตัวน า  

 
04-065-409   การตรวจสอบ                         3(3-0-6)  

System Identification  
วิชาบังคับก่อน :   04-065-401  การประมวลผลสัญญาณดิจิตอล 
การเปรียบเทียบวิธีการระบุตัวระบบระหว่างแบบพาราเมตริกและไม่พาราเมตริก ฟังก์ช่ัน
น้ าหนักและฟังก์ช่ันโอนย้ายส าหรับระบบเชิงเส้นและไม่เชิงเส้นซึ่งจะเน้น  ท่ีแบบจ าลอง
ของไวอ์เนอร์โดยวธิีสัญญาณรบกวนขาว ทฤษฎีการระบุตัว การสังเคราะห์ ระบบกับข้อมูล
เข้าท่ีเหมาะสมท่ีสุด แบบจ าลองและเทคนิคการประมาณ  การถดถอยอัตโนมัติและการ
เคล่ือนค่าเฉล่ีย  

 
 
 
 
04-065-410   ระบบเชิงเส้นและควบคุม       3(3-0-6)  

Linear System and Control  
วิชาบังคับก่อน :   04-065-303  การวิเคราะห์ระบบและสัญญาณ 
ตัวแปรของสถานะ แบบจ าลองของระบบเชิงเส้น ความสามารถควบคุมได้ความสามารถ 
สังเกตุได้ เสถียรภาพของระบบ ความเล็กท่ีสุด และ โครงสร้างของระบบ การควบคุม 
แบบย้อนกลับโดยใช้ตัวแปรสถานะ การสังเกตุระบบโดยใช้ตัวแปรสถานะ แบบจ าลองของ
ระบบหลายสัญญาณเข้าหลายสัญญาณออก ท้ังในเชิงเวลาและเชิงความถี่ ปัญหาควอดด
ราติกเชิงเส้นปัญหาเก้าเส้ียนควอดดราติกเชิงเส้น การท าให้สม่ าเสมอด้วยเก้าเส้ียนควอดด
ราติก    การป้อนกลับด้วยสัญญาณออก และ ทฤษฎีการแยกย่อย  
 

04-065-411  วงจรกรองสัญญาณดิจิตอล                      
 3(3-0-6)  

Digital Filter Circuits  
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วิชาบังคับก่อน :   04-065-303  การวิเคราะห์ระบบและสัญญาณ  
การสุ่มสัญญาณ และ การสร้างสัญญาณกลับ ในวงจรเชิงเส้น การวิเคราะห์ แบบฟูเรียร์
การวิเคราะห์แบบแซด เสถียรภาพของระบบไม่ต่อเนื่องเชิงเวลาการออกแบบและ  
วิเคราะห์ผลตอบสนองเชิงความถ่ีของระบบสุ่มสัญญาณการออกแบบวงจรกรองความถ่ี 
เชิงเส้นชนิดผ่านต่ า การออกแบบวงจรกรองความถ่ีเชิงเส้นชนิดผ่านกลาง และ ผ่านสูงการ
ออกแบบวงจรตอบสนองสัญญาณช่วงจ ากัด โดยวิธี ฟูเรียร์ การสุ่มความถ่ี และ หน้าต่าง
แบบ 
 

04-065-412 ปัญหาพิเศษทางควบคุมและประมวลผลสัญญาณ     3(3-0-6) 
Special Problems in Control and Signal Processing 
วิชาบังคับก่อน :  - 
วิชาการใหม่ๆ ท่ีเกี่ยวข้องกับการประมวลผลสัญญาณของระบบคอมพิวเตอร์   
 

04-065-413  หัวข้อชั้นสูงเก่ียวกับควบคุมและประมวลผลสัญญาณ      3(3-0-6) 
Advanced  Topics  in  Control  and  Signal  Processing  
วิชาบังคับก่อน :    - 
ศึกษาวิชาการใหม ่ ๆ    ท่ีเกี่ยวข้องกับระบบคอมพิวเตอร์ในงานวัดคุมและประมวล
สัญญาณ 

3.2    ชื่อ สกุล เลขประจ าตัวบัตรประชาชน   ต าแหน่ง และคุณวุฒิการศึกษาของอาจารย์   
3.2.1 อาจารย์ประจ าหลักสูตร 
         1)   คณะวิศวกรรมศาสตร์และสถาปัตยกรรมศาสตร์   

เลขประจ าตัว
ประชาชน 

ต าแหนง่
วิชาการ 

ช่ือ-สกุล  
 

คุณวุฒิ สาขาวิชาเอก 
ภาระการสอน ชม./ปีการศึกษา 

255
3 

2554 
255
5 

255
6 

255
7 

330990133840
2 อาจารย์ นายอภิชาติ ติรประเสริฐสิน วศ.ม. วิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 12 12 12 12 12 

332100102452
6 อาจารย์ นายประกาย นาดี วศ.ม. วิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 12 12 12 12 12 

330990088789
3 อาจารย์ นางทิพา กองศรีมา วศ.ม. วิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 12 12 12 12 12 

340050051419
5 อาจารย์ นายธรรมกร  ครองไตรภพ วศ.ม. วิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 12 12 12 12 12 

330990114600
5 อาจารย์ นางเกตกาญจน์  ไชยขันธ์ุ วศ.ม. วิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 12 12 12 12 12 
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2)   วิทยาเขตขอนแก่น   คณะวิศวกรรมศาสตร์ 

เลขประจ าตัว
ประชาชน 

ต าแหน่ง
วิชาการ 

ช่ือ-สกุล  
เลขประจ าตัวประชาชน 

คุณวุฒิ สาขาวิชาเอก 
ภาระการสอน ชม./ปีการศึกษา 

255
3 

2554 
255
5 

255
6 

255
7 

340990029247
3 

อาจารย์ นายประสาน    เอ้ือทาน วศ.ม. วิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 12 12 12 12 12 

340010088909
4 

อาจารย์ นายธีระพันธ์   ระรื่นรมย์ วศ.ม. วิศวกรรมไฟฟ้า-และระบบ 12 12 12 12 12 

547080000751
1 

อาจารย์ 
นายนาวา       งามวิทยา

นนท์ 
วศ.ม. วิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 12 12 12 12 12 

540999901344
6 

อาจารย์ นายอภิวัฒน์    สวัสดิรัตน์ วศ.บ. วิศวกรรมไฟฟ้า-คอมพิวเตอร์ 12 12 12 12 12 

336090003173
7 

ผศ. นายจักรวัฒน์  บุตรบุญชู วศ.บ. วิศวกรรมอิเล็กทรอนิกส์ 12 12 12 12 12 

 

3.2.2 อาจารย์ประจ า 
         1)   คณะวิศวกรรมศาสตร์และสถาปัตยกรรมศาสตร์   

เลขประจ าตัว
ประชาชน 

ต าแหน่ง
วิชาการ 

ช่ือ-สกุล  
เลขประจ าตัวประชาชน 

คุณวุฒิ สาขาวิชาเอก 
ภาระการสอน ชม./ปีการศึกษา 

255
3 

2554 
255
5 

2556 
255
7 

330990133840
2 อาจารย์ นายอภิชาติ ติรประเสริฐสิน วศ.ม. วิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 12 12 12 12 12 

332100102452
6 อาจารย์ นายประกาย นาดี วศ.ม. วิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 12 12 12 12 12 

330990088789
3 อาจารย์ นางทิพา กองศรีมา วศ.ม. วิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 12 12 12 12 12 

340050051419
5 อาจารย์ นายธรรมกร  ครองไตรภพ วศ.ม. วิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 12 12 12 12 12 

330990114600
5 อาจารย์ นางเกตกาญจน์  ไชยขันธ์ุ วศ.ม. วิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 12 12 12 12 12 

  
 

2)   วิทยาเขตขอนแก่น   คณะวิศวกรรมศาสตร์ 
เลขประจ าตัว ต าแหน่ง ช่ือ-สกุล  คุณวุฒิ สาขาวิชาเอก ภาระการสอน ชม./ปีการศึกษา 
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ประชาชน วิชาการ เลขประจ าตัวประชาชน 
2553 2554 

255
5 

255
6 

255
7 

340990029247
3 

อาจารย์ นายประสาน    เอ้ือทาน วศ.ม. วิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 12 12 12 12 12 

340010088909
4 

อาจารย์ นายธีระพันธ์   ระรื่นรมย์ วศ.ม. วิศวกรรมไฟฟ้า-และระบบ 12 12 12 12 12 

547080000751
1 

อาจารย์ 
นายนาวา       งามวิทยา

นนท์ 
วศ.ม. วิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 12 12 12 12 12 

540999901344
6 

อาจารย์ นายอภิวัฒน์    สวัสดิรัตน์ วศ.บ. วิศวกรรมไฟฟ้า-คอมพิวเตอร์ 12 12 12 12 12 

336090003173
7 

ผศ. นายจักรวัฒน์  บุตรบุญชู วศ.บ. วิศวกรรมอิเล็กทรอนิกส์ 12 12 12 12 12 

 
4.   องค์ประกอบเก่ียวกับประสบการณ์ภาคสนาม (การฝึกงาน หรือสหกิจศึกษา) 

จากความต้องการท่ีบัณฑิตควรมีประสบการณ์ในวิชาชีพก่อนเข้าสู่การท างานจริง ดังนั้นหลักสูตรได้
ก าหนดรายวิชาฝึกงาน/สหกิจศึกษา ซึ่งจะจัดอยู่ในกลุ่มวิชาชีพ แต่ในทางปฏิบัติแล้วมีความต้องการให้
นักศึกษาทุกคนลงทะเบียนรายวิชานี้   เว้นแต่กรณีท่ีนักศึกษามีปัญหาไม่สามารถไปฝึกในรายวิชาดังกล่าวได้
ก็จะเป็นการอนุโลมให้เรียนรายวิชาโครงงานแทนฝึกงาน/สหกิจศึกษาได้ 

4.1   มาตรฐานผลการเรียนรู้ของประสบการณ์ภาคสนาม 
ความคาดหวังในผลการเรียนรู้ประสบการณ์ภาคสนามของนักศึกษา มีดังนี้ 
1)   ทักษะในการปฏิบัติงานจากสถานประกอบการ ตลอดจนมีความเข้าใจในหลักการ ความ

จ าเป็นในการเรียนรู้ทฤษฎีมากยิ่งขึ้น 
2)   บูรณาการความรู้ท่ีเรียนมาเพื่อน าไปแก้ปัญหาในภาคอุตสาหกรรมโดยใช้เครื่องมือได้อย่าง

เหมาะสม 
3)   มีมนุษยสัมพันธ์และสามารถท างานร่วมกับผู้อื่นได้ดี 
4)   มีระเบียบวินัย ตรงเวลา และเข้าใจวัฒนธรรมขององค์กร ตลอดจนสามารถปรับตัวให้เข้ากับ

สถานประกอบการได้ 
5)   มีความกล้าในการแสดงออก และน าความคิดสร้างสรรค์ไปใช้ประโยชน์ในงานได้ 

4.2   ช่วงเวลา 
ภาคการศึกษาท่ี 1 ของปีการศึกษาท่ี 4 

4.3   การจัดเวลาและตารางสอน 
จัดเต็มเวลาใน 1 ภาคการศึกษา 
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5.   ข้อก าหนดเก่ียวกับการท าโครงงานหรืองานวิจัย 
ข้อก าหนดในการท าโครงงาน ต้องเป็นหัวข้อท่ีเกี่ยวข้องกับการประยุกต์ใช้ความรู้ทางด้านวิศวกรรม

คอมพิวเตอร์ เพื่อพัฒนาส่ิงประดิษฐ์  เพื่อการเรียนการสอน เพื่อการวิจัย เพื่อท านุบ ารุงศิลปวัฒนธรรม เพื่อ
เป็นการบริการสังคม  โดยมีจ านวนผู้ร่วมโครงงาน 2-3 คน มีช้ินงาน หรือซอฟต์แวร์และรายงานท่ีต้องน าส่ง
ตามรูปแบบและระยะเวลาท่ีหลักสูตรก าหนด อย่างเคร่งครัด หรือเป็นโครงงานท่ีมุ่งเน้นการสร้างผลงานวิจัย
เพื่อพัฒนางานด้านวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 

5.1   ค าอธิบายโดยย่อ 
โครงงานทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ ท่ีนักศึกษาสนใจ และสามารถอธิบายทฤษฎีท่ีน ามา

ประยุกต์ใช้ในการท าโครงงาน ประโยชน์ท่ีจะได้รับจากการท าโครงงาน มีขอบเขตโครงงานท่ีสามารถท าเสร็จ
ภายในระยะเวลาท่ีก าหนด 

5.2   มาตรฐานผลการเรียนรู้ 
นักศึกษาสามารถท างานเป็นทีม มีความเช่ียวชาญในการใช้เครื่องมือ โปรแกรม ในการท า

โครงงาน ช้ินงาน หรือซอฟต์แวร์ท่ีได้จากโครงงานสามารถเป็นต้นแบบในการพัฒนาต่อได้ 
5.3   ช่วงเวลา 

ภาคการศึกษาท่ี 2 ของช้ันปีท่ี 3 และภาคการศึกษาท่ีสอง ของช้ันปีท่ี 4 
5.4   จ านวนหน่วยกิต 

สามหน่วยกิต 
5.5    การเตรียมการ 

มีการก าหนดช่ัวโมงการให้ค าปรึกษา จัดท าบันทึกการให้ค าปรึกษา ให้ข้อมูลข่าวสารเกี่ยวกับ
โครงงานทางเว็บไซด์ และปรับปรุงให้ทันสมัยเสมอ อีกท้ังมีตัวอย่างโครงงานให้ศึกษา 

5.6   กระบวนการประเมินผล 
ประเมินผลจากความก้าวหน้าในการท าโครงงาน ท่ีบันทึกในสมุดให้ค าปรึกษา โดยอาจารย์ท่ี

ปรึกษา และประเมินผลจากรายงานท่ีได้ก าหนดรูปแบบการน าเสนอตามระยะเวลา น าเสนอช้ินงาน หรือ
โปรแกรมท่ีพัฒนาขึ้น และการท างานของระบบ โดยโครงงานดังกล่าวต้องสามารถท างานได้ในเบ้ืองต้น 
โดยเฉพาะการท างานหลักของช้ินงานนั้นๆ โดยการจัดสอบการน าเสนอ ท่ีมีอาจารย์สอบไม่ต่ ากว่า 3 คน 
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หมวดที ่4   ผลการเรียนรู้ กลยุทธ์การสอนและการประเมินผล 
1.   การพัฒนาคุณลักษณะพิเศษของนักศึกษา 

คุณลักษณะพิเศษ กลยุทธ์หรือกิจกรรมของนักศึกษา 
1. มีทักษะในการวิเคราะห์เพื่อ

แก้ปัญหา และลงมือปฏิบัติงาน
ได้เป็นอย่างดี 

 

หนึ่ง. ส่งเสริมการท าโครงงานรายวิชา หรือ แก้โจทย์ปัญหา  
จากกรณีศึกษา  

สอง. ส่งเสริมกิจกรรมทางทักษะวิชาชีพ 
สาม. ยกระดับมาตรฐานโครงการสหกิจศึกษา  

2. มีความสามารถในการถ่ายทอด
เทคโนโลยีสู่ชุมชน 

 

หนึ่ง. ส่งเสริมการท าโครงงานร่วมกับชุมชน และสถาน 
ประกอบการ 

สอง. ส่งเสริมการมีส่วนร่วมกิจกรรมการถ่ายทอดเทคโนโลยีสู่
ชุมชน 

 
2.   การพัฒนาผลการเรียนรู้ในแต่ละด้าน 
 2.1   คุณธรรม จริยธรรม  

2.1.1   ผลการเรียนรู้ด้านคุณธรรม จริยธรรม 
1)   เข้าใจและซาบซึ้งในวัฒนธรรมไทย  ตระหนักในคุณค่าของระบบคุณธรรม  จริยธรรม 

เสียสละ และซื่อสัตย์สุจริต  
2)   มีวินัย ตรงต่อเวลา รับผิดชอบต่อตนเองและสังคม เคารพกฎระเบียบและข้อบังคับต่างๆ 

ขององค์กร และสังคม 
3)   มีภาวะความเป็นผู้น าและผู้ตาม สามารถท างานเป็นหมู่คณะ สามารถแก้ไขข้อขัดแย้ง

ตามล าดับความส าคัญ เคารพสิทธิและรับฟังความคิดเห็นของผู้อื่น  รวมทั้งเคารพในคุณค่าและศักดิ์ศรีของ
ความเป็นมนุษย์ 

4)   สามารถวิเคราะห์และประเมินผลกระทบจากการใช้ความรู้ทางวิศวกรรม ต่อบุคคล 
องค์กร สังคม และส่ิงแวดล้อม 

5)   มีจรรยาบรรณทางวิชาการและวิชาชีพ และมีความรับผิดชอบในฐานะผู้ประกอบวิชาชีพ
รวมถึง เข้าใจถึงบริบทางสังคมของวิชาชีพวิศวกรรมคอมพิวเตอร์  ต้ังแต่อดีตจนถึงปัจจุบัน 

2.1.2   กลยุทธ์การสอนท่ีใช้พัฒนาการเรียนรู้ด้านคุณธรรม จริยธรรม 
ก าหนดให้มีวัฒนธรรมองค์กร เพื่อเป็นการปลูกฝังให้นักศึกษามีระเบียบวินัย โดยเน้นการเข้า

ช้ันเรียนให้ตรงเวลา แต่งกายตามระเบียบของมหาวิทยาลัย  มีความรับผิดชอบในการท างานกลุ่ม โดยฝึกให้
รู้หน้าท่ีของการเป็นผู้น ากลุ่มและการเป็นสมาชิกกลุ่ม มีความซื่อสัตย์โดยต้องไม่กระท าการทุจริตในการสอบ
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หรือการท าการบ้าน  ส่งเสริมให้นักศึกษาเป็นผู้ท่ีมีความเสียสละ และท าประโยชน์แก่ส่วนรวม  ปลูกฝัง
จรรยาบรรณทางวิชาการและวิชาชีพในทางสร้างสรรค์ 

 2.1.3   กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้านคุณธรรม จริยธรรม 
1)   สังเกตพฤติกรรมการมีสัมมาคารวะ และการเข้าร่วมกิจกรรมสืบสานวัฒนธรรมไทย 
2)   พิจารณาจากการตรงเวลาของนักศึกษาในการเข้าช้ันเรียน การส่งงานตามก าหนด

ระยะเวลาท่ีมอบหมายและการร่วมกิจกรรม 
 3)   สังเกตจากการมีส่วนร่วมกิจกรรมกลุ่ม 
 4)   ตรวจสอบสถิติรายงานการทุจริตในการสอบ  และสังเกตจากการตรวจการบ้าน 
 5)   ประเมินจากความรับผิดชอบในหน้าท่ีท่ีได้รับมอบหมาย 

 
2.2   ความรู้ 

2.2.1   ผลการเรียนรู้ด้านความรู้ 
1)   มีความรูและความเขาใจทางคณิตศาสตรพื้นฐาน วิทยาศาสตรพื้นฐาน วิศวกรรม

พื้นฐาน  และเศรษฐศาสตร เพื่อการประยุกตใชกับงานทางดานวิศวกรรมศาสตรท่ีเกี่ยวของ และการสราง
นวัตกรรมทางเทคโนโลยี 

2)   มีความรูและความเขาใจเกี่ยวกับหลักการท่ีส าคัญ ท้ังในเชิงทฤษฎีและปฏิบัติ ใน
เนื้อหาของสาขาวิชาเฉพาะดานทางวิศวกรรม 

3)   สามารถบูรณาการความรูในสาขาวิชาท่ีศึกษากับความรูในศาสตรอื่น ๆ ท่ีเกี่ยวของ 
4)   สามารถวิเคราะหและแกไขปญหา ดวยวิธีการท่ีเหมาะสม รวมถึงการประยุกตใช

เครื่องมือท่ีเหมาะสม เชน โปรแกรมคอมพิวเตอร เปนตน 
5)   สามารถใชความรูและทักษะในสาขาวิชาของตน ในการประยุกตแกไขปญหาในงาน

จริงได้ 
2.2.2   กลยุทธ์การสอนท่ีใช้พัฒนาการเรียนรู้ 

ใชการสอนในหลากหลายรูปแบบ โดยเนนหลักการทางทฤษฎี และประยุกตใชทางปฎิบัติด
วยการทดลองในหองปฏิบัติการ ท้ังนี้ใหเปนไปตามลักษณะของรายวิชาตลอดจนเนื้อหาสาระของรายวิชา
นั้นๆ นอกจากนี้  ควรจัดใหมีการเรียนรูจากสถานการณจริงโดยการศึกษาดูงาน หรือ เชิญผูเช่ียวชาญท่ีมี
ประสบการณตรงมาเปนวิทยากรพิเศษเฉพาะเรื่องตลอดจนฝกปฏิบัติงานในสถานประกอบการ 

2.2.3   กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้านความรู้ 
 ประเมินจากผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและการปฏิบัติของนักศึกษา ในดานตางๆ คือ 
1)   การทดสอบยอย 
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2)   การสอบกลางภาคเรียนและปลายภาคเรียน 
3)   ประเมินจากรายงานท่ีนักศึกษาจัดท า 
4)   ประเมินจากโครงงานท่ีน าเสนอ  
5)   ประเมินจากการน าเสนอรายงานในช้ันเรียน 
6)   ประเมินในรายวิชาสหกิจศึกษา 
 

2.3   ทักษะทางปัญญา 
2.3.1   ผลการเรียนรู้ด้านทักษะทางปัญญา 

1)   มีความคิดอยางมีวิจารณญาณท่ีดี 
2)   สามารถรวบรวม ศึกษา วิเคราะห และ สรุปประเด็นปญหาและความตองการ 
3)   สามารถคิด วิเคราะห และแกไขปญหาดานวิศวกรรมไดอยางมีระบบ รวมถึงการใช ข

อมูลประกอบการตัดสินใจในการท างานไดอยางมีประสิทธิภาพ 
4)   มีจินตนาการและความยืดหยุนในการปรับใชองคความรูท่ีเกี่ยวของอยางเหมาะสม ใน

การพัฒนานวัตกรรมหรือตอยอดองคความรูจากเดิมไดอยางสรางสรรค 
5)   สามารถสืบคนขอมูลและแสวงหาความรูเพิ่มเติมไดดวยตนเอง เพื่อการเรียนรตูลอด

ชีวิต  และทันตอการเปล่ียนแปลงทางองคความรูและเทคโนโลยีใหมๆ 

2.3.2   กลยุทธ์การสอนท่ีใช้ในการพัฒนาการเรียนรู้ด้านทักษะทางปัญญา 
ก าหนดกรณีศึกษาเพื่อให้มีการสืบค้นข้อมูล และการประยุกต์ใช้ทักษะทางวิศวกรรมรวมถึง

การอภิปรายในกลุ่ม เพื่อน าความรู้และเทคโนโลยีใหม่ ๆ ไปสู่ผลลัพธ์ที่สร้างสรรค์  
2.3.3   กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้านทักษะทางปัญญา 

1)   ประเมินจากข้อสอบท่ีให้นักศึกษาแสดงความคิด  
2)   ประเมินจากโครงงานท่ีน าเสนอ  
3)   ประเมินในรายวิชาสหกิจศึกษา 

 
 
 
 

2.4   ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 
2.4.1   ผลการเรียนรู้ด้านทักษะความสัมพันธ์ระหว่างตัวบุคคลและความรับผิดชอบ 

1)   สามารถส่ือสารกับกลุมคนท่ีหลากหลาย และสามารถสนทนาท้ังภาษาไทยและ 
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ภาษาตางประเทศไดอยางมีประสิทธิภาพ   สามารถใชความรูในสาขาวิชาชีพมาส่ือสารตอสังคมไดใน
ประเด็นท่ีเหมาะสม 

2)   สามารถเปนผูริเริ่มแสดงประเด็นในการแกไขสถานการณเชิงสรางสรรคท้ังสวนตัว
และสวนรวม พรอมท้ังแสดงจุดยืนอยางพอเหมาะท้ังของตนเองและของกลุม รวมทั้งใหความชวยเหลือและ
อ านวยความสะดวกในการแกไขปญหาสถานการณตาง ๆ 

3)   สามารถวางแผนและรับผิดชอบในการพัฒนาการเรียนรู  ท้ังของตนเอง   และ     
สอดคลองกับทางวิชาชีพอยางตอเนื่อง 

4)   รูจักบทบาท หนาท่ี และมีความรับผิดชอบในการท างานตามท่ีมอบหมาย ท้ังงาน
บุคคลและงานกลุม สามารถปรับตัวและท างานรวมกับผูอื่นท้ังในฐานะผูน าและผูตามไดอยางมีประสิทธิภาพ  
สามารถวางตัวไดอยางเหมาะสมกับความรับผิดชอบ 

5)   มีจิตส านึกความรับผิดชอบดานความปลอดภัยในการท างาน และการรักษาสภาพ
แวดลอมตอสังคม 

2.4.2   กลยุทธ์การสอนท่ีใช้ในการพัฒนาการเรียนรู้ด้านทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและ
ความรับผิดชอบ 

ก าหนดการเรียนการสอนให้มีกิจกรรมท างานเป็นกลุ่มเพื่อให้นักศึกษาได้มีโอกาสแสดง
ความคิดเห็น  ประสานงาน  หาข้อมูล วางแผนร่วมกับบุคคลอื่นในหลาย ๆ ด้าน  โดยคาดหวังผลในการ
เรียนรู้ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคล   ความรับผิดชอบในรายวิชา  ความปลอดภัยในการท างาน  และ
ตระหนักถึงการรักษาสภาพแวดล้อม 

2.4.3   กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้านทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความ
รับผิดชอบ 

1)   พิจารณาจากกระบวนการ ข้ันตอน  และวิธีการน าเสนอผลงานกลุ่ม  
2)   สังเกตจากพฤติกรรมการใช้เครื่องมือเครื่องจักรอย่างปลอดภัย รวมถึงมีการรักษา

สภาพแวดล้อมในการท างาน 
 
 
 

2.5   ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การส่ือสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 
2.5.1   ผลการเรียนรู้ด้านทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข  การส่ือสาร และการใช้เทคโนโลยี

สารสนเทศ 
1)   มีทักษะในการใชคอมพิวเตอร ส าหรับการท างานท่ีเกี่ยวของกับวิชาชีพไดเปนอยางดี 
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2)   มีทักษะในการวิเคราะหขอมูลสารสนเทศทางคณิตศาสตรหรือการแสดงสถิติประยุกต
ตอการ  แกปญหาท่ีเกี่ยวของไดอยางสรางสรรค 

3)   สามารถประยุกตใชเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร ท่ีทันสมัยไดอยางเหมาะสม 
และมีประสิทธิภาพ 

4)   มีทักษะในการส่ือสารขอมูลท้ังทางการพูด การเขียน และการส่ือความหมายโดยใช
สัญลักษณ 

5)   สามารถใชเครื่องมือการค านวณและเครื่องมือทางวิศวกรรม เพื่อประกอบวิชาชีพใน
สาขาวิศวกรรมท่ีเกี่ยวของได้ 

2.5.2   กลยุทธ์การสอนท่ีใช้ในการพัฒนาการเรียนรู้ด้านทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข  การ
ส่ือสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 

แนะน าการประยุกต์ใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์เพื่อจ าลองหลักการท างาน และการวิเคราะห์
ข้อมูลเชิงตัวเลขในสาขาวิศวกรรมท่ีเกี่ยวข้อง   สนับสนุนให้นักศึกษาสืบค้นข้อมูลทางอินเทอร์เน็ต  และเปิด
โอกาสให้นักศึกษาน าเสนอผลงานในช้ันเรียน 

2.5.3   กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้านทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การส่ือสาร และการ
ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 

1)   การทดสอบ หรือการประเมินจากงานท่ีมอบหมาย 
2)   ประเมินจากวิธีการ และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศในการน าเสนอ 

 
3.   ผลการเรียนรู้ในตารางมีความหมายดังนี้  

3.1   คุณธรรม  จริยธรรม 
1)  เข้าใจและซาบซึ้งในวัฒนธรรมไทย  ตระหนักในคุณค่าของระบบคุณธรรม  จริยธรรม เสียสละ 

และซื่อสัตย์สุจริต  
2)   มีวินัย ตรงต่อเวลา รับผิดชอบต่อตนเองและสังคม เคารพกฎระเบียบและข้อบังคับต่างๆ ของ

องค์กร และสังคม 
3)   มีภาวะความเป็นผู้น าและผู้ตาม สามารถท างานเป็นหมู่คณะ สามารถแก้ไขข้อขัดแย้ง

ตามล าดับความส าคัญ เคารพสิทธิและรับฟังความคิดเห็นของผู้อื่น  รวมท้ังเคารพในคุณค่าและศักดิ์ศรีของ
ความเป็นมนุษย์ 

4)   สามารถวิเคราะห์และประเมินผลกระทบจากการใช้ความรู้ทางวิศวกรรม ต่อบุคคล องค์กร 
สังคม และส่ิงแวดล้อม 
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5)   มีจรรยาบรรณทางวิชาการและวิชาชีพ และมีความรับผิดชอบในฐานะผู้ประกอบวิชาชีพ
รวมถึง เข้าใจถึงบริบทางสังคมของวิชาชีพวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ ต้ังแต่อดีตจนถึงปัจจุบัน 

 
3.2   ความรู้ 

1)   มีความรู้และความเข้าใจทางคณิตศาสตร์พื้นฐาน  วิทยาศาสตร์พื้นฐาน  วิศวกรรมพื้นฐาน 
และเศรษฐศาสตร์ เพื่อการประยุกต์ใช้กับงานทางด้านวิศวกรรมศาสตร์ ท่ีเกี่ยวข้อง และการสร้างนวัตกรรม
ทางเทคโนโลยี 

2)   มีความรู้และความเข้าใจเกี่ยวกับหลักการท่ีส าคัญ ท้ังในเชิงทฤษฎี และปฏิบัติ ในเนื้อหาของ
สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 

3)   สามารถบูรณาการความรู้ในสาขาวิชาท่ีศึกษากับความรู้ในศาสตร์อื่นๆ ท่ีเกี่ยวข้อง 
4)   สามารถวิเคราะห์และแก้ไขปัญหา ด้วยวิธีการท่ีเหมาะสม รวมถึงการประยุกต์ใช้เครื่องมือท่ี

เหมาะสม เช่น โปรแกรมคอมพิวเตอร์เป็นต้น  
5)   สามารถใช้ความรู้และทักษะในสาขาวิชาของต้น ในการประยุกต์แก้ไขปัญหาในงานจริงได้ 
 

3.3   ทักษะทางปัญญา 
1)   มีความคิดอย่างมีวิจารณญาณท่ีดี 
2)   สามารถรวบรวม ศึกษา วิเคราะห์ และสรุปประเด็นปัญหาและความต้องการ 
3)   สามารถคิด วิเคราะห์ และแก้ไขปัญหาด้านวิศวกรรมได้อย่างเป็นระบบ  รวมถึงการใช้ข้อมูล

ประกอบการตัดสินใจในการท างานได้อย่างมีประสิทธิภาพ  
4)   มีจินตนาการและความยืดหยุ่นในการปรับใช้องค์ความรู้ท่ีเกี่ยวข้องอย่างเหมาะสม ในการ

พัฒนานวัตกรรมหรือต่อยอดองค์ความรู้จากเดิมได้อย่างสร้างสรรค์ 
5)   สามารถสืบค้นข้อมูลและแสวงหาความรู้เพิ่มเติมได้ด้วยตนเอง  เพื่อการเรียนรู้ตลอดชีวิต 

และทันต่อการเปล่ียนแปลงทางองค์กรความรู้และเทคโนโลยีใหม่ๆ 
 

3.4   ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 
1)   สามารถส่ือสารกับกลุ่มคนท่ีหลากหลายและสามารถสนทนาท้ังภาษาไทยและ

ภาษาต่างประเทศได้อย่างมีประสิทธิภาพ สามารถใช้ความรู้ในสาขาวิชาชีพมาส่ือสารต่อสังคมได้ในประเด็น
ท่ีเหมาะสม 
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2)   สามารถเป็นผู้ริเริ่มแสดงประเด็นในการแก้ไขสถานการณ์เชิงสร้างสรรค์ ท้ังส่วนตัวและ
ส่วนรวม พร้อมท้ังแสดงจุดยืนอย่างพอเหมาะท้ังของตนเอง และของกลุ่ม รวมทั้งให้ความช่วยเหลือ และ
อ านวยความสะดวกในการแก้ไขปัญหาสถานการณ์ต่างๆ 

3)   สามารถวางแผนและรับผิดชอบในการพัฒนาการเรียนรู้ท้ังของตนเอง และสอดคล้องกับทาง
วิชาชีพอย่างต่อเนื่อง 

4)   รู้จักบทบาทหน้าท่ี และความรับผิดชอบในการท างานตามท่ีมอบหมาย ท้ังงานบุคคล และ
งานกลุ่ม สามารถปรับตัวและท างานรวมกับผู้อื่นในฐานะผู้น าและผู้ตามได้อย่างมีประสิทธิภาพ สามารถ
วางตัวได้อย่างเหมาะสมกับความรับผิดชอบ 

5)   มีจิตส านึกความรับผิดชอบด้านความปลอดภัยในการท างาน และการรักษาสภาพแวดล้อมต่อ
สังคม 

 
3.5   ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การส่ือสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 

1)   มีทักษะในการใช้คอมพิวเตอร์ส าหรับการท างานท่ีเกี่ยวข้องกับวิชาชีพได้อย่างดี 
2)   มีทักษะในการวิเคราะห์ข้อมูลสารสนเทศ ทางคณิตศาสตร์ หรือการแสดงสถิติประยุกต์ ต่อ

การแก้ปัญหาท่ีเกี่ยวข้องได้อย่างสร้างสรรค์ 
3)   สามารถประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ และการส่ือสารท่ีทันสมัยได้อย่างเหมาะสม  และมี

ประสิทธิภาพ  
4)   มีทักษะในการส่ือสารข้อมูลท้ังทางการพูด การเขียน และการส่ือความหมายโดยใช้สัญลักษณ์ 
5)   สามารถใช้เครื่องมือการค านวณ และเครื่องมือทางวิศวกรรมเพื่อประกอบวิชาชีพในสาขา

วิศวกรรมท่ีเกี่ยวข้องได้
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แผนที่แสดงการกระจายความรับผิดขอบมาตรฐานผลการเรียนรู้จากหลักสูตรสู่รายวิชา (Curriculum Mapping) 
     ความรับผิดชอบหลัก    ความรับผิดชอบรอง 

 
มาตรฐาน 

 
 

 

1. คุณธรรม จริยธรรม 2. ความรู้ 3. ทักษะทางปญัญา 4. ทักษะความสัมพนัธ์
ระหว่างบคุคล 

และความรับผิดชอบ 

5. ทักษะการวิเคราะห์
เชิงตัวเลข การสื่อสาร 

และเทคโนโลยี
สารสนเทศ 

ระดับผลการเรียนรู้ 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 
1.  หมวดวิชาศึกษาทั่วไป                          

1.1  กลุ่มวิชาสังคมศาสตร์                          

00-011-101 พลวัตทางสังคมกับการด ารงชีวิตอย่าง
มีความสุข 

• • •   •  O   • •  O • O  • •   • • O  

00-012-101 การพัฒนาคุณภาพชีวิตและสังคม  • • •  • •     • •  • • O  • •    • O  

กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์                          

00-021-101 ทักษะทางสารนิเทศ O • •  • •  •   • •  O •   O •   O •   

00-021-002 การจัดการความรู้   •   •  O   • O   •   O •    O   

00-022-101 คุณค่าของมนุษย์ : ศิลป์และศาสตร์ใน
การด าเนินชีวิต 

• • •   •  •   • O  • • O  O •    • O  

00-023-101 กีฬาและนันทนาการ เพื่อสุขภาพ • • •  O •  O   • O  O • O  • •   O O O  

1.3  กลุ่มวิชาภาษา                          
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มาตรฐาน 

 
 

 

1. คุณธรรม จริยธรรม 2. ความรู้ 3. ทักษะทางปญัญา 4. ทักษะความสัมพนัธ์
ระหว่างบคุคล 

และความรับผิดชอบ 

5. ทักษะการวิเคราะห์
เชิงตัวเลข การสื่อสาร 

และเทคโนโลยี
สารสนเทศ 

ระดับผลการเรียนรู้ 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 
00-031-101 ภาษาอังกฤษเพื่อพัฒนาทักษะการ
เรียน 

O • •   •  O   • O  O O •  O •     •  

00-031-102 ภาษาอังกฤษเพื่อการส่ือสาร O • •   •  O   • O  O O •  O •     •  

00-031-203 การอ่านภาษาอังกฤษเชิงวิชาการ O • •   •  O   • O  O O •  O •     •  

00-031-204 สนทนาภาษาอังกฤษในชีวิตประจ าวัน O • •   •  O   • O  O O •  O •     •  

00-031-205 การเขียนภาษาอังกฤษใน
ชีวิตประจ าวัน 

O • •   •  O   • O  O O •  O •     •  

00-032-101 ภาษาไทยเพื่อการส่ือสาร • • •  O •  •   O O  • • •  O •    O •  

00-033-101 ภาษาญี่ปุ่นเพื่อการส่ือสาร • • •  O •  •   O O  • • •  O •    O •  

00-034-001 การสนทนาภาษาจีนในชีวิตประจ าวัน • • •  O •  •   O O  • • •  O •    O •  

00-035-001 ภาษาเกาหลีเพื่อการส่ือสาร • • •  O •  •   O O  • • •  O •    O •  

00-036-101 ภาษาเขมรในชีวิตประจ าวัน • • •  O •  •   O O  • • •  O •    O •  

1.4  กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์                          

00-041-001 ชีวิตและส่ิงแวดล้อม O • •  O •  •   • •  O • •  • •   O O •  

00-041-102 วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีสมัยใหม่ • • •  O •  •   • •  • • •  • •   O • •  
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มาตรฐาน 

 
 

 

1. คุณธรรม จริยธรรม 2. ความรู้ 3. ทักษะทางปญัญา 4. ทักษะความสัมพนัธ์
ระหว่างบคุคล 

และความรับผิดชอบ 

5. ทักษะการวิเคราะห์
เชิงตัวเลข การสื่อสาร 

และเทคโนโลยี
สารสนเทศ 

ระดับผลการเรียนรู้ 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 
00-041-103 วิทยาศาสตร์เพื่อสุขภาพ   • • •  O •  •   • •  • • •  • •   O • •  

00-042-101 คณิตศาสตร์และสถิติท่ีใช้ใน
ชีวิตประจ าวัน 

O • •  O •  •   • O  • O O  O O   • O O  

2.  หมวดวิชาเฉพาะ                            

2.1  กลุ่มวิชาชีพพื้นฐาน                            

02-011-109 แคลคูลัส 1 ส าหรับวิศวกร O • •   •  •   • O  O • •  O •   • O •  

02-011-110 แคลคูลัส 2 ส าหรับวิศวกร O • •   •  •   • O  O • •  O •   • • •  

02-011-211 แคลคูลัส 3 ส าหรับวิศวกร O • •   •  •   • O  O • •  O •   • • •  

02-011-318 สมการเชิงอนุพันธ์สามัญ O • •   •  •   • O  O • •  O •   • • •  

02-020-124 เคมพีื้นฐาน • • •  O •  O   • •  O • O  • •   • • O  

02-020-125 ปฏิบัติการเคมีพื้นฐาน • • •  • •  O   • •   • O  • •   • O O  

02-030-101 ฟิสิกส์ 1   O • •  O •  O   • •  O • O  O •   • O O  

02-030-102ปฏิบัติการฟิสิกส์ 1 O • •  O •  O   • •  O • O  O •   • O O  

02-030-103 ฟิสิกส์ 2  O • •  O •  O   • •  O • O  O •   • O O  

02-030-104ปฏิบัติการฟิสิกส์ 2 O • •  O •  O   • •  O • O  O •   • O O  

78 



  

  

80 
มาตรฐาน 

 
 

 

1. คุณธรรม จริยธรรม 2. ความรู้ 3. ทักษะทางปญัญา 4. ทักษะความสัมพนัธ์
ระหว่างบคุคล 

และความรับผิดชอบ 

5. ทักษะการวิเคราะห์
เชิงตัวเลข การสื่อสาร 

และเทคโนโลยี
สารสนเทศ 

ระดับผลการเรียนรู้ 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 
02-070-204 สถิติ 1 O O •  • •  O   O •  O O O  O •   • O O  

04-036-205  กลศาสตร์วิศวกรรม O •    •  •   • •       •      • 

04-020-202 วงจรไฟฟ้า 1                          

04-050-202 อิเล็กทรอนิกส์วิศวกรรม                          

04-040-101 การฝึกพื้นฐานทางวิศวกรรม  •    • •           • • •     • 
04-040-102 เขียนแบบวิศวกรรม  •    • •    •     •  • •    •  • 
04-060-101 การโปรแกรมคอมพิวเตอร์  •   • • • • • •  • • • •    •  •   •  

04-100-101 วัสดุวิศวกรรม  •  •  • •        •    •    •   

2.2  กลุ่มวิชาชีพบังคับ                            

04-021-201 คณิตศาสตร์วิศวกรรมไฟฟ้า 1                          

04-061-201 ปฏิบัติการวิศวกรรมคอมพิวเตอร์      • •  •  •       •   • • • •  

04-061-202 คณิตศาสตร์ดิสครีตส าหรับวิศวกรรม      • • • • • • • • • •      • • • • • 
04-061-203 วงจรดิจิตอลลอจิก      • •  •  •    •   •   • • • •  

04-061-204 โครงสร้างข้อมูล      • • • • • • • • • •      • • • • • 
04-061-205 การวัดและเครื่องมือวัดทางไฟฟ้า      • •  •  •    •   •   • • • •  
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81 
มาตรฐาน 

 
 

 

1. คุณธรรม จริยธรรม 2. ความรู้ 3. ทักษะทางปญัญา 4. ทักษะความสัมพนัธ์
ระหว่างบคุคล 

และความรับผิดชอบ 

5. ทักษะการวิเคราะห์
เชิงตัวเลข การสื่อสาร 

และเทคโนโลยี
สารสนเทศ 

ระดับผลการเรียนรู้ 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 
04-061-301 ระบบจัดการฐานข้อมูล      • • • • • • • • • •      • • • • • 
04-061-302 การเตรียมโครงงานวิศวกรรม 
                    คอมพิวเตอร์ 

     • • • • • • • • • •      • • • • • 

04-061-303 ไมโครโพรเซสเซอร์      • •  •  •    •   •   • • • •  

04-061-304 การออกแบบระบบดิจิตอล 1      • •  •  •    •   •   • • • •  

04-061-305 องค์ประกอบคอมพิวเตอร์และ 
                    ภาษาแอสแซมบลี 

     • • • • • • • • • •      • • • • • 

04-061-306 การโปรแกรมคอมพิวเตอร์ขั้นสูง      • •  •  •    •   •   • • • •  

04-061-307 เครือข่ายคอมพิวเตอร์      • • • • • • • • • •      • • • • • 
04-061-308 ระบบปฏิบัติการ      • •  •  •    •   •   • • • •  

04-061-309 การส่ือสารข้อมูล      • • • • • • • • • •      • • • • • 
04-061-401 สหกิจศึกษาส าหรับวิศวกรรม 
                   คอมพิวเตอร์ 

• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 

04-061-402 โครงงานวิศวกรรมคอมพิวเตอร ์ • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 
04-061-403 วิศวกรรมซอฟต์แวร ์      • • • • • • • • • •      • • • • • 
2.3 กลุ่มวิชาชีพเลือก                             
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82 
มาตรฐาน 

 
 

 

1. คุณธรรม จริยธรรม 2. ความรู้ 3. ทักษะทางปญัญา 4. ทักษะความสัมพนัธ์
ระหว่างบคุคล 

และความรับผิดชอบ 

5. ทักษะการวิเคราะห์
เชิงตัวเลข การสื่อสาร 

และเทคโนโลยี
สารสนเทศ 

ระดับผลการเรียนรู้ 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 
2.3.1 แขนงวิชาระบบคอมพิวเตอร์ฮาร์ดแวร์                          

04-062-201 ทฤษฎีสวิตชิง      • • • • • • • • • •      • • • • • 
04-062-301 ปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ฮาร์ดแวร์ 1      • •  •  •       •   • • • •  

04-062-302 ปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ฮาร์ดแวร์ 2      • •  •  •       •   • • • •  

04-062-303 การออกแบบระบบดิจิตอล 2      • • • • • • • • • •      • • • • • 
04-062-304 การออกแบบระบบตัวเช่ือมประสาน 
                   ไมโครโพรเซสเซอร์ 

     • • • • • • • • • •      • • • • • 

04-062-305 สถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์ 1      • • • • • • • • • •      • • • • • 
04-062-306 การออกแบบระบบวงจรใหญ่มาก 1      • • • • • • • • • •      • • • • • 
04-062-307 การออกแบบระบบตรวจสอบความ 
                   ผิดพลาด 

     • • • • • • • • • •      • • • • • 

04-062-401 ระบบค านวณแบบขนานและกระจาย      • • • • • • • • • •      • • • • • 
04-062-402 สถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์ 2      • • • • • • • • • •      • • • • • 
04-062-403 การออกแบบระบบวงจรใหญ่มาก 2      • • • • • • • • • •      • • • • • 
04-062-404 ระบบทนความผิดพลาด      • • • • • • • • • •      • • • • • 
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83 
มาตรฐาน 

 
 

 

1. คุณธรรม จริยธรรม 2. ความรู้ 3. ทักษะทางปญัญา 4. ทักษะความสัมพนัธ์
ระหว่างบคุคล 

และความรับผิดชอบ 

5. ทักษะการวิเคราะห์
เชิงตัวเลข การสื่อสาร 

และเทคโนโลยี
สารสนเทศ 

ระดับผลการเรียนรู้ 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 
04-062-405 ทฤษฏีวงจรล าดับ      • • • • • • • • • •      • • • • • 
04-062-406 ระบบคอมพิวเตอร์เวลาจริง      • • • • • • • • • •      • • • • • 
04-062-407 ระบบควบคุมหุ่นยนต์      • • • • • • • • • •      • • • • • 
04-062-408 การประมวลผลแบบขนาน      • • • • • • • • • •      • • • • • 
04-062-409 ปัญหาพิเศษทางคอมพิวเตอร์ฮาร์ดแวร์      • • • • • • • • • •      • • • • • 
04-062-410 หัวข้อช้ันสูงทางคอมพิวเตอร์ฮาร์ดแวร์      • • • • • • • • • •      • • • • • 
04-021-202 วงจรไฟฟ้า 2      • • • • • • • • • •      • • • • • 
04-051-205 การวิเคราะห์วงจรอิเล็กทรอนิกส์      • • • • • • • • • •      • • • • • 
2.3.2  แขนงวิชาระบบคอมพิวเตอร์ซอฟต์แวร์                          

04-063-201 ภาษาเชิงวัตถุ      • • • • • • • • • •      • • • • • 
04-063-301 ปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ซอฟต์แวร์ 1      • •  •  •       •   • • • •  

04-063-302 ปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ซอฟต์แวร์ 2      • •  •  •       •   • • • •  

04-063-303 โครงสร้างข้อมูลช้ันสูง      • • • • • • • • • •      • • • • • 
04-063-304 วิธีการเชิงเลขส าหรับวิศวกรรมช้ันสูง      • • • • • • • • • •      • • • • • 
04-063-305 ทฤษฏีสารสนเทศคอมพิวเตอร์      • • • • • • • • • •      • • • • • 
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84 
มาตรฐาน 

 
 

 

1. คุณธรรม จริยธรรม 2. ความรู้ 3. ทักษะทางปญัญา 4. ทักษะความสัมพนัธ์
ระหว่างบคุคล 

และความรับผิดชอบ 

5. ทักษะการวิเคราะห์
เชิงตัวเลข การสื่อสาร 

และเทคโนโลยี
สารสนเทศ 

ระดับผลการเรียนรู้ 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 
04-063-306 การวิเคราะห์และออกแบบระบบ      • • • • • • • • • •      • • • • • 
04-063-307 ทฤษฏีขั้นตอนวิธี      • • • • • • • • • •      • • • • • 
04-063-401 ทฤษฏีแถวคอย      • • • • • • • • • •      • • • • • 
04-063-402 ทฤษฏีการค านวณและหลักภาษาใน 
                   รูปแบบ 1 

     • • • • • • • • • •      • • • • • 

04-063-403 ทฤษฏีการค านวณและหลักภาษาใน 
                   รูปแบบ 2 

     • • • • • • • • • •      • • • • • 

04-063-404 ทฤษฏีตัวแปลภาษา  1      • • • • • • • • • •      • • • • • 
04-063-405 ทฤษฏีตัวแปลภาษา  2      • • • • • • • • • •      • • • • • 
04-063-406 คอมพิวเตอร์กราฟฟิก      • • • • • • • • • •      • • • • • 
04-063-407 การรู้ภาพของคอมพิวเตอร์      • • • • • • • • • •      • • • • • 
04-063-408 ปัญญาประดิษฐ์      • • • • • • • • • •      • • • • • 
04-063-409 วิธีการเชิงเลขส าหรับงานวิศวกรรม      • • • • • • • • • •      • • • • • 
04-063-410 ระบบฐานข้อมูลแบบขนานและแบบ
กระจาย 

     • • • • • • • • • •      • • • • • 

04-063-411 การออกแบบใช้คอมพิวเตอร์ช่วย      • • • • • • • • • •      • • • • • 
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85 
มาตรฐาน 

 
 

 

1. คุณธรรม จริยธรรม 2. ความรู้ 3. ทักษะทางปญัญา 4. ทักษะความสัมพนัธ์
ระหว่างบคุคล 

และความรับผิดชอบ 

5. ทักษะการวิเคราะห์
เชิงตัวเลข การสื่อสาร 

และเทคโนโลยี
สารสนเทศ 

ระดับผลการเรียนรู้ 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 
04-063-412 การผลิตใช้คอมพิวเตอร์ช่วย      • • • • • • • • • •      • • • • • 
04-063-413 ปัญหาพิเศษทางคอมพิวเตอร์ซอฟท์แวร์      • • • • • • • • • •      • • • • • 
04-063-414 หัวข้อช้ันสูงเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์ 
                   ซอฟต์แวร์ 

     • • • • • • • • • •      • • • • • 

2.3.3  แขนงวิชาระบบคอมพิวเตอร์เครือข่ายและ 
          สื่อสารข้อมูล 

                         

04-064-201 ความน่าจะเป็นส าหรับวิศวกรรม      • • • • • • • • • •      • • • • • 
04-064-301 การส่ือสารข้อมูลเชิงดิจิตอล      • • • • • • • • • •      • • • • • 
04-064-302 ทฤษฏีสารสนเทศ      • • • • • • • • • •      • • • • • 
04-064-303 การส่ือสารข้อมูลเชิงต่อเนื่อง      • • • • • • • • • •      • • • • • 
04-064-304 ปฏิบัติการเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 1      • •  •  •       •   • • • •  

04-064-305 ปฏิบัติการเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 2      • •  •  •       •   • • • •  

04-064-401 ทฤษฎีรหัสข้อมูล      • • • • • • • • • •      • • • • • 
04-064-402 ข่ายงานบริเวณเฉพาะท่ี      • • • • • • • • • •      • • • • • 
04-064-403 เครือข่ายคอมพิวเตอร์แบบกระจาย
และ 

     • • • • • • • • • •      • • • • • 
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86 
มาตรฐาน 

 
 

 

1. คุณธรรม จริยธรรม 2. ความรู้ 3. ทักษะทางปญัญา 4. ทักษะความสัมพนัธ์
ระหว่างบคุคล 

และความรับผิดชอบ 

5. ทักษะการวิเคราะห์
เชิงตัวเลข การสื่อสาร 

และเทคโนโลยี
สารสนเทศ 

ระดับผลการเรียนรู้ 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 
                   ขนาน 

04-064-404 การประมวลผลด้วยโครงข่ายเซลล์ 
                   ประสาท       

     • • • • • • • • • •      • • • • • 

04-064-405 การรักษาความปลอดภัยคอมพิวเตอร์      • • • • • • • • • •      • • • • • 
04-064-406 ปัญหาพิเศษทางคอมพิวเตอร์เครือข่าย      • • • • • • • • • •      • • • • • 
04-064-407 หัวข้อช้ันสูงเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์ 
                    เครือข่าย 

     • • • • • • • • • •      • • • • • 

2.3.4   แขนงวิชาระบบคอมพิวเตอร์ควบคุมและ
ประมวลผลสัญญาณ 

                         

04-065-301 วิศวกรรมแม่เหล็กไฟฟ้า      • • • • • • • • • •      • • • • • 
04-065-302 ระบบควบคุม      • • • • • • • • • •      • • • • • 
04-065-303 การวิเคราะห์ระบบและสัญญาณ      • • • • • • • • • •      • • • • • 
04-065-304 ปฏิบัติการควบคุมและประมวลผล 
                   สัญญาณ 1 
 

     • •  •  •       •   • • • •  

04-065-305 ปฏิบัติการควบคุมและประมวลผล      • •  •  •       •   • • • •  
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87 
มาตรฐาน 

 
 

 

1. คุณธรรม จริยธรรม 2. ความรู้ 3. ทักษะทางปญัญา 4. ทักษะความสัมพนัธ์
ระหว่างบคุคล 

และความรับผิดชอบ 

5. ทักษะการวิเคราะห์
เชิงตัวเลข การสื่อสาร 

และเทคโนโลยี
สารสนเทศ 

ระดับผลการเรียนรู้ 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 
                   สัญญาณ 2 

04-065-401 การประมวลผลสัญญาณดิจิตอล      • • • • • • • • • •      • • • • • 
04-065-402 ระบบควบคุมแบบย้อนกลับเชิงเส้น      • • • • • • • • • •      • • • • • 
04-065-403 ระบบควบคุมแบบย้อนกลับเชิงดิจิตอล      • • • • • • • • • •      • • • • • 
04-065-404 การประมวลผลสัญญาณภาพ      • • • • • • • • • •      • • • • • 
04-065-405 ระบบขับเคล่ือนมอเตอร์      • • • • • • • • • •      • • • • • 
04-065-406 ขบวนการสโตคาสติกและการกรอง      • • • • • • • • • •      • • • • • 
04-065-407 การควบคุมและการกรองสโตคาสติก      • • • • • • • • • •      • • • • • 
04-065-408 อุปกรณ์สัญญาณวัดคุม      • • • • • • • • • •      • • • • • 
04-065-409 การไอเด็นติไฟระบบ      • • • • • • • • • •      • • • • • 
04-065-410 ระบบเชิงเส้นและควบคุม      • • • • • • • • • •      • • • • • 
04-065-411 วงจรกรองสัญญาณดิจิตอล      • • • • • • • • • •      • • • • • 
04-065-412 ปัญหาพิเศษทางควบคุมและ 
                   ประมวลผลสัญญาณ 

     • • • • • • • • • •      • • • • • 

04-065-413 หัวข้อช้ันสูงเกี่ยวกับควบคุมและ      • •  •  •       •   • • • •  
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88 
มาตรฐาน 

 
 

 

1. คุณธรรม จริยธรรม 2. ความรู้ 3. ทักษะทางปญัญา 4. ทักษะความสัมพนัธ์
ระหว่างบคุคล 

และความรับผิดชอบ 

5. ทักษะการวิเคราะห์
เชิงตัวเลข การสื่อสาร 

และเทคโนโลยี
สารสนเทศ 

ระดับผลการเรียนรู้ 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 
ประมวลผลสัญญาณ 



  

  

88 

หมวดที ่5  หลักเกณฑ์ในการประเมินผลนักศึกษา 
 

1.   กฎระเบียบหรือหลักเกณฑ์ ในการให้ระดับคะแนน (เกรด) 
การวัดผลและการส าเร็จการศึกษาเป็นไปตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน ว่า

ด้วยการศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2551 (ภาคผนวก ก. หมวด 4 การวัดและประเมินผลการศึกษา) 
 

2.   กระบวนการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษา 
2.1   การทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรู้ขณะนักศึกษายังไม่ส าเร็จการศึกษา 

ให้ก าหนดระบบการทวนสอบผลสัมฤทธิ์การเรียนรู้ของนักศึกษาเป็นส่วนหนึ่งของระบบการ
ประกันคุณภาพภายในของสถาบันอุดมศึกษาท่ีจะต้องท าความเข้าใจตรงกันท้ังสถาบัน และน าไป
ด าเนินการจนบรรลุผลสัมฤทธิ์ ซึ่งผู้ประเมินภายนอกจะต้องสามารถตรวจสอบได้ 

การทวนสอบในระดับรายวิชาควรให้นักศึกษาประเมินการเรียนการสอนในระดับรายวิชา มี
คณะกรรมการพิจารณาความเหมาะสมของข้อสอบให้เป็นไปตามแผนการสอน มีการประเมินข้อสอบ
โดยผู้ทรงคุณวุฒิภายนอก 

การทวนสอบในระดับหลักสูตรสามารถท าได้โดยมีระบบประกันคุณภาพภายใน
สถาบันอุดมศึกษาด าเนินการทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรู้และรายงานผล 

 
2.2   การทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรู้หลังจากนักศึกษาส าเร็จการศึกษา 

การก าหนดกลวิธีการทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรู้ของนักศึกษา ควรเน้นการท าวิจัย
สัมฤทธิผลของการประกอบอาชีพของบัณฑิต ท่ีท าอย่างต่อเนื่องและน าผลวิจัยท่ีได้ย้อนกลับมา
ปรับปรุงกระบวนการการเรียนการสอน และหลักสูตรแบบครบวงจร รวมท้ังการประเมินคุณภาพของ
หลักสูตรและหน่วยงานโดยองค์กรระดับสากล โดยการวิจัยอาจจะท าด าเนินการดังตัวอย่างต่อไปนี้ 

1)   ภาวะการณ์ได้งานท าของบัณฑิต ประเมินจากบัณฑิตแต่ละรุ่นท่ีจบการศึกษา ในด้าน
ของระยะเวลาในการหางานท า ความเห็นต่อความรู้ ความสามารถ ความมั่นใจของบัณฑิตในการ
ประกอบการงานอาชีพ 

2)   การตรวจสอบจากผู้ประกอบการ โดยการขอเข้าสัมภาษณ์ หรือ การแบบส่ง
แบบสอบถาม เพื่อประเมินความพึงพอใจในบัณฑิตท่ีจบการศึกษาและเข้าท างานในสถาน
ประกอบการนั้น ๆ ในคาบระยะเวลาต่างๆ เช่น ปีท่ี 1 ปีท่ี 5 เป็นต้น 

3)   การประเมินต าแหน่ง และหรือความก้าวหน้าในสายงานของบัณฑิต 
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4)   การประเมินจากสถานศึกษาอื่น โดยการส่งแบบสอบถาม หรือ สอบถามเมื่อมีโอกาสใน
ระดับความพึงพอใจในด้านความรู้ ความพร้อม และสมบัติด้านอื่น ๆ ของบัณฑิตจะจบการศึกษาและ
เข้าศึกษาเพื่อปริญญาท่ีสูงขึ้นในสถานศึกษานั้น ๆ 

5)   การประเมินจากนักศึกษาเก่า ท่ีไปประกอบอาชีพ ในแง่ของความพร้อมและความรู้จาก
สาขาวิชาท่ีเรียน รวมทั้งสาขาอื่น ๆ ท่ีก าหนดในหลักสูตร ท่ีเกี่ยวเนื่องกับการประกอบอาชีพของ
บัณฑิต รวมทั้งเปิดโอกาสให้เสนอข้อคิดเห็นในการปรับหลักสูตรให้ดียิ่งขึ้นด้วย 

6)   ความเห็นจากผู้ทรงคุณวุฒิภายนอก ท่ีมาประเมินหลักสูตร หรือ เป็นอาจารย์พิเศษต่อ
ความพร้อมของนักศึกษาในการเรียนและสมบัติอื่นๆ ท่ีเกี่ยวข้องกับกระบวนการเรียนรู้และการพฒันา
องค์ความรู้ของนักศึกษา 

7)   ผลงานของนักศึกษาท่ีวัดเป็นรูปธรรมได้ซึ่ง อาทิ (ก) จ านวนโปรแกรมส าเร็จรูปท่ีพัฒนา
เองและวางขาย (ข) จ านวนสิทธิบัตร (ค) จ านวนรางวัลทางสังคมและวิชาชีพ (ง) จ านวนกิจกรรมการ
กุศลเพื่อสังคมและประเทศชาติ (จ) จ านวนกิจกรรมอาสาสมัครในองค์กรท่ีท าประโยชน์ต่อสังคม 

 
3.   เกณฑ์การส าเร็จการศึกษาตามหลักสูตร 

เป็นไปตามข้อบังคับของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน  ว่าด้วยการศึกษาระดับปริญญา
ตรี  พ.ศ. 2551 (ภาคผนวก ก  หมวด 8 การอนุมัติให้ปริญญา)  
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หมวดที ่6   การพัฒนาคณาจารย ์
 

1.   การเตรียมการส าหรับอาจารย์ใหม่ 
1)   มีการปฐมนิเทศแนะแนวการเป็นครูแก่อาจารย์ใหม่ ให้มีความรู้และเข้าใจนโยบายของ

มหาวิทยาลัย / คณะตลอดจนในหลักสูตรท่ีสอน 
2)   ส่งเสริมอาจารย์ให้มีการเพิ่มพูนความรู้ สร้างเสริมประสบการณ์เพื่อส่งเสริมการสอนและการ

วิจัยอย่างต่อเนื่องโดยผ่านการท าวิจัยสายตรง  การสนับสนุนด้านการศึกษาต่อ ฝึกอบรม ดูงานทาง
วิชาการและวิชาชีพในองค์กรต่าง ๆ การประชุมทางวิชาการท้ังในประเทศและ/หรือต่างประเทศ หรือ
การลาเพื่อเพิ่มพูนประสบการณ์ 

3)   ให้ข้อมูลแก่อาจารย์พิเศษเกี่ยวกับรายละเอียดรายวิชาท่ีสอนและรายละเอียดหลักสูตร เพื่อให้
เข้าใจและเตรียมการตามวัตถปุระสงค์ของหลักสูตรและรายวิชา 

 
2.   การพัฒนาความรู้และทักษะให้แก่คณาจารย์ 

2.1   การพัฒนาทักษะการจัดการเรียนการสอน การวัดและการประเมินผล 
 1)   ส่งเสริมอาจารย์ให้มีการเพิ่มพูนความรู้ สร้างเสริมประสบการณ์เพื่อส่งเสริมการสอนและ

การวิจัยอย่างต่อเนื่อง  โดยการสนับสนุนด้านการศึกษาต่อ ฝึกอบรม ดูงานทางวิชาการและวิชาชีพใน
องค์กรต่าง ๆ การประชุมทางวิชาการในประเทศหรือต่างประเทศ หรือการลาเพื่อเพิ่มพูน
ประสบการณ์  

2)   การเพิ่มพูนทักษะการจัดการเรียนการสอนและการประเมินผลให้ทันสมัย 
 
2.2   การพัฒนาวิชาการและวิชาชีพด้านอื่น ๆ 

1)   มีส่วนร่วมในกิจกรรมบริการวิชาการแก่สังคมท่ีเกี่ยวข้องกับการพัฒนาความรู้และ
คุณธรรม 

2)   กระตุ้นใหอ้าจารย์ท าผลงานทางวิชาการในสาขาวิชา  
3)   ส่งเสริมการท าวิจัยสร้างองค์ความรู้ใหม่เพื่อพัฒนาการเรียนการสอนและมีความ

เช่ียวชาญในสาขาวิชาชีพ  
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หมวดที ่7  การประกันคุณภาพหลักสตูร 
 

1.   การบริหารหลักสูตร 
1)   การบริหารหลักสูตรจะมีอาจารย์ประจ าหลักสูตร/อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร  เป็นไป ตาม

ประกาศกระทรวงศึกษาธิการเรื่อง  เกณฑ์มาตรฐานหล ักสูตรระดับปริญญาตรี  พ.ศ. 2548  โดยมี
คณะกรรมการประจ าคณะและคณบดีเป็นผู้ก ากับดูแลและคอยให้ค าแนะน า และก าหนดนโยบาย
ปฏิบัติ  

2)   อาจารย์ประจ าหลักสูตร/อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร ด าเนินการวางแผนการจัดการเรียน
การสอนร่วมกับผู้บริหารของคณะและอาจารย์ผู้สอน  ติดตามและรวบรวมข้อมูล ส าหรับใช้ในการ
ปรับปรุงและพัฒนาหลักสูตรโดยกระท าทุกปีอย่างต่อเนื่อง 

3)   มีระบบประกันคุณภาพการศึกษาภายในท่ีมีการตรวจติดตามประเมินผลทุกปีการศึกษาและ
น าผลการประเมินมาปรับปรุงให้ด ารงไว้ซึ่งมาตรฐานหลักสูตรของส านักงานคณะกรรมการการ
อุดมศึกษาและองค์กรวิชาชีพ 

 
2.   การบริหารทรัพยากรการเรียนการสอน 

2.1   การบริหารงบประมาณ 
คณะจัดสรรงบประมาณประจ าปี เพื่อจัดซื้อต ารา ส่ือการเรียนการสอน โสตทัศนูปกรณ์ วัสดุและ
ครุภัณฑ์อย่างเพียงพอเพื่อสนับสนุนการเรียนการสอนในช้ันเรียนและสร้างสภาพแวดล้อม2.2   
ทรัพยากรการเรียนการสอนท่ีมีอยู่เดิม  

2.2.1   ห้องสมุดมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน 
1)   หนังสือท่ัวไปภาษาไทย และภาษาอังกฤษ   44,927 เล่ม 
2)   หนังสืออ้างอิงภาษาไทย และภาษาอังกฤษ     2,902 เล่ม 
3)   วารสารฉบับล่วงเวลาภาษาไทยและภาษาต่างประเทศ  10,379 เล่ม 
4)   วารสารภาษาไทย  ภาษาอังกฤษ และจุลสาร        459     ฉบับ 
5)   กฤตภาค        375     

รายการ 
6)   ดัชนีบทความทางวิชาการ        310 รายการ 
7)   วิทยานิพนธ์ ภาคนิพนธ์และวิจัย     1,270 เล่ม 
8)   วีดีทัศน์เพื่อการศึกษาและวิชาการ     7,243 แผ่น 
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2.2.2   ห้องสมุดมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน วิทยาเขตขอนแก่น 
1)   หนังสือต ารา   19,582 เล่ม 
2)   หนังสืออ้างอิง     1,620 เล่ม 
3)   วารสารและจุลสาร        510 รายการ 
4)   กฤตภาค        800 รายการ 
5)   วารสารล่วงเวลาท้ังภาษาไทยและภาษาต่างประเทศ  10,379 เล่ม 
6)   โครงงานวิศวกรรม     1,680 เล่ม 
7)   วีดีทัศน์เพื่อการศึกษาและวิชาการ        122 แผ่น 

2.2.3   ฐานข้อมูลวิชาการทางอินเทอร์เน็ต ส าหรับให้บริการนักศึกษาสืบค้นข้อมูลผ่าน
เครือข่ายอินเทอร์เน็ตซึ่งมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน เป็นสมาชิกของผู้ให้บริการฐานข้อมูล
ดังต่อไปนี้ 

1)   IEEE/IEE 
2)   H.W.Wilson 
3)   Pro Quest Digital Dissertation 
4)   ISI Web of Knowledge 
5)   Springer Link 
6)   ACM Digital Library 

 
2.3   การจัดหาทรัพยากรการเรียนการสอนเพิ่มเติม 

1)   ท าการส ารวจทรัพยากรการเรียนการสอนท่ีต้องการเพิ่มเติม 
2)   เสนอโครงการบรรจุในแผนปฏิบัติการประจ าปี 
3)   เสนอของบประมาณสนับสนุน 
4)   ด าเนินการจัดซื้อ 

2.4   การประเมินความเพียงพอของทรัพยากร 
ประเมินความเพียงพอและความพึงพอใจในการใช้ทรัพยากรจากข้อมูลสถิติของผู้ใช้ เพื่อน า

ผลการประเมินไปด าเนินการในข้อ 2.3 
  

3.   การบริหารคณาจารย์ 
3.1   การรับอาจารย์ใหม่ 

มีการคัดเลือกอาจารย์ใหม่เป็นไปตามพระราชบัญญัติระเบียบข้าราชการพลเรือนใน
สถาบันอุดมศึกษา พ.ศ. 2547 และพระราชบัญญัติระเบียบข้าราชการพลเรือนในสถาบันอุดมศึกษา 
(ฉบับท่ี 2)  พ.ศ. 2551 

3.2   การมีส่วนร่วมของคณาจารย์ในการวางแผน การติดตามและทบทวนหลักสูตร 
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อาจารย์ประจ าหลักสูตร/อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร และผู้สอน  ประชุมร่วมกันในการ
วางแผน ติดตามและทบทวนหลักสูตรโดยการน าผลการประเมินจากตัวบ่งช้ีจากการด าเนินงาน
หลักสูตรและการประกันคุณภาพภายใน  เพื่อประมวลผลคุณภาพ ทบทวนและวางแผนการปรับปรุง
หลักสูตรต่อไป 

 
3.3   การแต่งต้ังคณาจารย์พิเศษ 

เพื่อให้นักศึกษาได้รับประสบการณ์เฉพาะด้านหรือในกรณีขาดแคลนอาจารย์ผู้สอน จึงมี
นโยบายในการแต่งต้ังอาจารย์พิเศษ  ด าเนินการสอนในบางรายวิชาตามความเหมาะสม   โดยคณะ
เสนอขอแต่งต้ังอาจารย์พิเศษ  ตามคุณสมบัติท่ีอาจารย์ประจ าหลักสูตร/อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร
ก าหนด  และด าเนินการตามกระบวนการจัดจ้างของมหาวิทยาลัย  

 
4.   การบรหิารบุคลากรสนับสนุนการเรียนการสอน 

4.1   การก าหนดคุณสมบัติเฉพาะส าหรับต าแหน่ง 
บุคลากรสายสนับสนุนควรมีความรู้/คุณวุฒิท่ีเกี่ยวข้องกับภาระงานท่ีรับผิดชอบ   

 
4.2   การเพิ่มทักษะความรู้เพื่อการปฏิบัติงาน 

สนับสนุนบุคลากรให้มีความรู้  และทักษะในการปฏิบัติงาน โดยจัดการฝึกอบรม  การฝึกการ
ท าวิจัยร่วมกับอาจารย์  เป็นต้น  

 
5.   การสนับสนุนและการให้ค าแนะน านักศึกษา 

5.1   การให้ค าปรึกษาด้านวิชาการและอื่น ๆ แก่นักศึกษา 
มีการแต่งต้ังอาจารย์ท่ีปรึกษาให้แก่นักศึกษา โดยนักศึกษาทุกคนท่ีมีปัญหาในการเรียน

สามารถปรึกษากับอาจารย์ท่ีปรึกษาได้  และต้องก าหนดช่ัวโมงให้ค าปรึกษาเพื่อให้นักศึกษาเข้า
ปรึกษาได้ นอกจากนี้ต้องมีท่ีปรึกษากิจกรรมเพื่อให้ค าปรึกษาแนะน าในการจัดท ากิจกรรมแก่
นักศึกษา 

 
 
 
 

5.2   การอุทธรณ์ของนักศึกษา 
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กรณีท่ีนักศึกษามีความสงสัยเกี่ยวกับผลการประเมินในรายวิชาใดสามารถท่ีจะยื่นค าร้องขอดู
กระดาษค าตอบในการสอบ ตลอดจนดูคะแนนและวิธีการประเมินของอาจารย์ในแต่ละรายวิชาได้ 

 
6.   ความต้องการของตลาดแรงงาน สังคม และหรือความพึงพอใจของผู้ใช้บัณฑิต 

ส ารวจความต้องการของตลาดแรงงานและความพึงพอใจของผู้ใช้บัณฑิตรวมถึงการศึกษาข้อมูล
วิจัยอันเกี่ยวเนื่องกับการประมาณความต้องการของตลาดแรงงานเพื่อน าข้อมูลมาใช้ประกอบการ
พัฒนาหรือปรับปรุงหลักสูตร       
  
7.   ตัวบ่งชี้ผลการด าเนินงาน (Key Performance Indicators) 

ดัชนีบ่งชี้ผลการด าเนินงาน ปีที่ 1 ปีที่ 2 ปีที่ 3 ปีที่ 4 ปีที่ 5 
(1)  อาจารย์ประจ าหลักสูตรอย่างน้อยร้อยละ 80 มีส่วนร่วมในการประชุมเพ่ือ

วางแผน ติดตาม และทบทวนการด าเนินงานหลักสูตร 
     

(2)  มีรายละเอียดของหลักสูตร ตามแบบ มคอ.2 ที่สอดคล้องกับมาตรฐานคุณวุฒิ
สาขา/สาขาวิชา 

     

(3)  มีรายละเอียดของรายวิชา และประสบการณ์ภาคสนาม (ถ้าม)ีตามแบบ มคอ.3 
และ มคอ.4 อย่างน้อยก่อนการเปิดสอนในแต่ละภาคการศึกษาให้ครบทุก
รายวิชา 

     

(4)  จัดท ารายงานผลการด าเนินการของรายวิชา และประสบการณ์ภาคสนาม (ถ้าม)ี 
ตามแบบ มคอ.5 & 6 ภายใน 30 วัน หลังสิ้นสุดภาคการศึกษาท่ีเปิดสอนให้ครบ
ทุกรายวิชา 

     

(5)  จัดท ารายงานผลการด าเนินการของหลักสูตร ตามแบบ มคอ.7 ภายใน 60 วัน 
หลังสิ้นสุดปีการศึกษา 

     

(6)  มีการทวนสอบผลสัมฤทธ์ิของนักศึกษาตามมาตรฐานผลการ 
 เรียนรู้ ที่ก าหนดใน มคอ.3 & 4 (ถ้าม)ี อย่างน้อยร้อยละ 25 ของรายวิชาท่ีเปิด

สอนในแต่ละปีการศึกษา 

     

(7)  มีการพัฒนา/ปรับปรุงการจัดการเรียนการสอน กลยุทธ์การสอน หรือ การ
ประเมินผลการเรียนรู้ จากผลการประเมินการด าเนินงานที่รายงานใน มคอ.7 ปี
ที่แล้ว 

     

(8)  อาจารย์ใหม่ (ถ้าม)ี ทุกคน ได้รับการปฐมนิเทศหรือค าแนะน าด้านการจัดการ
เรียนการสอน 

     

(9)  อาจารย์ประจ าทุกคนได้รับการพัฒนาทางวิชาการ และ/หรือวิชาชีพ อย่างน้อยปี
ละหน่ึงครัง้ 

     

(10) จ านวนบุคลากรสนับสนุนการเรียนการสอน (ถ้าม)ี ได้รับการพัฒนาวิชาการ 
และ/หรือวิชาชีพ ไม่น้อยกว่าร้อยละ 50 ต่อปี 
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ดัชนีบ่งชี้ผลการด าเนินงาน ปีที่ 1 ปีที่ 2 ปีที่ 3 ปีที่ 4 ปีที่ 5 
(11) ระดับความพึงพอใจของนักศึกษาปีสุดท้าย/บัณฑิตใหม่ที่มีต่อคุณภาพหลักสูตร 

เฉลี่ยไม่น้อยกว่า 3.5 จากคะแนน 5.0 
     

(12) ระดับความพึงพอใจของผู้ใช้บัณฑิตที่มีต่อบัณฑิตใหม่ เฉลี่ยไม่น้อยกว่า 3.5 จาก
คะแนนเต็ม 5.0 

     

(13) นักศึกษามีงานท าภายใน 1 ปี หลังจากส าเร็จการศึกษา ไม่ต่ ากว่าร้อยละ 80      
(14) บัณฑิตที่ได้งานท าได้รับเงินเดือนเริ่มต้นไม่ต่ ากว่าเกณฑ์ ก.พ. ก าหนด      
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หมวดที ่8   การประเมิน และปรับปรงุการด าเนินการของหลักสตูร 
 

1.   การประเมินประสิทธิผลของการสอน 
1.1   การประเมินกลยุทธ์การสอน 

1)   พิจารณาจากตัวผู้เรียนโดยอาจารย์ผู้สอนประเมินผู้เรียนในทุก ๆ หัวข้อ  ท่ีอาจประเมิน
จากการสังเกตพฤติกรรม  การตอบค าถาม  การสอบแต่ละภาคการศึกษา 

2)   พิจารณาจากผลการประเมินอาจารย์ผู้สอนของนักศึกษา 
 

1.2   การประเมินทักษะของอาจารย์ในการใช้แผนกลยุทธ์การสอน 
พิจารณาจากการประเมินผลการจัดการสอน 
 

2.   การประเมินหลักสูตรในภาพรวม 
การประเมินหลักสูตรในภาพรวม โดยส ารวจข้อมูลจาก 

–   นศ.ปีสุดท้าย/ บัณฑิตใหม่ 
–   ผู้ใช้บัณฑิต 

– ผู้ทรงคุณวุฒิภายนอก 

– ผลสัมฤทธิ์ของบัณฑิต 
3.   การประเมินผลการด าเนินงานตามรายละเอียดหลักสูตร 

ประเมินตามตัวบ่งช้ีผลการด าเนินงานท่ีระบุในหมวดท่ี 7 ข้อท่ี 7  โดยคณะกรรมการประเมินอย่าง
น้อย 3 คน   ประกอบด้วยผู้ทรงคุณวุฒิในสาขา/สาขาวิชาเดียวกันอย่างน้อย 1 คน 

 
4.   การทบทวนผลการประเมินและวางแผนปรับปรุงหลักสูตรและแผนกลยุทธ์การสอน 

1)   รวบรวมข้อเสนอแนะ/ข้อมูล จากการประเมินจากนักศึกษา ผู้ใช้บัณฑิต ผู้ทรงคุณวุฒิ 
2)   วิเคราะห์ทบทวนข้อมูลข้างต้น โดยอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร / อาจารย์ประจ าหลักสูตร

ประธานหลักสูตร 
3)   เสนอการปรับปรุงหลักสูตรและแผนกลยุทธ์ 

 


